Escuela N° 65

ymav SOULSIVI

CIENCIAS SOCIALES
CONTENIDO: La vida familiar y social en el presente y en el pasado cercano.

¢ La vida cotidiana de distintos grupos sociales y familiares en el pasado cercano y en el presente.

TITULO: ¢{COMO SON LAS FAMILIAS?
1) OBSERVAMOS ESTAS OBRAS DE ARTE Y CONVERSAMOS:

VINCENT VAN GOGH. LOS PRIMEROS PASOS
LISIPO. SILENO CON DIONISIO

< LOS PERSONAIJES DE ESTAS OBRAS ¢SERAN FAMILIARES?

*

¢POR QUE CREEN QUE ES ASi?
% ¢ALGUNAS DE ESTAS OBRAS LES TRANSMITEN TERNURA? ¢CUAL? ¢{POR QUE?

2) EN EL CUADERNO, DIBUJA A TU FAMILIA EN EL MOMENTO DEL DIiA QUE MAS DISFRUTES.
ESCRIBi COMO PUEDAS QUE ESTAN HACIENDO.



MATEMATICA
CONTENIDO: CALCULO MENTAL Y APROXIMADO DE SUMAS Y RESTAS.

TITULO: SUMA DE NUMEROS IGUALES DE UNA CIFRA.

PROPONEMOS UN JUEGO, EN GRUPOS DE A 4 ALUMNOS.

SE NECESITA UN MAZO DE CARTAS ESPANOLAS. SE UTILIZA SOLO LAS
CARTAS DE 1 AL 9.

SE JUEGA DE A 4 PARTICIPANTES.

POR TURNOS CADA CHICO DA VUELTA UNA CARTA DEL MAZO. EL
PRIMERO QUE DICE EL DOBLE DEL NUMERO QUE TIENE LA CARTA, SE LA
LLEVA. AL FINALIZAR EL MAZO, EL QUE MAS CARTAS TIENE GANA EL
JUEGO.

ES POSIBLE QUE HAYA ALUMNOS QUE LES RESULTEN MAS FACILES
ALGUNAS CARTAS QUE OTRAS. POR EJ: EL1 Y EL 5. QUIZAS A OTROS LES RESULTE DIFICILES.

EL PROPOSITO DE ESTE JUEGO ES, JUSTAMENTE, GENERAR CONDICIONES PARA QUE TODOS PUEDAN
APRENDERLAS. SE REALIZARAN VARIAS RONDAS DE JUEGO.

SE DARAN INDICADORES SI FUERA NECESARIO, POR GRUPOS. COMO POR EJEMPLO, CUENTEN LOS PALOS, USEN
LOS DEDOS.

CON LA IDEA DE REFLEXIONAR EL JUEGO, SE PROPONDRA UNA PUESTA EN COMUN. EN ELLA QUEDARAN FIJADAS
LAS CUENTAS QUE APARECIERON EN LAS PARTIDAS Y DE ELLAS LAS QUE YA “SE TIENEN EN LA CABEZA”.
ELABORAREMOS UN CARTEL, AFICHE QUE QUEDARA EXPUESTO EN EL SALON PARA FUTURAS PARTIDAS Y QUE
TAMBIEN SE COPIARA EN EL CUADERNO.
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