Jak se to stalo

Pred par lety, nékdy kolem Parku 2015 jsme si s MiSou tak povidali. Jaky jsou parky a odkud
jsou. Vidensky parek - dokaze$ si predstavit, Zze udélas SifrovaCku ve Vidni a bude se tak
jmenovat? Jasné, ze ne. Ktery idiot by do néceho takovyho Sel...hahaha.

Fastforward do Cervence 2018. Ondra Skoupy vymysli Parek u Moravského Krumlova a my
mame vic ¢asu na blbiny. Jedeme na vylet do ZOO Viden. Mame klasickou orgovskou uchylku,
ze kudy chodime, tam vymyslime Ukryty a trasu pro hru. V zahradach Shoénbrunnu se mista
vymysli dobfe. Ale pofad sranda. Po dlouhém chozeni pfeckavame maly dést’ ve Stadtparku. Je
tu spousta soch, to by byla dobra obihacka do cile, kdyz by bylo potfeba zabit ¢as. Hahaha.
Cestou na vilak jdem pies fontanu Hochstrahlbrunnen. Opét orgovska uchylka - poc&itame véci,
co nam pfijdou podezfelé. Sloupl na pamatniku je 26. Ok, tak ten Parek tu bude. Uz se
nesméjem.

Trasa

Je mi jasny, ze nemuUzu jen tak naslepo jezdit do Vidné a hledat zajimava mista, to bych se
nedoplatil. Takze pfiblizné od prosince 2018 googlim véci o Vidni a ve volnych chvilkach
proklikavam objekty na mapy.cz. Z naSeho vyletu vim, Ze musime cestu vést pfes fontanu se
sloupy a na 95 procent skonime ve Stadtparku. Sloupy jsou jednoduchoucka Sifra, takze spi$
jen bonus na pobaveni na konci a ve skrytu duSe touzim po tom slySet “jak jste tohle nasli?”
Také bych lidem rad ukazal Karlskirche. Namésti je to otfesny, ale kostel je krasny a v idealni
vzdalenosti od fo)ntany a Stadtparku. TakZze desaté stanovisté jak vysSité. Zkoumanim map
nachazim Schweizer Garten. Z fotek to vypada jako skvély start, blizko nadru a bokem od lidi,
ktefi se Zenou do Belvederu. Googlenim “interesting places Vienna” nachazim Kugelmugel
(https://cs.wikipedia.org/wiki/Kugelmugel). Minirepubliku v Pratru. A koukam, zZe do Pratru by
vlastné nebylo téZké dojit. A Ze je u néj dokonce roztomila kéta 170. Kratké tajenky se budou
hodit a Kugelmugel vypada jako dobra sranda na néjaké vyuZiti. Pfi stejné google session
nachazim Uranii. Hned mé zaujme jako krasny barak na soutoku. Vypada, Ze by mohl byt dost
obsazen lidmi, ale jako tajenka se mi to libi a uz mne to nepusti. Pfi jiném hledani v mapé
nachazim pevnosti v Augarten a pfi prvnim pohledu na fotky a obrovsky napis NEVER AGAIN
vim, Ze sem musime jit. Taky je jasny, Ze odtud se uz musime zas vracet zpét a nejlip u toho
hracim ukazat néjakou klasickou Videri. Kostely, namésti, radnici,... Ale zas ne moc klasickou,
protoze tisice turistou prosté nejsou dobra kulisa pro lusténi. Takze vybiram z mapy
radnici,Votivkirche nebo park u ni a Weghuberpark.

Probiha Sendvi¢ a Sifra Mlha a Willy Fog mé hned inspiruji k zadani slova Nebel do mapy. A
ejhle, je to misto ve Vidni, kam by je$té trasa mohla jit. Sifra vznika b&hem par minut a do
navrhu trasy se dostava Esterhazypark. Nedlouho poté jedeme na prvni velky priizkum trasy.
Cilem je hlavné potvrdit misto startu (zdafilo se, je tam moc hezky) a vtlagit dvé stanovisté mezi
start a Konstantinhugel. Mam vypsanych hodné mist a prosté je budem zkouSet, dokud
nevymyslime prvni palku trasy. Hned prvni zastavka v Leon Zelman parku mé oslovi a
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stanovisté je hned potvrzeno. Mistni Brana nenavratna je néco, co bych lidem “rad” ukazal.
Druhé stanovisté je troSku horsi. Je vic kandidatd. Nagl park je vazné osklivé fetacké dupé.
Most pfes kanal je dost na rané a u mistnich kostelu taky neni moc lustici prostfedi. Vyhrava
Bockpark kvuali moznosti schovat obalku (hned po hfe byla ukradena btw) a vcelku dobrému
lusticimu prostoru. Je to od koty 170 jesté dost daleko, ale snad to lidi ujdou. Kéta u Pratru je
pfesné tak super, jak jsme chtéli. V Pratru davame parek, zavrhujeme jakkoliv vyuzit
Kugelmugel. Je to hnus :-) U Uranie konci prvni vyzkum. S obalkou to tu bude dost problém, ale
nachazim misto u plaze pres feku, kam by to kdyztak Slo (a na hfe to nakonec nebylo nastésti
potfeba).

Na druhy vyzkum jedu sam v téch nejhorSich vedrech. Aspon zjiStuju, ze Videft ma vSude
funkEni pumpy na vodu. Z domu uz mam prakticky pfipravenou trasu a jen chci hledat schovky.
Cesta od Uranie podél feky ke kapli je unavna, ale na druhou stranu je nabfezi fakt cool. Kaple
je hnusna, ale je tu dobra schovka a vypada to, Ze i klid (ale jak uz ted vime, €ert mi tu kapli byl
dluzen). Poprvé se fyzicky dostavam k pevnosti v parku na severu a je to pfesné tak epickeé, jak
jsem si pfedstavoval. Obalku za branou snad nikdo neukradne. Po cesté k Votivkirche mijim
mistni fakultu matematiky, ktera ma sklenénou fasadu slozenou z bilych a €ernych C&tvercu.
Uzasna budova a na fasadé jdou naijit vechny braillovské znaky. Hned vymyslim $ifru, ale
vzapéti zjistuju, ze fasada jsou zaroven i okna, ktera se daji rGzné odklapét a neni zaruceny, ze
ten ktery znak bude na mist&. Skoda. Votivkirche se opravuje, ale i tak je krasna. Mam na sobé
triCko parku a po cesté do Weghuberparku se pfed radnici dostavam na néjakou odnoz Pride
Parade a diky parkovskému znaku dost zapaddm a mam pocit, Ze jsem i vpustén do néjaké
¢ast akce pro organizatory. Cool. Weghuberpark je idealni a cesta z néj do Ester Hazy mi pfijde
zas jako jina uroven Vidné. Takova komeréné ulickova, ale libi se mi to. A v McDonaldu jsou
zachody zdarma :-) V Ester hazy je ale troSku boj najit misto na obalku. Je to tu Silena
kombinace bezdaku, fetaku, turistd z akvarka, sportovcl a rodi€i s détmi. Vyhodnotim rodice s
détmi jako nejméné nebezpelné a vybiram misto pro obalku u Sedé skiiné a doufam, ze jesté
trodku obroste. Kefe v krajich parku jsou opravdu...zivoCidné.

Cesta odsud na Karlsplatz je ale nasiraci. Uz ted vim, ze Viden je mésto semafor(, ale pfi
tomhle pfesunu mi to pfijde obzvlast pfehnané. TakZze hned v hlavé vymySlim pravidlo o
pfesunu MHD a fikam si, ze to pro hrace bude tfeba zajimavy prvek. U Karlsplatzu jsem mél
vymyslenou schovku u jedné sochy pobliz, ale hned jsem poznal, Ze pod sochou se bydli, takze
jsem prohledaval dal a nasel skupinku bfiz, ktera se podle mé vyplatila, i kdyz ta ulicka nebyla
néjak atraktivni.

Trasa je hotova. Tyden pfed hrou jedeme jesté naposledy do Vidné. Tentokrat autem v sobotu
parkovani. VSe je v neuvéfitelné pohodé a mam velkou radost. Pouze ménime upfesnitko u
Votivkirche, protoze nam vedrem umfel puvodni kef (nebo ho udrzba zelené dorazila). Z Ester
hazy jsem pofad nervézni a rozhodnu se, ze tam bude muj cil, kde budu ¢ekat s obalkou na
pfichozi, ktefi to snad néjak uz ohlidaji pfirozené sami.



Sifry

Sifry jsem cht&l mit tfi druhd. Tematické(tj rakousko/némecké), kelimkové (k tomu se jesté
dostanem) a pak klasika. Klasiku nechci moc Fesit. Sifry vymyslim vSude, kudy chodim, plnim
Suplik a doufam, ze budou dobré. Jediné, o co jsem se snazil letos, bylo mit hodné Sifer, které
jsou schopné zakodovat jakakoliv pismena a velmi dlouhé texty. ProtoZze jsem si nikdy nebyl

jisty, jaky zhuleny nazev budu muset zakédovat nebo popsat. Proto bylo na hfe tolik
“alternativnich abeced”.

Z kazdé rakouskeé Sifry jsem mél vzdy radost. PfiSlo mi, Ze to dava hfe troSku identity. Pfedherni
Sifru ma na svédomi Markéta Matulova. Jen o tom nevi. Nékdy asi kolem Napalmné za mnou
pfisla a fikala néco jako “J& vam tu Vider stejné nevéfim, to bude u té u Zdaru.” A nebylo. Ale
Sifra to byla dobra a vznikla v mé hlavé hned na tom misté b&éhem minutky :-)

Znalostni vznikla taky dost rychle. Procital jsem wiki stranku Rakousko a fikal si, Ze nejvySSi
horu nebo nejvétsi feku tady asi kazdy zna. Béhem kontrukce mé pak napadl twist s pfevodem
z koruny na euro, takze Sifra najednou nebyla tak sucha a bylo.

Nechtél jsem po hracich zadnou znalost némciny, protoZe ani ja ji nemam, ale zaroven jsem si
fikal - néco némecky tam byt musi. A tak vznikla Ja a Nein skryvacka. Opét véc, kterou vi
kazdy. Pavodni verze Sifry byla prosta binarka. V textu se skryva Ja/Nein, udélaji se 1 a0 a
pfevede se na Cislovku 170, coz je vySka kopce. Problém je, ze 170 je 10101010. Tahle
pravidelnost vyfidila vSechny testery a nikdo Sifru nedal. Na Kachné jsem se potkal s Jirkou
Slabym, fekl mu FeSeni a hned jsem citil, jak je ta Sifra blba. Verze Sifry, co byla na hfe, vznikla
hned tam na Kachné v noci v chatce pfed spanim.

Sifra Alarm vznikla myslim jako posledni a pfisla s ni Mi$a. Jen vidét slova jejich/jejich/jejich
plus €islovku 11 mne v)zdy pobavilo a Sifra, ktera zde méla byt pivodné, hned letéla do Supliku.
Na wiki jsme nasli vSechny tfi verze znélky a vybrali podle nas tu nejznaméjsi. Ale i se znalosti
jen ¢asti byla Sifra dobfe lustitelna.

Sifra Kaufland vznikla v mé hlavé na Hradecké sové 2016. Vidél jsem tuhle $ifru a pismo:
http://sova.osjak.cz/2016/reseni-3 a bylo jasno. Jen jsem se po hfe nenapadné zeptal, jestli
autor (myslim Gimli) v&dél o existenci Kauflandového loga a kdyz fekl, Ze ne, tak jsem mél
hotovo. Timto autorovi moc dékuju za inspiraci a za font, ktery vymyslel. Sifra byla v Supliku a
jakmile se rozhodlo o Parku ve Vidni, bylo jasné, Ze na ném skonci.

Sifra Mlha je ukradena ze Sendvige :-D VSichni to vime. Mlha je Nebel, Nebel byl na mapé jen
jeden...Sifra vytvofena za dvé minuty :-)

A zbyvaiji Sifry Kolo a Uzel, jejichz autorem je Honza Klusacek. | tady mu moc dékuju. Honza mi
na jafe napsal, ze kvuli rodiné Parek asi nezvladne. Ale Ze pfi studiu ve Vidni tam vymyslel
SifrovaCku a rad by nam nabidl néjaké Sifry. A nabidl mi krasné tematické Sifry. Na Uzlu jsem
neménil vibec nic a pro$el tak, jak mi ho Honza dal. Sifra kolo v Honzové podani kédovala
tajenku Konstantinhugel, coz mé v tu chvili dost pobavilo, ale Sifry na tomhle stanovisté uz jsem
nechtél ménit, takze Kolu jsem jen zménil tajenku a udélal z ni tematicky bonus k Pratru. A bylo
skvélé mit na hie jednu Sifru, ktera je hodné jazykova, protoze ty ja neumim tvofit.
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Kelimek

Ach m0j boze...kelimek. Vim, ze tenhle text je dlouhy a mozna ani neni zajimavy. Ale kelimek,
to musim sepsat, abych si to aspori ja pamatoval.

Vedle Supliku Sifer vedu i Suplik artefaktd a “gimmickd” (slovo, které Misa nenavidi, ale ja ho
miluju, protoZze mi pfijde, Ze pfesné popisuje néco, co v &estiné neni). Chtél jsem do Vidné
zaradit jesSté néco cool jako podékovani lidem, ze na hru pfijeli. Pfi§lo mi, ze udélat “jen” hru ve
Vidni je malo a Ze to chce jesté néco. Tak jsem vytahl kelimek. V mé hlavé hezky artefakt, ktery
sedi k té predstavé parku s kelimkem piva a hlavné skvéla pamatka na hru. V mé hlavé byl
kelimek potistény a mél logo parku. V mé hlavé je spousta véci, které ale ob&as narazi na
tvrdou realitu. Dlouho jsem délal vyzkum, jak takovou véc provést a mezi nabizeci kelimk( jsem
vybral Nick-Nack, protoZe avizovali, Ze prodavaji kelimky od 100 kust a hlavné jejich klip na
kelimku mi umoznoval ten vtipek se zavéreénym ukolem. Nedélal jsem si nadéje, ze mi ho
potisknou. Ale délal jsem si nadéje, Ze mi ho potiskne nékdo jiny.

Takze je pfiblizné konec kvétna a ja posilam objednavku na 100 kelimk( pfes web NickNacku s
osobnim vyzvednutim ve skladu v Kufimi. Pfichazi mi potvrzeni a navrh ceny, ja potvrzuji zpét a
pak ticho. Po néjaké dobé si najdu kontakt na dotazy a piSu, co moje objednavka. Opét Cekani
a pak mi odepisuje néjaky &lovék, Ze se omlouva a Ze néco néco corporate speak. PoSlete,
prosim, objednavku a faktura¢ni idaje znovu. Posilam. Opét se nékolik dnl nic nedéje. Posilam
dalSi dotaz, co sakra je. PiSe mi jiny ¢lovék, oslovuje mne zkomolenym pfijmenim a omlouva se.
Mnou pozadované kelimky nemaiji, ale nabizi mi jiné prihledné kelimky a pta se, jestli to chci
poslat postou nebo osobné na skladu. Ok, beru, hlavné mi je proboha dejte, ja si pro né pfijedu,
kamkoliv. Opét ticho, opét se pfipominam. PiSe mi tentokrat sle¢na ucetni, oslovuje mé
spravnym jménem, ale na faktufe ma jméno zase Spatné a Zada o zaplaceni. Mavnu nad tim
rukou a zaplatim. DalSi prodleva, teCou mi nervy. Pfichazi potvrzeni a zaplaceni a instrukce, ze
si za par dni mazu jet do Kufimi do skladu, tam kontaktovat dalSi pani a ta mi da kelimky. Je 10.
Cervence a po nekonecnych bojich mame kone¢né doma bednu s kelimky. MiSa o tom pisSe
prispévek na FB.

Ted ale nastava faze 2. Musim zafridit potisk a protoze jsem myslel, ze kelimky budu mit uz
mésic v ruce a 15ctyho odjizdime na dovolenou, tak mam ponékud zkraceny termin. Takze
nasledujici tfi pracovni dny objizdim vSechny velké i malé tiskarny s tim, jestli mi mdzou
potisknout Eernobile kelimek. A v8echny ty firmy maji spoleéné dvé véci. Prvni - na jejich webu
maji nekonec¢né mnozstvi korporatnich kecu o tom, jak potisknou cokoliv pomoci nejnovéjsich
technologii, tampénu, laseru, gravitacnich poli a ja nevim, co vSechno jesté. Moje oblibena
hlaska byla “potiskneme i vase letadlo”. A druhl véc je, ze jakmile jsem jim ukazal kelimek, tak
zezelenali a vykoktali, Ze to nezvladnou. Je 15ctého, odjizdim na dovolenou a sen o kelimcich
je v trapu. Budu muset délat polepky.

Faze 3. Mnozi z vas vi, Ze z dovolené jsem se vratil s rozbitym autem, historkou o debilech v
opravarné a odtahovce a naprosto mizernou naladou. A v této naladé feSim polepky kelimkd.
Nakupuju par vzorka a zkousim. Vybiram skvélou polepku, kompletné transparentni, ktera na
kelimku neni prakticky vidét a jsou jen hezky vidét abecedy. Vymyslim si systém, jak pasky
nafezat na stejné délky a zaCinam mit dobrou naladu. Jedem na Kachnu a ja mam s sebou



prototyp kelimku pro testery. Za dva tydny je hra. Testefi kelimky hodnoti pozitivné a prelustuji
mi par Sifer. Po navratu z Kachny jdu do papirnictvi a nakupuju velka baleni stejnych polepek.
Potiskavame je. Ja narezu prvni, nalepim je na kelimek...a ony jsou matny. Nepfal bych vam
vidét tu chvili, kdy cela bedna kelimkd malem leti z okna a cely web hry je smazan a na vse je
zapomenuto. Nechapu, kde se co stalo, ale pfedpokladam, Ze papirnictvi mélo chybu v
oznaceni téch §titka a protoze ty jsou ve stejnych obalech, tak jsem prosté dostal jiné. Spousta
penéz v hdji, ale uz neni sila a prostfedky to kupovat a tisknout znovu.

Nejsem spokojenej, ale hra musi byt. Nafezat a nalepit vSe na kelimky mi trvalo odhadem tak
20-25 hodin. Délal jsem to v kazdé volné chvili a ve zbytku volnych chvil jsem jezdil k MiSi do
firmy, kde jsme tiskli Sifry.

Kdybych nékdy v budoucnu mohl, tak bych moc rad tenhle artefakt vyrobil znovu a podle svych
predstav. Potistény a pfesny. Tak tfeba nékdy.

Sifry na kelimek byly vcelku jednoduché na vymys$leni a myslim, Ze to byly takové ptimo&aré
napady, které by dal kazdy. MQj cil byl hlavné vyuzit kelimek rdznymi zplsoby. Nejvic se ménil
start. Napfed jsem chtél, aby kazdy parek dostal lahev vody,na které bude etiketa se zadanim a
na lahvi samotné budou néjaké rysky v riznych hladinach vody. Po ¢ase mi ale doSla ta trivialni
mysSlenka, ze i jen 0,5 litru vody pro kazdy parek je vic nez 20 kilo véci na pfenaseni, takze
myslenka velmi rychle opusténa a nahrazena myslenkou “parky si pomUzou samy”, ktera mi
stejné prisla zajimavéjsi a hravéjsi. Sifra externi mél byt hydrofobni sprej na povrchu kelimku,
takze po ponofeni kelimku do vody by bylo néco vidét (proto externi a interni...podle toho, kde
je voda). Ale tohle vzalo za své kvUli nalepkam a vymyslel jsem asi tfi Sifry na vyuziti kelimku
jinak a zvitézila jednoducha grafika. Chtél jsem parky dostat ze startu pry¢ rychle.

Sifra Sejk byla ptvodné& dost sloZita, vyhledaval jsem r(izné vrstvené alkoholické drinky a
nastésti jsem tyhle pokusy opustil.

Pasky mély mit jinou formu a to formu kruhovych dér v papiru, ve kterych by se kelimky zasekly.
Ale bylo by nutné to udélat na velkém tvrdém papife a vyfezavani dér by byl opruz bud pro nas
nebo pro parky.

Den hry

Den hry je vlastné dost nudné vypravéni z mé strany. Diky Indexovi, ktery byl ochotny osadit
prvni stanovisté a hlidat Uranii, mi odpadla spousta starosti a hlavné jsme mohli vyjet z Brna o
hodku pozdéji (fj v Sest). VSichni se dostavili, v€etné mistni policie, takze jsem s vétsi
nervozitou a vétSim poctem slov “tak” a “takze” oddrmolil svoje a hra za¢ala. MiSa $la fotit prvni
pulku hry a pomoct na Uranii, ja pfesunul auto k cili a el k Uranii také. Tady jsem pockal na
Indexe a prvni tym. Pak uz jsem se jen drzel stejné taktiky - posunout se a osadit dvé stanovisté
a pockat na tym a pak znovu a znovu a byl cil. Prvni parek (Mila s Kajou) byl v cili mnohem dfiv,
nez posledni parek proSel pfes Uranii. Takze vlastné polovinu hry jsem sedél v cili. Nizky mezi
parky dosSiroka otevrené.

Na hfe se staly tfi krpy.Jedna velkd, jedna mensdi a jedno co podle mé neni moje vina :-) Ta
velka bylo celé to hledani Spatné kaple Jana Nepomuka. Védél jsem, ze je jich vic, a proto byla
na Siffe hlaska o hledani u vody. Pavodé tam byla i hlaska o vzdalenosti, nad kterou maiji parky



hledat. Ale jak blbec jsem ji nakonec vypustil, protoze jsem véfil, Ze to o vodé stadi. Takze kdyz
mi pak prvni parek zavolal, ze nemuaze najit kapli, tak jsem hned védél, ze to bude Spatny. Hned
jsem Fekl déckam na Uranii, at parkim potvrzuji feSeni na mapé, ale i tak se jesté aspor dva
parky vydaly hodné jinam a to mé mrzi.

Men3i krpa bylo oznaceni stanovisté pevnost jako pevnost a ne né&jak odbornéji. NéCim, co by
Slo vyhledat. Pak se stalo, ze lidi prstem v mapé hledali rizné véci a ne tu, kterou jsem myslel,
Ze najdou rovnou, protoZe je nejbliz a nejvétsi. Obecné s mapy.cz v mésté natfiskaném objekty
se pracuje tak Spatné, ze jsem mél mit nékteré Gvodni tajenky lepsi.

A posledni krpa - néjaky parek Sel k Nebel KG a pak do Spatného parku. Ale to neni moje
chyba, to je chyba Sendvice, ze vymysli takovy divny Sifry a ja jsem je nucen divné kopirovat :-)

A to bylo pro mé prakticky vSe. Vecer jsem na pokraji spanku odkecal vyhlaseni, jako vzdy
naprosto zmatené vysvétlil Sifry a musel koukat na zmatené tvare nékterych parkd (ty Sifry fakt
nebyly tézké, se mnou je to tézky). Pak jsme se pokusili uklidit néjaké obalky,jedna byla
odfoukld, jedna ukradena a zbytek snad posbira MiSina kolegyné&, co ted Zije ve Vidni. B&€hem
hry nikdo nic neukradl, coz je maly zazrak. Mozna Rakus$aci nesahaji na divné objekty.

Pak uz jsem jen vypil 0,7 litru energetaku naraz, dvé hodiny fidil v desti dom(, ¢imz jsem
ohrozoval zivot svUlj, MiSin a vSech ostatnich na té silnici, ale néjakym zazrakem Zziju a mdzu
tohle vypravét.

Pokud touZite orgovat Sifrovacku...fakt to nedélejte. Nestoji to za to, je to na
4= | o] | | P tak za rok ¢au.
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