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ORTAOKULU 6. SINIF BILiSiM

TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSIi 2.DONEM 1. BEP YAZILI SORULARI

SORULAR

A. Asagidaki bilgisayar bilimine yon veren isimleri dogru bosluga yaziniz. ( 4x3=12 Puan)

Blaise Pascal Alan Turing

Ada Lovelace

Itk kadin bilgisauar
programcisidir.

Bilgisayar biliminin

kurucusudur.

Toplama ¢tkarma
yapabilen cihazi

gelistirmistir,

B. Asagidaki test sorularim cevaplayiniz.(10x4=40 Puan)

1) Giinliik hayatimizda karsilastigimiz ¢6ziim gerektiren durumlara ne denir?
a) Olay b) Problem c) Haber d) Iletisim
2) Her zaman aym degeri alan nesnelere ne denir?
a) Degisken b) Nesne c) Sabit d) isaret
3) Asagidakilerden hangisi bir problemdir?
a) Mavi rengi sevmek ¢) Dogum giiniinii kutlamak
b) Diinya ‘nin bir gezegen olmasi d) Gorsel Sanatlar dersi varken resim defterini unutmak
4) “Yoldan gecen arabasi sayis1 degiskendir.” Dogru mu Yanlhs mi?
a) Dogru b) Yanlis
5) “Haftadaki giin sayis1 degiskendir.” Dogru mu Yanhs m?
a) Dogru b) Yanlis
6) “Makarna yapmak” basit bir problemdir. Dogru mu Yanhs mi?

a) Dogru b) Yanlis




7) *“23 Nisan temah okul ¢capinda bir etkinlik diizenlemek.” Basit bir problemdir. Dogru mu Yanhs mi?

a) Dogru b) Yanlis

8) Bilgisayarin islem yapmak i¢in algiladigy, isledigi, sonug iirettigi ya da daha sonra kullanilmak iizere
sakladig1 her sey ne denir?

a) Komut b) Sifre c) Veri d) Sembol

9) Ali bilgisayar sifresini “ Fenerbahce” olarak belirlemistir. Ali’nin girdigi sifrenin veri tiirii nedir?

a) Ozel b) Sayisal c) Karakter Dizisi d) Mantiksal

10) Okul numaramiz ne tiir bir veridir?

a) Ozel b) Sayisal c¢) Karakter Dizisi d) Mantiksal

C. Asagida karisik verilen algoritmalarin dogru sirah halini yandaki bos alana yazimz.(9x2=18 Puan)

Kusu Yuvaya Gotiiren Algoritma Hatah Algoritma Dogru Algoritma
Adiml1 : Basla Adml: . ...
N Adim2 : Bitir Adim2: ...
I .ol Admm3 : 1 Kare {lerle Adim3: ...
o N Adim4 : 2 Kare Ilerle Adimd s .o
7 Admm5 : 3 Kare {lerle AdimS: ..
S Adimé: 2 Kare Ilerle Adim6: ...
Adim7: Kuzeye Don Adim7: ...
< Adim8: Batiya Don AdimS8: ...
"R Adim9: Kuzeye Don Adim9: ...

D. Resimde A noktasinda olan bir kisi komutlar1 uygularsa hangi noktaya varir? (10 puan)

1- Kuzeye don
2- 2 kare ilerle

e G 3. Doguya don.
4- 3 kare ilerle

:J 5-Giineye din

6- 1 kare ilerle

7. Doguya din

8- 2 kare ilerle.

a) B Noktasina b) C Noktasina c¢) D Noktasina d) E Noktasina

E.Asagida verilen olaya gore karisik verilen algoritma basamaklarini dogru bir sekilde siralayin.(2x5=10)




DOGRU ALGORITMA

alinmaktadir. Alinan puan skor degiskeninde 1

tutulmaktadir. Skor degiskenin degeri 1000 ve 2
1000 den biiyiik oldugunda 2. tura gecilmektedir. 3 : Evet ise 2.tura gec. Adim 7'ye git.

Eger skor 1000'den kiiciik bir degerse altin 4
toplanmaya devam edilmektedir.
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Oyvun Algoritmas

. e apff » IO w
Bir bilgisayar ovununda altinlar topladikca puan Hatah .\l{.,lll'llm.l

: Basla
: Bitir

:Hayr ise Adim2 'ye git.

5 : Skor degiskenine toplanan altin sayisim aktar.
6 : Skor 1000 ve 1N den biiyiik mii?
7

: Alti topla.

F.Asagida verilen algoritmalar calistirildiginda ekrana yazilacak sonucu bulunuz.(10 Puan)

Algoritma

Sonug

Adim1 : Basla
Adim?2 : Bir tane kare ¢izin.

Adim3 : Karenin icine karenin kenarlarina degecek sekilde bir

daire ¢izin.

Adim 4 : Dairenin tam ortasina isminizi yazin.

Adim 5 : Bitir.

BASARILAR DiLERIM

Bilisim Teknolojileri Ogretmeni



