FORMADORES EM AGAO 2022 - JORNADA i

TEMA: PROGRAMAGAO NO ENSINO MEDIO

DURACAO: TRIMESTRAL 13/06 A 09/09 (12 SEMANAS)

PUBLICO-ALVO: Professores da rede publica estadual do Parand supridos e atuantes em
pensamento computacional.

Carga horaria: 40 horas.

Componentes Curriculares: Pensamento Computacional e Atividade de contraturno
(Edutech)

| - APRESENTACAO

Visando o desenvolvimento dos docentes da rede estadual frente os desafios educacionais
relacionados a aprendizagem dos estudantes, o Grupo de Estudos Formadores em Acdo
oferta no ano de 2022 Jornadas trimestrais de estudos e aprofundamento de Programacao

no Ensino Médio

A proposta das Jornadas € a analise e avaliacdo de concepcbes, metodologias e ferramentas
educacionais relacionados ao Ensino de Programacdo no Ensino Médio, por meio de
atividades de contraturno como o Edutech e com a inclusdao do componente curricular
pensamento Computacional no primeiro ano do Ensino Médio.

O Pensamento Computacional pode ser entendido como o processo de resolver problemas
por meio de processos de decomposicdo, reconhecimento de padroes, abstracoes e
desenvolvimento de algoritmos.

O Pensamento Computacional esta presente na Base Nacional Comum Curricular e por isso
estard presente nas instituicbes de ensino do Parand por meio de componentes curriculares
eletivos e obrigatdrios.

Na formacao, serao apresentados as mesmas habilidades e conceitos que estardo presentes
no componente curricular Pensamento Computacional da 1? série do Novo Ensino Médio.
Haverd espaco para trocas de boas-praticas e técnicas de ensino de programacdo na
Educacdo Basica.

Il - OBJETIVO

Ofertar formacdo a profissionais da rede estadual para o ensino de Pensamento
Computacional, de modo que os estudantes do Ensino Médio possam desenvolver
tecnologias digitais.




Il - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conhecer o componente Pensamento Computacional e compreender as habilidades
desenvolvidas por meio deste componente curricular.

Apoiar os professores e professoras a desenvolverem, juntos aos seus estudantes, o
uso das Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacdao para a resolucao de
problemas do cotidiano.

Desenvolver o letramento digital para que os nossos estudantes tenham autonomia
para autoria e protagonismo na criacao de tecnologias digitais.

Desenvolver habilidades e competéncias relacionadas a criacdo de tecnologias
digitais, como sites, por meio de linguagens de programacao e de marcacoes.
Desenvolver planos de aulas, avaliacOes e atividades de Pensamento Computacional,
a partir dos materiais e recursos disponibilizados pela SEED-PR.

IV - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

e O que é Pensamento Computacional, seus pilares e como ensina-lo.

e Introducao ao desenvolvimento de sites por meio das linguagens HTML e CSS.

e Resolucdo de problemas através de linguagens computacionais.

e Utilizacdo do GitHub como ferramenta de armazenamento, compartilhamento e
estudo de programacao.

e Priticas para o ensino de Pensamento Computacional por meio dos materiais e
recursos disponibilizados pela Secretaria.

V - AVALIACAO

Participacdo ativa nas reuniées semanais.
Implementacao e relato da implementacao, em sala de aula, com uma turma de
Pensamento Computacional.

e Diario formativo.




