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ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS.

Bloque I. Especificacién de problemas: Interpretacion de anunciados. Problemas matematico-ldgicos
de pensamiento abstracto de solucién simple. Reconocimiento de datos, objetivos y resultados de un
problema. Resolucién de problemas elementales. Desarrollo de algoritmos de solucion simple.

Comprobacién del funcionamiento de la solucion obtenida.

Bloque Il. Algoritmos lineales: Determinacion y secuencia de acciones. Modelizacién de soluciones
lineales. Divisidn del problema en problemas menores. Concepto de variables, constantes y asignacién

de datos.

Bloque Ill. Tipos de datos: Clasificacién. Numeros. Alfanuméricos y logicos. Operadores propios de

cada tipo de datos. Orden de evaluacion de los operadores.

Bloque IV. Algoritmos condicionales: Estructuras condicionales. Toma de decisiones. Andlisis de las
posibles soluciones teniendo en cuenta las alternativas segin la condicién dada. Condicionales
simples y complejos. Condiciones anidadas y consecutivas. Diferencias y similitudes. Concepto de

contador y acumulador. Combinacién de ambos y aplicaciones.

Bloque V. Algoritmos iterativos: Estructuras de repeticion. Condiciones de control. Repeticiones
determinadas e indeterminadas. Control de finalizacion de ciclos. Disefio de modelos de estructura

iterativa. Combinacién de estructuras ya aprendidas con estructuras de repeticion.

Bloque VI. Técnicas de construccién de algoritmos: Criterios de seleccion de la herramienta adecuada
para la solucion de problemas. Comprobacién. Contemplacién de alternativas. Observacidon del

funcionamiento. Aprobacién de resultados.



