
 

 



Introduction  

EMU 8086 combien un éditeur avance source, assembleur 

désassembleur émulateur logiciel (vertical pc) avec le déboguer  

et didacticiel et étape pare étape  

Ce logiciel est extrêmement utile pour case qui commençant Just 

a étude le langage d’assemblage .Il compile le code source et 

l’exécute à l’étape de émulateur par étape. 

Interface visuelle est très facile facile de travailleur avec pouvez 

regarde les registre .les drapeaux et les  mémoire pendent que 

votre programme exécuté. 

EMU 8086 a une syntaxe bocupe plus facile que l’un des 

principaux assembleur .mais sera toujours générer un programme 

qui peut être exécuté sur un ordinateur qui exécuté 8086 code 

machine , une excellent combinaison pour les débutants. 
 

 

 

 
-exercice 01 : 

On utiliser le EMU 8086 pour écrire le programme suivant a partir de  
 Cs :0100. 
 

 



 

 

* ce programme prendre : 01 octets (8bits) 
B//  le code de le machine : DEC CX : 0710F 
C // le déplacement d’adresse pour MOV AH ,[SI] :…….. 

 



 

​  

  Remplissage d’emplacement de mémoire à partir de DS :0200 

avec 45H 

 

 



                     

 

 les valeurs des registres AX,CX,SI,DI,IP : 

 

 

 AX CX SI DI IP 

MOV 

SI,0100h 

00   00 00   11 0000 0000 0100 

MOV 

DI,0200h 

00   00 00   11 0100 0000 0103 

MOVCX,0010

h 

00   00 00   11 0100 0200 0106 

MOV 

AH,[SI] 

00   00 00   10 0100 0200 0109 

 



MOV[DI],A

H 

BE  00 00   10 0100 0200 010B 

INC SI BE  00 00   10 0100 0200 010D 

INC DI BE  00 00   10 0101 0200 010
E
 

DEC CX BE  00 00   10 0101 0201 010F 

 

*On exécute le programme complet par la command run : 
Les valeurs finales des registres : 
AX :BE 00 
CX :00  0F 
SI :0101 
DI :0201 
 

​  

 

 

​  

 

 

 

Travaille à faire 

 



 

Remplissage de tableau : 

 

 
 

STATEMENT 

SOURCE DESTINATION Status flags 
Register
/mémory 

contenet
s 

Regist 
r/memory 

Contets 
bifore 

executio
n 

Contente 
after 

execution 

A 
F 

P 
F 

S 
F 

Z 
F 

C 
F 

SHR AL,1 
 
 

SHL AL,3 

1 1 R 6B 35 0 0 0 0 0 
0 1 0 0 1 

3 3 R 35 A8 0 1 0 0 1 
0 0 1 0 1 

SHL AX,CL 8 8 R AAAA AA00 0 1 0 1 0 
0 1 1 0 0 

SAR AL,CL 3 3 R AA8C AAF1 0 1 1 0 0 
0 0 1 0 1 

SHL BYTE 
PTR 

[DI],CL 

3 3 MEM AAF1 AAF1 0 0 1 0 1 

0 1 0 0 1 

ROR AL,1 
ROL AL ,3 

1 1 R AA6B AAB5 0 1 0 0 1 
0 1 0 0 1 

 



3 3 R AAD6 AAAD 0 1 0 0 0 
0 1 0 0 1 

RCR AL,3 3 3 R AADA AAED 0 1 0 0 1 
0 1 0 0 0 

RCL BYTE 
PTR 

[di],CL 

1 1 MEM AAED AAED 0 1 0 0 0 

0 1 0 0 1 

 

Exercice 02 

 

*La valeur de N4 à la fin de l’exécution du programme sera  1 
* les valeurs du N1 N2 N3 ne son pas modifiées  
* la pile est composée de 0.5 octets (04 bits). 
* le nombres des variables créées dans le segment de données est  4 variables. 
* la taille de segment de donnée =  04 bits 

 



 
 

   

Exercice3 

 

 



 

 

Exercice04 : 

 

 

 

 



 

 

 


