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Neste laboratério iremos experimentar a edicdo e compilagdo de programas simples em Java
(explorando estruturas basicas) e preparar o ambiente de programacdo para as préximas
aulas.

Importante:

e Antes da definicdo da classe escreva o seu nhome em comentario (/*Aluno: <seu
nome>.*/);

e A partir deste roteiro vocé podera usar o Eclipse como ambiente de desenvolvimento
Java;

e Crie no eclipse o projeto Lab01 (File -> New -> Java Project) e programe todos os
exercicios dentro deste projeto;

Passol: Crie um programa em Java chamado IdadeParaVotacao.java para imprimir na
saida padrdo (monitor) uma frase indicando a sua idade e se vocé é um eleitor apto a
exercer sua cidadania. Lembre-se de nomear seu arquivo corretamente,
IdadeParaVotacao.java.

Passo2: Crie o programa IdadeParaVotacaolnteligente.java no mesmo projeto. Neste
programa vocé devera ler da entrada padréo (teclado) a idade do usuario e depois informar
se o0 mesmo tem idade para votar. Para tal, usaremos as estruturas de desvio de Java.

Um comando de desvio define uma condicdo em um programa, que permite que grupos de
comandos sejam executados de maneira condicional, de acordo com o resultado da
avaliacao de um determinado teste (verdadeiro ou falso). Ou seja, programas utilizam
comandos de desvio para escolher entre cursos alternativos de agdes. A sintaxe do comando
de selecdo em Java é:
if (expresséao) {

comandol;

lelse(

comando?2;

O comandol, sera executado se o resultado da avaliagcdo de expressdao for verdadeiro
(digamos x > 3). Caso contrario (else) o comando?2 sera executado. Comentarios:

e Varios comandos podem ser executados na clausula if ou na clausula else,
bastando para isso que sejam usados os delimitadores de escopo { } (abre
chaves e fecha chaves).



e Comandos de selegdo podem existir dentro de outros comandos de selecao (na
clausula i f ou else).

A expressao avaliada é uma expressao condicional, podendo conter operadores relacionais
(ex. >, maior; < menor) ou ldgicos (ex. &&, and; ||, or).

Faca as modificacdes necessarias no programa, compile-o e execute-o novamente.

Passo3: Agora vamos criar o programa IdadeParaVotacaolnteligente2.java que funcionara
da mesma forma do programa IdadeParaVotacaolnteligente.java, porém vamos fazer com
gue a idade do usuario seja calculada a partir do ano atual e do ano de nascimento (ou seja,
neste programa o usuario ird digitar seu ano de nascimento, ndo mais a sua idade
diretamente). Nesse caso, vocé vai precisar criar uma variavel para guardar o valor da idade
gue sera resultado da diferenca entre dois literais inteiros, um representando o ano atual e,
o outro, o ano de nascimento.

Java é uma linguagem fortemente tipada, assim, todas as varidveis precisam ter associado
um tipo em tempo de compilagdo. Esta associagao é feita da seguinte forma:

<nome_do_tipo> <nome_da_variavel>

Ex.
int x;

No caso da idade o tipo a ser usado serd inteiro (int), mas Java suporta varios outros tipos
primitivos como mostrado no material.

Para calcular a idade sera necessario usar o operador de subtracdo de Java (-). A linguagem
também dispGe de outros operadores aritméticos, tais como: soma (+), multiplicacdo (*) e
divisao (/).

Agora para mostrar o valor da varidavel que representa a idade serd necessario usar o
operador de concatenacdo de Java (+). Note que é o mesmo operador da soma aritmética,
assim, este operador é dito “sobrecarregado”, pois possui dois casos de uso. Entdo, a
concatenagao ocorre da seguinte forma:

int x = 10;
System.out.printin(“texto 1” + x);

Nesse caso, se um dos operandos for textual, o operador + fard concatenagdo; se os dois
operandos forem numérico, o operador + fara soma aritmética.

Passo4: Observe que a mensagem apresentada pelo programa
IdadeParaVotacaolnteligente2.java nao contempla todos os casos de votacdo com exatidao,
pois os jovens entre 16 e 18 anos tém o direito de votar, mas ndo a obrigacdo, enquanto
que os maiores de 70 anos ndo tem mais obrigacdao de votar, embora possam continuar



exercendo o seu o direito de votar. Modifique seu programa para tratar esses casos. Vocé
vai precisar usar comandos de desvio aninhados.

Comandos de desvios sdao chamados aninhados quando eles sdo usados “dentro” de outros
comandos de desvio. Em Java, podemos utilizar diferentes maneiras para escrever
comandos aninhados. Abaixo, apresentamos a maneira mais tradicional e que permite um
melhor entendimento do cédigo com comandos de desvio aninhamos.

if (condicaol) { OU if (condicaol) {
comandol; comandol;
} else { } else if (condicao2) {
if (condicao2) { comando2;
comando?2; } else if (condicao3) {
} else { comando3;
if (condicao3) { }

comando3;



