
Клас 11 
Тема 1: Історія графічної культури. Дизайн  його тенденції.Ілюстрація. Цифрове мистецтво 
Ілюстрація — зображення, що супроводжує текст літературного твору, газетної статті тощо з метою 
полегшення для читача візуалізації змісту. 
Дизайн: Простір, у якому ми живемо, наповнений предметами різноманітного призначення. Усі вони 
утворюють предметне середовище. Людина цілеспрямовано формує предметний простір залежно від 
своєї мети, бажань та уявлень, а одним із основних засобів такої цілеспрямованої трансформації в 
сучасну епоху є дизайн. Дизайн стосується всіх сфер нашого буття: одягу, оселі, архітектури, 
промислових виробів, меблів, автомобілів, книжок, реклами, озеленення ландшафтів, вулиць і т. д., - тобто 
всього, що оточує людину і над чим працював людський розум і руки. 
Дизайн гармонійно поєднує два начала: корисне (функціональне) і красиве (естетичне). Тобто 
кожна річ. кожен об’єкт, створені дизайнером, мають найповніше відповідати своєму призначешпо, бути 
зручними, легкими в користуванні та водночас красивими, приносити естетичне задоволення. 
Дизайн (від англ, design - проектувати, креслити, задумувати, а також проект, план, рисунок) - це 
творча діяльність із проектування естетичних властивостей предметів і середовища, в якому 
живе людина. 
Елементи дизайну частини або компоненти, які можна виділити в будь-якій композиції або творі 
мистецтва. Вони формують структуру твору і можуть нести безліч різних ідей. Елементами дизайну є: 
крапка, лінія, форма (фігура), рух, колір, візерунок, текстура, простір, шрифт тощо. 
Графіка — вид образотворчого мистецтва, для якого характерна перевага ліній і штрихів, використання 
контрастів білого і чорного та менше, ніж у живописі, використання кольору. Твори можуть мати як монохромну, 
так і поліхромну гаму. 
Графічний — виконаний у стилі графіки. 
Графіка поділяється на такі різновиди: 
станкова — твори, що мають самостійний характер 
прикладна: книжкова та газетно-журнальна 
плакатна; п ромислова; архітектурна; комп'ютерна 
Станкова графіка в залежності від характеру техніки підрозділяється на два типи: естамп і малюнок.  
До станкового графіку відносяться твори графічного мистецтва, що мають самостійне значення. Вони не 
пов'язані з літературним текстом (як, наприклад, книжкова графіка і плакат) і не мають вузького 
практичного призначення (як, наприклад, твори прикладної графіки). Станковою ця група графіки називається по 
аналогії зі станковим живописом, твори якої створюються на спеціальному верстаті - мольберті. 

 
З історії графіки 
Графіка — різновид мистецтва, назва якого походить від грецького слова, що в перекладі означає 
«пишу, дряпаю, малюю». Графіку можна вважати основою всіх образотворчих мистецтв. Адже 
основним засобом створення художнього образу у графіці виступає найпростіший для людини спосіб 
відтворення побаченого — лінія, штрих, які творять контур предмету або фігури. 
З-поміж якого, малюнок — це найдавніший вид графіки, з нього і починається зародження 
образотворчого мистецтва 
З часом малюнки перенесли на керамічні вироби і тканини. 
У Стародавній Греції головними виразними якостями графіки були лінії і силуети (античний чорнофігурний 
вазопис 
Ускладнення графіки йшло разом з винаходом нових фарб — акварелі, гуаші, пастелі, темпери. 
Хоча у використанні цих фарб певну роль відіграє колорит, а також можливість використання 
багатьох фарб, що не притаманно первісній графіці. 
Гравюра або естамп (станкова графіка). Це вид графіки, в якому зображення є друкованим 
відбитком рельєфного малюнку, що виконується художником на тому чи іншому матеріалі. Існує 
дуже багато різновидів гравюри. Це гравюра на дереві та лінолеумі (ксилографія та ліногравюра), 
гравюра на металі, 
Ксилографія - вид друкованої графіки, гравюра на дереві, найдавніша техніка гравірування по 
дереву або відбиток на папері, зроблений з такої гравюри. 
Перші зразки газетно-журнальної графіки відносяться до XVI-XVII століть - періоду становлення 
періодичної преси як засобу масової комунікації. 
ПЛАКАТНА ГРАФІКА (фр. – оголошення, афіша) – художній твір, виконаний в агітаційних, рекламних чи 
навчальних цілях. Плакатна графіка є поліграфічним відтворенням створеного художником оригіналу. 
Плака́т (нім. Plakat, фр. Placard — оголошення, афіша, від plaquer — наклеїти, лат. placatum — 
повідомлення, свідоцтво) — різновид графіки. 



Витвір мистецтва, різновид тиражованої графіки. Лаконічне, помітне, найчастіше кольорове зображення з 
коротким текстом, виконане, як правило на великому аркуші паперу, виготовляється з 
рекламною,інформаційною, навчальною метою. Сучасний плакат — це найчастіше поліграфічне 
виконання художнього оригіналу. Основні вимоги до плакату такі: плакат повинен сприйматися з великої 
відстані, бути помітним на фоні інших засобів візуальної інформації. Плакат — барвисте рекламне 
видання великого формату. 

Види плакатів 
соціальний плакат — плакат, який пропагує базові соціальні цінності. В соціальному плакаті відображені 
соціальні прояви особистості, специфіка соціальних взаємовідносин в суспільстві, значущі соціальні 
проблеми, загрози та лиха 
авторський — це виставковий варіант; ближчий до мистецтва, він глибший та суб'єктивніший 
масовий — безособовий, безіменний; носить спонтанний характер, має тимчасовий епізодичний контакт з 
глядачем. 
Промислова графіка — вид прикладної художньої графіки, що обслуговує сферу виробництва і збуту 
промислової продукції (товарні ярлики, фірмові знаки, видавничі марки, рекламні видання — каталоги, 
конверти тощо) 
Кукринікси — Творчий псевдонім трьох російських радянських графіків і малярів (Купріянов Михайло, 
Крилов Порфирій, Соколов Микола) 
Псевдонім "Кукринікси" складено з перших складів прізвищ художників. Творча група склалася 1929. 
Найбільшу популярність їй принесли численні майстерно виконані карикатури й шаржі, а також книжкові 
ілюстрації, які створено в характерному карикатурному стилі.  

 Договір про ненапад на СССР 
Архітектурна графіка — графічний образ ідеї архітектора в кресленні з масштабом. Це детальна 
розробка плану майбутньої будівлі(або саду у ландшафтного архітектора)з використанням умовних 
позначок майбутніх фундаментів, стін, пілонів або колон, з позначкою майбутніх вікон, дверей. 
Генеральний план дозволяє показати розташування будівлі або ансамбль будівель на місцевості з 
означенням сторін світу 
Комп'ютерна графіка — розділ інформатики, який вивчає методи цифрового синтезу і обробки 
візуального контенту.  
Комп'ютерною графікою називають також і зображення, які створюються, перетворюються, 
оцифровуються, обробляються і виводяться засобами обчислювальної техніки, включаючи апаратні і 
програмні засоби.  
Розрізняють 3 види комп'ютерної графіки. Це растрова графіка, векторна графіка і фрактальна графіка. 
Вони відрізняються принципами формування зображення при відображенні на екрані монітора або при 
друці на папері. 
Основні області застосування комп'ютерної графіки 
Наукова графіка — перші комп'ютери використовувалися лише для вирішення наукових і 
виробничих завдань. Щоб краще зрозуміти отримані результати, виробляли їх графічну обробку, 
будували графіки, діаграми, креслення розрахованих конструкцій. Перші графіки на машині 
отримували в режимі символьного друку. Потім з'явилися спеціальні пристрої — графопобудовники 
(плоттери) для створення креслень і графіків чорнильним пером на папері. Сучасна наукова 
комп'ютерна графіка дає можливість проводити обчислювальні експерименти з наочним поданням 
їх результатів. 
Ділова графіка — область комп'ютерної графіки, призначена для наочного представлення різних 
показників роботи установ. Планові показники, звітна документація, статистичні зведення — для 
таких об'єктів за допомогою ділової графіки створюються ілюстративні матеріали. Програмні засоби 
ділової графіки включаються до складу електронних таблиць. 
Конструкторська графіка використовується в роботі інженерів — конструкторів, архітекторів, 
винахідників нової техніки 
Ілюстративна графіка — це довільне малювання і креслення на екрані комп'ютера. Пакети 
ілюстративній графіки відносяться до прикладного програмного забезпечення загального 
призначення. Найпростіші програмні засоби ілюстративної графіки називаються графічними 
редакторами. 
Художня і рекламна графіка — що стала популярною багато в чому завдяки телебаченню. За 
допомогою комп'ютера створюються рекламні ролики, мультфільми, комп'ютерні ігри, відео уроки, 
відео презентації. Графічні пакети для цих цілей вимагають великих ресурсів комп'ютера за 



швидкодією і пам'яті. Відмінною особливістю цих графічних пакетів є можливість створення 
реалістичних зображень і «рухомих картинок». Комп'ютерна анімація — це отримання рухомих 
зображень на екрані дисплея. Художник створює на екрані малюнки початкового і кінцевого 
положення рухомих об'єктів, всі проміжні стани розраховує і зображує комп'ютер, виконуючи 
розрахунки, що спираються на математичний опис даного виду руху. Отримані малюнки, що 
виводяться послідовно на екран з певною частотою, створюють ілюзію руху. 
Мультимедіа — це об'єднання високоякісного зображення на екрані комп'ютера зі звуковим 
супроводом. Найбільшого поширення системи мультимедіа отримали в галузі навчання, реклами, 
розваг. 
 


