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Наиболее интересные проекты с моим участием 
 

●​ Ферма: 2012 / Ферма: Возрождение / Nuclear Farm Aurora 

●​ Слотобум 

●​ Занимательная механика (Концепт) 

●​ World of Rebus 

●​ Angry Bear 3D 

●​ Mystery Revenge: Hidden Evidence 

●​ Unicorn Run 

●​ Bubble Magic 3D 

●​ Bubble Story / Bubble Bee Bear / Honey Bubble Boom / Bubble Tale 

●​ Bubble Parrots 

●​ Difference Hunter 

●​ Cooking UP! / Cafe 

●​ Townscapes 

●​ Puzzle Odyssey: adventure game 

●​ DIY Projects 

●​ Bowmasters 

●​ Despicable Bear 

●​ Bini Beehive 

●​ Midnight Stories: Choice Games 

●​ Казки Лорі: Книги Українською 

●​ Comix Zero (Steam) 

 

Ферма: 2012 / Ферма: Возрождение / Nuclear Farm Aurora 
Участие в проекте — разработка редактора сцены, доработка модулей, багфиксинг. 

Платформа — социальные сети 

Использованные технологии — Flash, ActionScript 3  

Период работы: декабрь 2011 – март 2012 

Описание 

Игра жанра «Ферма» для женской и мужской аудитории. Научит игроков выживать в условиях 
Постапокалипсиса, выращивать зараженные продукты и убивать монстров.  



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 

Слотобум 
Участие в проекте — разработка клиентской части, багфиксинг, редизайн.  

Платформа — социальные сети 



Использованные технологии — Flash, ActionScript 2 

Период работы: март 2012 – июнь 2012 

Описание 

Gambling-проект для поклонников игровых автоматов, игры на деньги, азарта и развлечений.  

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 

Занимательная механика (Концепт) 
Участие в проекте — разработка архитектуры, всей игровой механики и основных модулей клиентской 
части (конструктор уровней, коргейм, лидербоард, виральная система, системы квестов и подсказок и т.п.), 
серверная часть (хранение прогресса пользователей, уровней и т.п.). 

Платформа — социальные сети 

Использованные технологии — Flash, ActionScript 3, PHP, MySQL 

Период работы: июнь 2012 – ноябрь 2012 

Описание 



Концепт игры в жанре «Головоломка». Для аудитории, обожающей не только разгадывать ребусы, но и 
создавать их, делиться ими с друзьями и повышать свой рейтинг, как гениального конструктора механических 
систем. Игрок погружается в мир механизмов (генераторы, электродвигатели, вентиляторы, воздушные шары, 
передвижные платформы, линзы, призмы, лампы, зеркала, лазеры и многие-многие другие) соединенных 
сложным переплетением электрокабелей и зубчатыми передачами. Чтобы замкнуть цепь и запустить нужные 
механизмы, но при этом не сгореть на огненной лаве, игроку буквально придется поломать голову. 

 

Редактор уровней: 

 

Игровой режим (цепи не соединены, механизмы не активированы): 



 

 

Игровой режим (цепи соединены, механизмы активированы): 



 

 

World of Rebus 
Участие в проекте — разработка архитектуры и основных модулей. 

Платформа — социальные сети 

Использованные технологии — Flash, ActionScript 3 

Период работы: июнь 2012 – август 2012 

Описание 

Нишевая игра для аудитории, обожающей разгадывать ребусы. Игрок погружается в историю мужчины, 
отправившегося на поиски своего пропавшего сына. Чтобы найти ребенка ему придется решить немало 
проблем и разгадать немало загадок. 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

Angry Bear 3D 
Участие в проекте — доработка модулей, багфиксинг. 

Платформа — iOS, Android 

Использованные технологии — Unity 3D, C# 

Период работы: февраль 2013 – май 2013 

Описание 

Angry Bear 3D - это сногсшибательный экшен-боевик, где ты, преодолевая трудности, спасаешь мир от 

нашествия злобных монстров! Используй смертельные оружия против врага! Выполняй разнообразные 

миссии, помогая пчелам! Улучшай свою экипировку и инвентарь! Будущее планеты теперь в твоих руках! 

Хватит ли тебе драйва и смелости? Заряжай пушку и в бой! 



 

 



 

 

 



 

 



 

 



 



 



 



 



 



 



 

 

Mystery Revenge: Hidden Evidence 
Участие в проекте — разработка UI, квестов, туториала, магазина, наград, коллекций и т.п., багфиксинг. 

Платформа — iOS & Android 

Использованные технологии — Unity 3D, C# 

Период работы: май 2013 – сентябрь 2013 

Описание 

Игра жанра «hidden object». Игроку предстоит стать детективом, расследующим разные преступления. На 

месте преступлений обязательно остаются улики, которые помогут найти того, кто их совершает. Помогите 

полиции, откройте в себе талант сыщика! 



 

 



 

 



 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

Unicorn Run 
Участие в проекте — разработка базовых модулей. 

Платформа — iOS & Android 

Использованные технологии — Unity 3D, C# 

Период работы: сентябрь 2013 – декабрь 2013 

Описание 

Игра жанра «runner». 



 

 

Bubble Magic 3D 
Участие в проекте — багфиксинг и сопровождение. 

Платформа — iOS & Android 

Использованные технологии — Unity 3D, C# 

Период работы: декабрь 2013 – январь 2014 

Описание 

Игра жанра «match-3, bubble shooter» с 3D-эффектами. 



 

 

Bubble Story / Bubble Bee Bear / Honey Bubble Boom / Bubble Tale / 
Bubble Flowers 
Участие в проекте — разработка 80% модулей, багфиксинг, разработка новых версий и модульных 
расширений (Цветочная галерея). 

Платформа — социальные сети 

Использованные технологии — Flash, ActionScript 3  

Период работы: февраль 2014 – декабрь 2018 

Описание 

Bubble Story — веселый бабл шутер с 3D-эффектами. Вас ждет кругосветное путешествие по местам обитания 

большого и дружного семейства медведей: от коалы до гризли — побывайте в гостях и накормите их всех! 



 

 



 

 



 



 



 



 



 



 

 



 

 



 

 



 

 

Bubble Parrots 
Участие в проекте — проектирование архитектуры, багфиксинг, сопровождение. 

Платформа — социальные сети, Android 

Использованные технологии — Flash, ActionScript 3  

Период работы: март 2018 – май 2019 

Описание 

История попугаев, увлекательная игра жанра бабл шутер. Окунитесь в мир красок, джунглей и попугаев. 
Помогите найти детишек, похищенных злым вороном. Только вам под силу помочь их спасти. 



 

 

Difference Hunter 
Участие в проекте — багфиксинг, сопровождение. 

Платформа — социальные сети 

Использованные технологии — Flash, ActionScript 3  

Описание 

Найди отличия на картинках и раскрывай по щелчку пальца тайны мира опасных и коварных зверей. Найди 
разницу на картинках и расследуй преступные замыслы - ведь хитрые заговорщики скрываются среди нас, 
прячут секреты за каждым кустом и деревом. Загадка поддаётся самым настойчивым, а самые зоркие 
щёлкают отличия как орешки - поиск улик у них в крови! 



 

 

Cooking UP! / Cafe 
Участие в проекте — сборка и разработка логики UI. 

Платформа — iOS & Android 

Использованные технологии — Unity3D, C# 

Период работы: 2016 – 2019 гг. 

Описание 

Кулинарные симуляторы.  

Cooking up! - кулинарная игра. Новый лучший шеф! Займите место в списке лучших шеф-поваров мира вместе 

с игрой Cooking up! Открывайте двери вашего нового ресторана и получайте заслуженное признание! 



 

 



 

Townscapes 
Участие в проекте — сборка и разработка логики UI. 

Платформа — iOS, Android 

Использованные технологии — собственный движок на основе C++ 

Период работы: 2019 – 2022 гг. 

Описание 

Ситибилдер + Match-3 

Сюжетно-ориентированный Match-3. Градостроитель с множеством забавных квестов. Особенности: Большой 

город с уникальной историей; Красивая 2D и 3D графика; Много комнат для украшения; Истории персонажей и 

кастомизация; Захватывающие и красочные уровни Match-3 

 



 

 



 

 



 

 

Puzzle Odyssey: adventure game 
Участие в проекте — проектирование и разработка фичей (Ежедневный бонус, Помощь игроку в 
строительстве), багфиксинг. 

Платформа — iOS, Android 

Использованные технологии — Unity, C# 

Период работы: февраль 2022 – июнь 2022 гг. 

Описание 

Эксплор + Match-3 

Отправляйтесь к загадочному острову-головоломке посреди океана, чтобы раскрыть его секреты в этой 

игре-исследовании! 

Узнайте историю отважного пилота Джейн Харт и ее друзей! 

Проходите красочные уровни Match-3, решайте головоломки и ищите ответы в этом увлекательном 

приключении! 



 

 



 

 



 

 

DIY Projects 
Участие в проекте — разработка компонентов матч-3, интеграция эффектов и анимаций, багфиксинг, 
обновление плагинов. 

Платформа — iOS, Android 

Использованные технологии — Unity, C# 

Период работы: сентябрь 2022 – ноябрь 2022 гг. 

Описание 

Матч-3 

Разбивайте препятствия и используйте крутые бонусы для прохождения захватывающих уровней! С каждым 
захватывающим дух уровнем вас ждут новые творческие звезды, новые награды и новые занятия своими 
руками! 

• Наслаждайтесь новой уникальной игрой в жанре «три в ряд» с забавными препятствиями и 
захватывающими уровнями! 

• Собирайте кучу монет на бонусных уровнях! 

• Получайте мощные бустеры и открывайте замечательные подарки 



 



 



 

 



Bowmasters 
Участие в проекте — рестайлинг UI, багфиксинг, доработка фичей. 

Платформа — iOS, Android 

Использованные технологии — Unity, C# 

Период работы: ноябрь 2022 – декабрь 2022 гг. 

Описание 

2D-экшн с захватывающими дух дуэлями и десятками персонажей. 

Возьмите лук и стреляйте в своих оппонентов! 

Точно цельтесь и рассчитывайте силу, чтобы поразить цель. Развивайте свои навыки, открывайте новых 
персонажей и сражайтесь с друзьями! 

Более 60 персонажей, разнообразные игровые режимы, многопользовательский онлайн-режим, 60+ 
различного оружия, реалистичная физика и потрясающие фаталити. 

 



 

 

Despicable Bear 
Участие в проекте — разработка оружия (лук, игольчатая бомба, хлыст и т.п.). 

Платформа — OS, Android 

Использованные технологии — Unity, C# 

Период работы: декабрь 2022 – январь 2023 гг. 

Описание 

Тряпичная кукла + тонны оружия. 

Победите презренного медведя десятками способов. 

Оцените свой арсенал и используйте взрывчатку, огнестрельное и холодное оружие. 



 

 

 

Bini Beehive 
Участие в проекте — разработка всего геймплея и туториала с нуля, подключение звуков, анимаций, 
аналитики и других служебных сервисов. 

Платформа — iOS, Android 

Использованные технологии — Unity, C# 

Период работы: март 2023 – май 2023 гг. 



Жанр: Айдлер/кликер для детей от 2-х до 5 лет, направленный на обучение английскому алфавиту. 

Описание 

Непрямой менеджмент пчёл, собирающих картинки, принося “гексагоны/соты” с цветов на площадку в 
центре игрового поля. 

Пчёлы автоматически посещают цветки (которые после посещения исчезают), получают на них гексагон, и 
относят в предопределенное место на площадке. После помещения одного гексагона на площадку, из него 
вылетает капля меда и залетает в колыбельку с пчелкой-детенышем. Пчелка, кушая мед, растет и становится 
взрослой пчелой. Игрок может заспавнить одну пчелу, тапнув по взрослой пчеле в колыбельке.  

Игрок тапает по появляющимся на поле росткам, из которых вырастают цветы. Таким образом, пчёлы 
постепенно собирают на площадке рисунок. Уровень заканчивается, когда рисунок полностью собран. 

Картинки представляют собой буквы английского алфавита и предметы, названия которых начинаются на 
букву соответствующую букве алфавита. 

 



 

 



 

 



 

 

 
Midnight Stories: Choice Games 
Участие в проекте — разработка кастомных компонентов для сценариев Naninovel, подключение звуков, 

анимаций, аналитики и других служебных сервисов, редизайн UI, оптимизация ресурсов, разработка конфигов 

системы жанров и управления сортировкой новелл.  

Разработка фичей:  

●​ Ежедневный бонус, бонусы за выполнение заданий. 

●​ Реферальная программа (включает разработку функций PlayFab CloudScript на JavaScript). 

●​ Система лайков/дизлайков новелл (с использованием FireBase RealTime Database). 

●​ Сервис выдачи специальных бонусов (с использованием PlayFab). 

●​ Арт-Галерея. 

Платформа — iOS, Android 

Использованные технологии — Unity, C#, Naninovel 



Период работы: август 2023 – январь 2024 гг. 

Жанр: визуальные новеллы. 

Описание 

Выберите свою судьбу в Midnight Stories, романтических и приключенческих играх. 

Станьте главным героем захватывающей истории с более чем 10 возможными окончаниями в каждом из 
наших захватывающих романов. Концовка зависит только от вашего выбора. 

 



 



 





 





 



 

 

 



Казки Лорі: Книги Українською 
Участие в проекте — разработка кастомных компонентов для сценариев Naninovel, подключение звуков, 

анимаций, аналитики и других служебных сервисов, полный редизайн UI, оптимизация ресурсов и кода, А/Б 

тестирование, автоматизация тестов новелл, разработка Bash-скриптов (с помощью GPT) для очистки CDN с 

использованием Rclone и Cron.  

Разработка фичей:  

●​ Онбординг. 

●​ Система промокодов (с использованием FireBase DataBase). 

●​ Ежедневный бонус. 

●​ Избранные сказки. 

●​ Локации Лори (мини ситибилдер). 

●​ Системы наград за прохождение и перепрохождение эпизодов и новелл. 

Платформа — iOS, Android 

Использованные технологии — Unity, C#, Naninovel 

Период работы: январь 2024 – январь 2025 гг. 

Жанр: визуальные новеллы. 

Описание 

“Сказки Лори: Книги на украинском” - увлекательное, как “Аватар” и полезное, как брокколи приложение для 
чтения сказок и не только! Истории на украинском – это уникальный опыт для совместного чтения, где 
именно игрок выбирает, каким будет главный герой, принимает решения и самостоятельно меняет сюжет. 
Каждую из сказок в приложении можно читать неограниченное количество раз и каждый раз – получать 
новую историю! А еще у нас есть версии для ребят, каждая из которых есть отдельный сказочный сборник и 
история с уникальным сюжетом. Итак, проходим интересные и обучающие интерактивные развивающие игры 
на украинском языке вместе! 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 

Comix Zero (Steam) 
Участие в проекте — Создание и настройка AI-поведения врагов и управление главным персонажем. 
Разработка: 

●​ систем кинематической физики и рейкаст-детекции 
●​ боевой системы 
●​ магических способностей персонажа 
●​ инвентаря и системы настроек 
●​ CAT-сцен 

https://store.steampowered.com/app/3149550/Comix_Zero/


●​ системы зон сохранения и поражения. 
●​ UI 
●​ интеграция sfx и vfx-эффектов 
●​ создание кастомных редакторских инструментов для Unity 
●​ настройка окружения Steamworks, загрузка и обновление билдов в Steam. 

Платформа — Windows, Steam 

Использованные технологии —  Unity 2D/3D, C#, Behavior Designer (Behavior Trees) 

Период работы: февраль 2025 – настоящее время 

Жанр: платформер. 

Описание 

COMIX ZERO — это динамичный экшен, вдохновлённый легендарными играми SEGA: Comix Zone и Streets of 
Rage, а также классикой вроде Unbound Saga и Castlevania. 

Главный герой — Зеро, обычный парень с Земли, который внезапно оказывается в мрачном фэнтезийном 
мире. Он не отличается идеальными манерами или блестящим умом, но у него есть талант к сарказму, 
бесстрашие и удивительная способность спасать мир.​
Ваш план прост: разгромить армию злодеев, спасти красавицу и найти дорогу домой.​
Но всё меняется, когда Зеро становится… бессмертным. 

  

  Comix Zero -  Official Demo Release Trailer

 

https://youtu.be/FCsUtozj13Q


 

 

​
 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=zNeEaA6oG68
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