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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Hampir seluruh generasi muda pada zaman sekarang sudah tidak asing

dengan teknologi. Setiap orang pasti sudah memiliki salah satu teknologi
seperti Handphone. Dalam teknologi ini terdapat berbagai macam sumber
informasi yang berbentuk aplikasi maupun website yang merupakan bentuk
inovasi digital. Namun, tidak semua generasi muda saat ini yang mampu
menggunakannya dengan baik. Apalagi di era sekarang hampir seluruh
pekerjaan maupun kegiatan menggunakan teknologi. Melihat banyaknya para
generasi muda yang gaptek (gagap teknologi) dan belum bisa melihat potensi
yang mereka miliki di era sekarang, bahkan Presiden Joko Widodo menaruh
perhatian tersendiri bagi perkembangan teknologi di Indonesia. Ia juga melirik
pentingnya peran kaum muda dalam menyikapi perkembangan teknologi yang
terjadi saat ini agar tidak gaptek dan bisa mengembangkan kemampuannya.
Oleh karena itu, diperlukan adanya pengenalan teknologi kepada generasi
muda untuk menggali potensi yang mereka miliki melalui inovasi digital.

1.2 Rumusan Masalah
1. Mengapa teknologi itu penting untuk generasi muda?
2. Apa yang dimaksud dengan inovasi digital?
3. Bagaimana cara menggali potensi generasi muda melalui inovasi digital?

1.3 Tujuan
1. Untuk mengetahui pentingnya teknologi untuk generasi muda.
2. Untuk memberikan pemahaman mengenai inovasi digital.
3. Untuk menggali potensi generasi muda melalui inovasi digital.

1.4 Manfaat
1. Agar generasi muda mengetahui pentingnya teknologi.
2. Agar para pembaca memahami mengenai inovasi digital.

3. Agar generasi muda mengetahui potensinya melalui inovasi digital.



BAB II
PEMBAHASAN

1. Pentingnya Teknologi Untuk Generasi Muda

Teknologi pada masa sekarang sangat penting terutama untuk
generasi muda. Di masa ini hampir seluruh kegiatan maupun pekerjaan
menggunakan teknologi terutama teknologi digital. Teknologi adalah
alat-alat maupun barang yang dibuat oleh manusia untuk mempermudah
kegiatan sehari-hari manusia. Sedangkan teknologi digital adalah alat yang
ampuh untuk komunikasi, komunikasi menjadi lebih dinamis tanpa
dibatasi oleh waktu dan geografi melalui perantara internet. Teknologi ini
diperlukan oleh generasi muda saat ini untuk mempermudah dan
meningkatkan  kualitas  hidupnya. Para generasi muda dapat
bertelekomunikasi dan membantu pendidikannya. Pengenalan teknologi
dapat dilakukan dengan mengadakan pembelajaran Ilmu Teknologi di
masing-masing sekolah, penyuluhan dan seminar mengenai teknologi dan
pemanfaatannya.

2. Pengertian Inovasi Digital

Inovasi digital didefinisikan sebagai proses pemanfaatan teknologi dan
strategi digital untuk menciptakan produk, layanan, proses, dan model
bisnis yang baru atau lebih baik. Hal ini melibatkan pemanfaatan alat dan
platform digital untuk mendorong transformasi,
meningkatkan pengalaman pelanggan, dan menghasilkan nilai. Inovasi
digital merujuk pada penggunaan teknologi informasi dan komunikasi
(TIK) untuk mengembangkan produk, layanan, dan proses baru yang lebih
efisien, efektif, dan terintegrasi dengan teknologi digital. Inovasi digital
mencakup penggunaan teknologi seperti komputasi awan (cloud
computing), kecerdasan buatan (artificial intelligence), Internet of Things
(IoT), big data, dan blockchain. Singkatnya, inovasi digital adalah
inovasi-inovasi yang dituangkan dalam bentuk digital seperti aplikasi,

platform, sistem pembayaran digital, dan lain sebagainya.



3. Cara Menggali Potensi Generasi Muda Melalui Inovasi Digital.
Inovasi digital menghadirkan berbagai informasi-informasi yang dapat
digunakan oleh para generasi muda untuk menggali potensinya
masing-masing. Adapun inovasi digital yang dapat digunakan oleh
generasi muda dalam menggali potensinya yaitu:

Ul Artificial Intelligence (Al) Applications

Kecerdasan buatan Al menciptakan inovasi digital di berbagai

bidang seperti:

® Asisten virtual
Asisten virtual merupakan “robot” yang banyak ditemukan dalam
perangkat lunak atau fitur dalam gadget seperti Asisten Google,
memberikan bantuan kepada para penggunanya secara personal
guna meningkatkan pengalamannya. Asisten Google ini dapat
membantu menggali potensi generasi muda hanya dengan
mengucapkan “oke google” penelusuran akan diproses. Asisten
Google memberikan informasi-informasi terkait secara real-time,
efisien dan relevan.

e Mesin pencari melalui internet

Mesin pencari atau terkenal dengan sebutan Search Engine adalah
kecerdasan buatan yang sering digunakan seperti Google.
Kepintaran dari search engine ini sendiri juga terbantu dari
kontribusi pengguna internet yang saling berbagi pengetahuan
lewat berbagai artikel atau tulisan. Melalui artikel dan tulisan yang
ada di google generasi muda dapat mencari artikel-artikel terkait
potensi yang dimilikinya.

e ayanan hiburan

Layanan hiburan seperti film, musik, dan aplikasi streaming
misalnya YouTube dapat menggali potensi generasi muda, dengan

menyukai film, musik maupun streaming, generasi muda dapat



tergerak untuk membuat hal yang serupa sehingga dapat
menggunakan potensinya itu menjadi seorang YouTuber.

e Layanan konsumen virtual atau chatbot.

Chatbot ini hampir sama seperti google namun tidak seluas informasi
yang ada di google. Chatbot hanya  melayani
pertanyaan-pertanyaan dan memberi jawaban sesuai data yang ada
pada chatbot. Contoh dari chatbot ini adalah chat GPT. Para
generasi muda dapat menggunakan chatbot ini untuk menanyakan
mengenai kegemaran serta potensi yang ada.

e Media sosial

Media sosial menyediakan berbagai pelayanan komunikasi dan
informasi seperti Instagram, What App, TikTok dan sebagainya
yang dapat digunakan oleh generasi muda untuk mencari referensi
potensi yang dimilikinya serta dapat mengembangkan potensinya
itu sebagai konten kreator, influencer dan sebagainya.

e Game Online

Game Online menyediakan pengalaman yang nyata bagi
penggunanya yang dapat menggali dan mengembangkan potensi
generasi muda untuk menjadi seorang programmer.

e Translator
Kemampuan voice record yang memungkinkan untuk
menerjemahkan suara dalam berbagai bahasa. Beberapa aplikasi
bahkan miliki fitur kamera sehingga memudahkan mentranslate
sebuah tulisan tanpa harus mengetiknya, cukup memotretnya dan
hasil terjemahan akan segera tersedia. Translator ini juga dapat
membantu generasi muda dalam menggali potensi yang
dimilikinya untuk menjadi seorang yang pandai dalam berbagai
bahasa. Generasi muda dapat mempelajari bahasa asing hanya
melalui aplikasi translator yang gratis tanpa dipungut biaya.

oOnline Shop



Selain sebagai tempat jual-beli online, online shop ini juga dapat
digunakan sebagai referensi generasi muda untuk menggali
potensinya dengan cara melihat peluang yang ada serta
kemampuan yang dimiliki dan menciptakan suatu produk yang
dapat dipasarkan di online shop. Generasi muda akan tergerak
untuk menjadi seorang wirausahawan yang berinovasi menciptakan
sesuatu yang baru melalui online shop yang fleksibel, simple, dan
mudah dalam pengaplikasiannya.
| Platform Digital

Platform digital adalah sebuah sistem atau infrastruktur yang

berfungsi untuk menjadi sarana dalam mempertemukan individu,

kelompok hingga organisasi secara online melalui internet

atau jaringan komputer. Platform digital ada disetiap aplikasi guna

memperlancar  penggunaan  aplikasi-aplikasi  tersebut  dan

menjangkau seluruh insan.

Platform digital misalnya platform pengeditan video seperti Cap Cut

menyediakan berbagai fitur-fitur editing yang dapat digunakan oleh

generasi muda mengembangkan kreativitasnya serta potensi yang

dimilikinya untuk menjadi seorang editor.



BAB III
PENUTUP

2.1 Kesimpulan
Teknologi sangat penting untuk di pelajari oleh generasi muda. Melalui
berbagai Inovasi Digital yang ada saat ini dapat digunakan oleh generasi muda
untuk menggali dan mengembangkan potensinya menjadi generasi muda yang
maju, unggul, dan inovatif.
2.2 Saran
Inovasi digital yang ada saat ini hendaknya digunakan dengan
sebaik-baiknya untuk mempermudah kegiatan sehari-hari di era serba digital
ini serta dapat mengembangkan kreativitas para generasi muda melalui potensi

yang ada.
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