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Capitolul | - Tnscrieri

Sectiunea I.1. Echipe
1. Concursul admite echipe de maxim 2 participanti
2. Fiecare echipa trebuie sa contina minim un membru de sex feminin

Sectiunea I.2. Inregistrarea proiectului in concurs
3. Fiecare proiect va putea fi inscris in concurs in intervalul 18.03.2015 -
18.04.2015 ora 23:59. Nu se admit inscrieri dupa data limita.
4. Fiecare echipa participanta este obligata sa incarce sursele proiectului
prin intermediul serviciilor BitButcket / GitHub / Google Drive pana in data
anuntata de juriu dupa incheierea perioadei de inscrieri.

a.

Pentru sectiunile Soft Utilitar, Soft Educational, Roboti, Web se va
folosi serviciul oferit de GitHub pentru incarcarea surselor.

Daca realizatorii doresc sa tina sursele private acestia pot folosi
repository-uri private pe GitHub sau BitBucket.

BitBucket este acceptat doar pentru repository-urile private.

Daca se folosesc repository-uri private, realizatorii trebuie sa dea
acces pentru utilizatorul folosit de comisia InfoEducatie
(infoeducatie-juriu).

Pentru sectiunea Multimedia lucrarile vor fi incarcate pe Google
Drive. Setarile de sharing trebuie sa fie “Anyone with a link” pentru
a permite oricui are linkul sa acceseze fisierul.

Lucrarile de la sectiunea Multimedia vor fi publicate pe pagina de
YouTube a concursului. Prin inscrierea la sectiunea Multimedia,
realizatorii Tsi exprim& acordul ca lucrarea lor sa poata fi publicata
pe canalul oficial InfoEducatie pe YouTube. in  descrierea
filmuletului vor fi mentionati autorii.

Realizatorii sunt responsabili pentru incarcarea lucrarilor la timp.
Lucrarile care nu au fost incarcate la timp din cauza unor dificultati
tehnice sau de alta natura datorate concurentilor nu vor fi luate in
considerare la jurizare. De asemenea, proiectele inscrise fara surse
si documentatie nu vor fi jurizate.

. Juriul InfoEducatie se obliga sa nu divulge persoanelor neimplicate

in jurizare continutul proiectelor inscrise in concurs pentru acele
echipe ce au ales sa nu-si caracterizeze proiectele drept Open
Source. Acesta prevedere nu se aplica pentru sectiunea
Multimedia.



5. Sursele trebuie insotite de o documentatie sau o prezentare de minim 2
pagini si maxim 5 care sa descrie succint aplicatia impreuna cu
tehnologiile folosite.

a. In cadrul acesteia nu trebuie s& apara fragmente de cod surs& sau
capturi de ecran.

b. Prezentarea / documentatia trebuie sa contina o listda cu toate
resursele externe folosite (tutoriale, cod autogenerat de diverse
utilitare, exemple de cod etc) in caz contrar acest lucru poate duce
descalificarea proiectului.

6. Orice proiect Open Source va trebui sa specifice licenta utilizata. Mai
multe informatii pentru alegerea licentei puteti gasi aici
choosealicense.com

Sectiunea I.3. Informatii aditionale
7. 1n cazul in care un participant intampina o problema tehnica acesta are la
dispozitie doua canale oficiale de interactiune cu juriul:
a. Forumul public al competitiei: community.infoeducatie.ro
b. Juriul de la fiecare sectiune:
e web@infoeducatie.ro
e utilitar@infoeducatie.ro
e educational@infoeducatie.ro
e roboti@infoeducatie.ro
e multimedia@infoeducatie.ro
8. Tn cazul in care un participant adreseaza o intrebare al carui raspuns ar
putea ajuta si alti paticipanti, memobirii juriului pot refuza sa raspunda la
intrebare prin intermediul mail-ului si sa ii solicite publicarea intrebarii pe

forum.

9. Juriul va raspunde la orice intrebare adresata prin email in maxim 24 de
ore.

10.Juriul nu fisi asuma raspunderea pentru eventualele intarzieri daca

participantii trimit intrebari sau observatii cu mai putin de 24 de ore inainte

de termenul limita.
11.Juriul va pune la dispozitia participantilor toate informatiile necesare
inscrierii in concurs.


http://choosealicense.com/
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Capitolul Il - Evaluare

Sectiunea Il.1. Distributia muncii in echipa

a.

Fiecare membru al echipei trebuie sa aiba o contributie semnificativa
asupra proiectului. In caz contrar, proiectul nu va fi punctat.

Sectiunea Il.2. Procedura de evaluare

b.

Dupa finalizarea inscrierilor, juriul fiecarei sectiuni va selecta cele mai
bune 10 proiecte valide (conform regulamentului, criteriilor de aplicare a
regulamentului si a criteriilor de jurizare). Acestea se vor califica in cea de
a doua etapa.

Echipele calificate vor sustine o prezentare audio-video la o ora stabilita in
acord comun, pe baza acesteia finalizandu-se procesul de evaluare a
proiectului. Juriul va propune maxim trei intervale orare in zile diferite.
Daca participantii nu vor accepta nici unul din intervalele propuse, lucrarea
nu va mai fi jurizata (va primi punctajul 0).

Ambii membri ai echipei sunt obligati sa fie prezenti in timpul prezentarii.
Daca nu vor fi prezenti ambii realizatori lucrarea nu va fi jurizaté (punctaj
0).

Prezentarea necesita folosirea unui microfon si a unui dispozitiv capabil
de a transmite video via Internet. Acest lucru este important pentru a
stabili identitatea participantilor si pentru a facilita o mai buna interactiune
cu membrii juriului.

Prezentarile vor fi inregistrate si se vor sustine obligatoriu prin intermediul
serviciului Google Hangouts.

Prin participarea la faza online a concursului InfoEducatie toti participantii
isi exprima acordul pentru inregistrarea video a prezentarii si publicarea ei
pe canalul YouTube a InfoEducatie. Mentionam ca oricine va putea
viziona in direct (engl. live) prezentarea si ulterior pe YouTube si de
asemenea poate adresa intrebari prin intermediul pluginului de Q&A.

. Orice intarziere sau abatere neanuntata de la programul stabilit in acord

cu participantii va duce la reducerea timpului de prezentare a lucrarii.
Proiectele calificate la cea de a doua etapa ce nu participa la prezentarea
online video vor fi descalificate.

Lista ce va contine punctajele sumarizate de la toti membirii juriului (finale)
va fi publicata dupa finalizarea evaluarii.

Fiecare echipa ce nu a fost selectata pentru etapa de prezentari video va
primi feedback din partea juriul in masura timpului disponibil.



Sectiunea Il.3. Premiere
I. Membrii echipei clasate pe locul | la fiecare sectiune vor primi o invitatie Tn
tabara Galaciuc, unde va avea loc etapa nationala a competitiei
InfoEducatie 2015.
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