
Звёздное Королевство Мантикора 

 

 
 
Форма правления - конституционная монархия 
Государственный язык - стандартный английский 
Центральная планета - Мантикора 
Столица - Лэндинг 
Глава государства - Монарх 
Глава правительства - Премьер-министр 
Главнокомандующий - Первый Космический Лорд 
Законодательная власть - Парламент, состоящий из Палаты Лордов и Палаты Общин 
Исполнительная власть - Королевский Совет (Кабинет) 
Судебная власть - Королевский Суд 
Военно-вооруженные силы - Королевский Флот Мантикоры 
  ​ ​ ​     Королевская Армия Мантикоры 
  ​ ​ ​     Королевский Десантный Корпус Мантикоры 
Основание - 1485 год э.р. (эры расселения) 
Валюта - мантикорский доллар 
 
Территория 
 
Двойная система Мантикоры расположена в 512 световых годах на галактический 

север от Солнечной системы и Земли. Она содержит три обитаемых планеты - Грифон, 
Сфинкс и планету-столицу Мантикору. 

Большую часть своей истории Звездное королевство состояло из одной системы. Но 
начиная с 19го века э.р. по стратегическим причинам оно начало включать новые системы, в 
основном с целью контроля терминалов Мантикорской туннельной сети. 



 
Двумерная проекция Мантикорской тоннельной сети. 
 
Населенные миры: 
 

●​ Двойная система Мантикора (центральная система): 
○​Мантикора (центральный мир) 
○​Сфинкс 
○​Гриффон 

По соседству с этой системой находится центральный узел Мантикорской туннельной 
сети. 

 
●​ Система Тревор, единственная населенная планета Сан-Мартин. 
●​ Система Линкс, единственная населенная планета Линкс. 

 
Звёздные терминалы: 
 

●​ Система Василиск - аннексирована после открытия терминала в данном секторе. 
●​ Двойная система Грегор - незаселенная территория возле терминала Грегора 
контролируется с 1856 года. 
●​ Система терминала Линкса - территория возле терминала Линкса, включена с 
1919 года. 

 
Космические станции: 
 

●​ Система Хэнкок  
●​ Система Грендельсбейн 
●​ Система Эльрика 



 
Протектораты: 
 

●​ планета Медуза в системе Василиск - внутренний протекторат с 1865 года э.р. 
●​ планета Масада в системе Эндикотт - военная окупация с 1903 года э.р. 
●​ 17 миров в Скоплении Талботт - временный протекторат в 1919-1921 годы э.р. 
●​ частично бывшая Конфедерация Силезии 

 
История колонизации 
 
В 774 году э.р. компания “Мантикорская колония, Лтд” приобрела права на 

эксклюзивную колонизацию системы. В 775 э.р. году досветовой корабль “Джейсон” покинул 
Землю. В 1416 году э.р. первопоселенцы высадились на Мантикоре. 

Мантикора оказалась одной из немногих систем, на которых существовал вирус, 
поражающий человека. В 1480 году э.р. началась эпидемия Мантикорской Чумы - 
респираторного заболевания, похожего на грипп и пневмонию, с уровнем смертности 60%, 
вакцина от которого была найдена только в 1496 году э.р.. 

Поредевшим после Чумы рядам колонистов нужна была свежая кровь, но они боялись 
потерять контроль над колонией и поэтому перед открытием иммиграции в 1485 году э.р. 
переписали конституцию и установили конституционную монархию. Семья Роджера Винтона, 
лидера первопоселенцев и управляющего “Мантикорской колонией, Лтд”, была избрана 
Королевским Домом Монтикоры, а сам Роджер стал первым королем Звездного королевства 
Мантикоры. Первопоселенцы и их потомки, владеющие огромными участками Мантикоры, 
получили дворянские титулы. Так появилась наследная аристократия Мантикоры. 

Новая волна иммигрантов, прибывших после Чумы, состояла из трех классов. Каждый 
иммигрант получал от Солнечной Лиги кредит в размере стоимости билета. Этот кредит мог 
быть конвертирован в эквивалентный по стоимости участок земли или в акции орбитальной 
промышленности. Самые богатые иммигранты, у которых средств было больше стоимости 
билета, могли вложить деньги всего за пол-цены и стать акционерами второй волны, доля 
собственности которых зачастую была не ниже доли акционеров первой волны. Размер 
имущества позволял приобретать им титулы, но с более низким статусом, чем у 
первопоселенцев. Иммигранты с меньшими средствами, но оплатившие свой билет, получали 
после прилета всю сумму и становились йоменами, свободными землевладельцами с 
правом голоса, которое получали через один мантикорский год (1,73 стандартных земных 
лет). Те, кто полностью потратил свой кредит на полет к Мантикоре, так называемые 
«нулевики», не получали права голоса до тех пор, пока не выплачивали налоги в течении 
пяти последовательных мантикорских лет (8, 7 земных лет). 

Все поданные Мантикоры имеют равные права вне зависимости от наличия права 
голоса. Тем не менее, акционеры, йомены и нулевики составляют разные социальные группы 
и это разграничение дошло до наших дней. 

Когда потери населения от Чумы были восполнены, Мантикора вернулась к 
традиционной иммиграционной политике, и упразднила возможность получить право голоса 
по ускоренной схеме или стать акционером. 

 
Восстание Грифона 



 
Восстание Грифона 1721 года э.р. было единственным вооруженным конфликтом. 

Грифон, как наименее землеподобная из планет системы Мантикоры, колонизировался 
последним. Для поддержания иммиграции монарх учередил на Грифоне Коронные земли, 
которые должны были быть разделены между колонистами после достижения установленного 
уровня населения. После достижения в 1715 году э.р. этого уровня, Корона приступила к 
передаче прав владения на эти земли и раздаче титулов. Практически сразу йомены заявили 
о взяточничестве, угрозах, принуждении и насилии со стороны акционеров. 

После двух лет нараставшего кровопролития была учреждена специальная комиссия с 
целью урегулирования конфликта. Финальным выводом комиссии стало то, что исходные 
жалобы йоменов были обоснованы. Армейским частям, введенным на Грифон с 
миротворческой миссией, было предписано обеспечить надзор за процессом приватизации 
Коронных земель. Определенный уровень недовольства между мелкими землевладельцами и 
некоторыми из аристократических семейств сохраняется по сей день, но это стало скорее 
традицией, чем открытой враждой. 

 
Мантикорская туннельная сеть 
 
Мантикорская туннельная сеть была открыта в 1585 году э.р. Центральный узел 

располагается в 412 световых минутах от Мантикоры-А и является крупнейшим из до сих пор 
открытых, соединяя систему Мантикоры с семью системами - Василиском, Тревором 
(Народная республика Хэвен), Хеннеси, Беовульфом (Солнечная Лига), Линксом, Матапаном 
и Грегором (Андерманская империя). 

Открытие туннельной сети стало ключевым для мантикорской экономики и привлекло 
громадные объемы грузоперевозок.Также это сделало королевство игроком галактического 
масштаба, хотело оно того или нет. 

 
Политическая система 
 
Конституционная монархия Мантикоры успешно работает уже более пятиста лет. В 

конституции предусмотрена «Декларация Основных Прав» для всех граждан, однако право 
голоса дается только тем, кто платил налоги пять лет подряд. 

Согласно Конституции были учреждены двухпалатный Парламент, Королевский Совет 
и Королевский Суд. Парламент состоит из Палаты Лордов и Палаты Общин, каждая из 
которых имеет право вето. Монарх имеет право законодательной инициативы и также право 
вето. Исполнительную власть представляет собой Королевский Совет (в последнее время 
называемый просто «Кабинет»), который фактически стал инструментом, с помощью которого 
монарх действует как глава правительства, так же как глава государства. Формально 
руководит кабинетом именно премьер-министр, но король или королева могут в любой 
момент отправить его в отставку и в большинстве случаев премьер-министр является правой 
рукой монарха. 

Особенностью Мантикоры является возможность импичмента монарху. Эта 
конституционная процедура еще никогда не была применена и большинство рассматривают 
ее как рудимент домонархической правовой системы, однако с возможностью импичмента 
приходится считаться. Также, с целью предотвращение «отрыва» монархии от большинства 



населения наследник престола обязан сочетаться браком с простолюдином. 
Изначально конституция предусматривала сохранение власти в руках аристократии. 

Однако в дальнейшем королевский дом Винтонов добился фактической власти монарха над 
правительством. Осознав это, пэры начали создавать политические партии. 

 
Основные партии в текущее время: 

●​ Партия центристов 
●​ Партия лоялистов 
●​ Либеральная партия 
●​ Ассоциация консерваторов 
●​ Прогрессивная партия 
●​ Партия новых людей 

 
 
Планеты Звёздного Королевства Мантикора 
 
Система Мантикора 

 
Мантикора: третья планета звезды Мантикора-А. Столичная планета Звездного 

Королевства. Диаметр составляет примерно 13 500 км, океаном покрыто 76% поверхности, 
наклон оси планеты к эклиптике 5°. Плотность планеты немного меньше чем у Земли из-за 
меньшего содержания металлов в коре (впрочем вполне достаточного для образования 
значительных залежей минералов). Средняя температура близка к земной, а климат в 
значительной степени умеренный из-за меньшего наклона оси. 

Основные отрасли планетарной промышленности на Мантикоре — это сельское и 
морское хозяйство, горная добыча, разнообразные предприятия индустриального сектора и 
научно-исследовательские и инженерные учреждения. Население по состоянию на 1900 год 
э.р. (280 п.п.) составляло 1, 5 миллиарда. Большая часть верфей и космической индустрии 
Звездного Королевства Мантикора находится на орбите Мантикоры. 

 
Сфинкс: четвертая планета звезды Мантикора-А. Больше чем Мантикора (диаметр 16 

500 км), более массивная и богатая металлами. Сфинкс пригоден для жизни только благодаря 
парниковому эффекту из-за повышенного содержания углекислоты в атмосфере. Океан 
занимает 68% поверхности, угол наклона оси планеты — 14°. Учитывая достаточно низкую 
среднюю температуру, климат Сфинкса значительно более бурный и менее гостеприимный 
чем у Мантикоры. 

Основная промышленность на Сфинксе — это добыча минералов, лесное хозяйство и 
скотоводство (обширные стада адаптировавшегося земного скота и местных животных). 
Планетарная индустрия на Сфинксе развивалась медленно, но за последний век добилась 
заметного прогресса. Население на 1900 год э.р. было 1 миллиард 48 миллионов человек. 

 
Грифон: четвертая планета звезды Мантикора-Б. Размерами (диаметр 13 200 км) и 

массой наиболее близка к Земле. Океан покрывает только 51% поверхности, наклон оси 
составляет 27°. С учетом орбитального радиуса (расстояние до более холодной Мантикоры-Б 



почти такое же как у Мантикоры от Мантикоры-А) получаем жесткий «континентальный» 
климат с очень холодной зимой и (относительно) знойным летом. Биосистема Грифона 
наименее подобна земной из всех обитаемых миров Звездного Королевства. Привезенный 
колонистами скот не смог на нем прижиться. Зато импортированный с Беовульфа (система 
Сигмы Дракона) в 1612 году э.р. (113 п.п.) генинженерный вариант равнинного буйвола 
адаптировался феноменально удачно. С тех пор два основных предмета экспорта 
королевства — это буйволиные шкуры и мясо. Вдобавок мех грифонского кодиака считается 
одним из самых ценных в галактике, хотя Мантикорская Хартия Заселения довольно жестко 
ограничивает количество добываемой пушнины. 

Грифон беден металлами (по сравнению с Мантикорой и Сфинксом) и большую часть 
планетарной промышленности составляет сельское хозяйство. Суровый климат сделал его 
наименее привлекательным для колонизации, но это же привело к тому, что на нем осталось 
наибольшее количество свободных земель (особенно учитывая малую площадь океана). 
Последние два или три поколения возрастает количество желающих рискнуть поселится на 
Грифоне, что собирает там особенно энергичное население. Кроме того Грифон имеет в 
целом больше индустрии чем Сфинкс несмотря на бедность минералами за счет разработок в 
обширных поясах астероидов Мантикоры-Б. Разработки в поясе Единорога (в основном 
проводимые филиалом компании «Минералы Грифона Ltd.» принадлежащей картелю 
Гауптмана) производят львиную долю руды королевства. Большинство же грифонцев не 
желающих пасти буйволов нанимаются так или иначе на бурно растущие околопланетные 
стройки и производства. Возможно из-за такой космической ориентации грифонцев 
непропорционально много среди персонала Королевского Флота Мантикоры. На самом деле 
выходцы с Грифона становятся лучшими старшинами, считающими своей богоданной 
миссией держать в форме неженок с Мантикоры-А. 

По состоянию на 1900 год э.р. население Грифона составляло 575 миллионов человек, 
а население астероидных поясов — 298, 5 миллионов. 


