Aktualna lista gier:

(nasze zasoby powiekszaja sie z wydarzenia na wydarzenie!)

—

Zamki Burgundii

Everdell

Azul

Brzdek! Katakumby
Dorfromantik IUVI Games
Sowy

Smoki

Na skrzydtach

W PN VAN

Sagrada

10. Ark Nova

11. Wojna o pierscien Il edycja

12. Cywilizacja poprzez wieki (Il edycja)
13. Brass Birmingham

14. Puerto Rico

15. Catan

16. Tajniacy

17. Eksplodujace kotki

18. Alchemicy

19. Terraformacja Marsa
20.Carcassonne

21. Agricola

22. Wsigsc do Pociggu: Europa
23.Splendor

24.7 Cudéw Swiata: Pojedynek + Panteon
25. Terraformacja Marsa: Pojedynek

26. Upadek Rzymu



1. Zamki Burgundii

Link do peinej instrukcji

Link do instrukciji video

Cel gry: Zbudowanie najbardziej rozwinietego krdlestwa poprzez budowanie zamkow,
osad i innych budowli, zdobywajac punkty za realizowanie uktadow i zarzadzanie
zasobami.

Minimalna liczba graczy: 2

Maksymalna liczba graczy: 4

Zasady:

e Gracze dobierajg i uktadaja kafelki z zamkami, budynkami i terenami.

e Punktacja opiera sie na tworzeniu okreslonych uktaddw i zbieraniu zasobdw.

o Kafelki wptywaja na rézne aspekty rozgrywki, takie jak potozenie zamkow,
rolnictwo, handel.

o Wybor kafelkdw oraz zarzadzanie swoimi zasobami decyduje o sukcesie.

2. Everdell

Link do peinej instrukcji

Link do instrukciji video

Cel gry: Stworzenie jak najlepszego krélestwa lesnych stworzen poprzez budowanie
osad, rekrutowanie postaci i zbieranie zasobow.

Minimalna liczba graczy: 2

Maksymalna liczba graczy: 4

Zasady:

e Gracze zbierajg zasoby, rekrutujg postacie i budujg osady w lesie.

e Kazda karta daje rézne korzysci: punkty, zasoby lub dodatkowe akcje.

e GCra skfada sie z 4 sezonodw, ktdre dajg nowe mozliwosci.

e Zwyciezca zdobywa najwiecej punktow za ukonczenie projektdw i zbudowanie

osad.

3. Azul

Link do petnej instrukciji



https://files.rebel.pl/files/instrukcje/Instrukcja_Zamki-Burgundii-Big-Box.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=2amOxT__ya0
https://www.wydawnictworebel.pl/repository/files/instrukcje/Instrukcja_Everdell.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=jreV3_4PDX4
https://download.morele.net/instructions/980167/azul-instrukcja.pdf

Link do instrukcji video

Cel gry: Uktadanie jak najbardziej punktowanych wzorow kafelkow w celu zdobycia
najwyzszej liczby punktow.

Minimalna liczba graczy: 2

Maksymalna liczba graczy: 4

Zasady:

e Gracze dobierajg kafelki z centralnej puli, zgodnie z okreslonymi zasadami.

e Kafelek umieszcza sie na planszy, a punkty zdobywa sie za utozenie wzoréw w
poziomie lub pionie.

e Gracze musza dostosowac swoje ruchy, by unika¢ marnowania kafelkéw.

e Zwyciezca zdobywa najwiecej punktow.

4. Brzdek! Katakumby

Link do peinej instrukcji

Link do instrukcji video

Cel gry: Zdobadz jak najwieksza liczbe skarbdw, unikajac przy tym niebezpieczenstwa
i straznikow w katakumbach.

Minimalna liczba graczy: 2

Maksymalna liczba graczy: 4

Zasady:

e Gracze eksploruja katakumby, dobieraja karty i staraja sie zdobywac skarby.

e Musza unikac przyciggania straznikéw, poniewaz gtosne ruchy moga ich
sciggnac.

e Gra konczy sie, gdy gracz zdobedzie skarby lub zostanie ztapany.

e Zwyciezca to gracz z najwiecej skarbami, ktory przezyt.

5. Dorfromantik IUVI Games

Link do petnej instrukcji

Link do instrukcji video
Cel gry: Budowanie jak najlepszego krajobrazu poprzez uktadanie kafli w
odpowiednich konfiguracjach.

Minimalna liczba graczy: 1


https://www.youtube.com/watch?v=wpXLnPyR3-0
https://pocztaplanszowkowa.s3.eu-central-1.amazonaws.com/5548/Brzd%C4%99k-Katakumby.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=3sw2Xej_AgE
https://drive.google.com/file/d/1ogfN8M8uMzVDUrjhLHAGQLYHQ066Vj4j/view
https://youtu.be/2luTLM092Hc

Maksymalna liczba graczy: 4

Zasady:

e GCracze dobierajg kafle, ktére uktadaja w sposodb tworzacy tadne krajobrazy.

e Punkty zdobywa sie za tgczenie obszardw (np. lasow, rzek) w jak najwieksze
catosci.

e Gra konczy sie, gdy wszystkie kafle zostang utozone.

e Zwyciezca to gracz, ktory zdobyt najwiecej punktow.

6. Sowy

Link do petnej instrukciji

Link do instrukcji video

Cel gry: Zbieranie kart i realizowanie celdw, by zdoby¢ jak najwiecej punktow.
Minimalna liczba graczy: 2
Maksymalna liczba graczy: 4

Zasady:

e Gracze dobierajg karty i staraja sie realizowac rozne cele.

e Punkty zdobywa sie za ukonczenie wyzwan i zbieranie odpowiednich
zestawow kart.

e Gracze muszg madrze zarzadzac swoimi zasobami.

e Zwyciezca to gracz, ktéry zdobyt najwiecej punktow.

7. Smoki

Link do peinej instrukcji

Link do instrukciji video

Cel gry: Hodowanie smokdw i zdobywanie punktdow za rézne osiggniecia.
Minimalna liczba graczy: 2

Maksymalna liczba graczy: 4

Zasady:

e Gracze zbieraja karty, ktdére pozwalajg im hodowac smoki i realizowac rézne
cele.
e Karty moga dawac zasoby, umigjetnosci lub punkty za wykonanie zadan.

e Zwyciezca to gracz, ktéry zdobedzie najwiecej punktow.


https://gry.nk.com.pl/wp-content/uploads/2023/09/sowy_instrukcja.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=y7cMVDOh6mg
https://gry.nk.com.pl/wp-content/uploads/2021/04/Smoki.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=hmvlbLzZCfU

8. Na skrzydtach

Link do petnej instrukcji

Link do instrukcji video

Cel gry: Stworzenie najlepszego parku ptakdw i zdobycie jak najwiekszej liczby
punktow.

Minimalna liczba graczy: 1

Maksymalna liczba graczy: 5

Zasady:

e Gracze dobierajg ptaki, ktdre dajg rézne korzysci, np. punkty, zasoby czy
dodatkowe akcje.

e Zasady punktowania opieraja sie na tym, jak dobrze ptaki pasuja do
poszczegodlnych siedlisk.

e Zwyciezca to gracz z najwiecej punktami na koncu gry.

9. Sagrada

Link do petnej instrukcji

Link do instrukciji video

Cel gry: Tworzenie pieknych wzordéw z kamieni szklanych i zdobywanie punktdéw za
realizowanie celow.

Minimalna liczba graczy: 2

Maksymalna liczba graczy: 4

Zasady:

e Gracze uktadajg kamienie w odpowiednich miejscach na swoich planszach.

e Punktowanie opiera sie na tworzeniu okreslonych wzordéw i spetnianiu celow.

e Kazdy gracz ma do dyspozycji rézne rodzaje kamieni i musza optymalnie je
wykorzystac.

e Zwyciezca to gracz, ktéry zdobedzie najwiecej punktow.



https://www.wydawnictworebel.pl/repository/files/instrukcje/Na_skrzydlach_Instrukcja%20PL.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=giR6AVXqnw4&pp=ygUOI2dyeW5hcnJhY3lqbmU%3D
https://foxgames.pl/wp-content/uploads/2018/10/SAGRADA_instrukcja_WEB.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=20CEZPucMQE

10. Ark Nova

Link do peinej instrukcji

Link do instrukcji video

Cel gry: Zbudowanie najlepszego zoo poprzez rozwdj projektow i pozyskiwanie
zwierzat.

Minimalna liczba graczy: 1

Maksymalna liczba graczy: 4

Zasady:

e Gracze buduja zoo, zdobywajac karty zwierzat, wybiegow i atrakcji.

e Gracze zdobywaja punkty za rozwdj zoo, pozyskiwanie nowych zwierzat i
realizowanie celow.

e Punkty zdobywa sie rowniez za efektywne zarzadzanie zasobami.

e Zwyciezca to gracz, ktory zdobedzie najwiecej punktow.

11. Wojna o pierscien Il edycja

Link do peinej instrukcji

Link do instrukcji video

Cel gry: Zniszczenie pierscienia lub pokonanie przeciwnika w strategicznej walce.
Minimalna liczba graczy: 2

Maksymalna liczba graczy: 2

Zasady:

e Gracze dowodzg sitami dobra lub zta, starajac sie zrealizowac swoje cele.
e Gra polega na realizowaniu réznych zadan za pomoca kart i postaci.
e Gra konczy sie, gdy gracz zniszczy pierscien lub spetni swoj cel.

e Zwyciezca to gracz, ktory jako pierwszy osiggnie swoj cel.

12. Cywilizacja poprzez wieki (1l edycja)
Link do peinej instrukcji

Link do instrukcji video
Cel gry: Rozwoj cywilizacji w ciggu wiekdw, zdobywajac zasoby, technologie i punkty.

Minimalna liczba graczy: 2


https://portalgames.blob.core.windows.net/ark-nova/Ark_Nova_zasady.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=1HRyKl-e2T0
https://issuu.com/aresgames/docs/wotr001-rulebook_pl_web
https://www.youtube.com/watch?v=1IwpSww5mbU
https://info.znadplanszy.pl/wp-content/uploads/sites/42/2016/01/Cywilizacja-podrecznik-internet-v2.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=YndDOPhT_dw

Maksymalna liczba graczy: 4

Zasady:

e Gracze rozwijajg swoje cywilizacje, zbierajgc zasoby, rozwijajac technologie i
zdobywajac terytoria.

e Gra sktada sie z réznych epok, w ktérych gracze moga podejmowac
strategiczne decyzje.

e Punkty zdobywa sie za rézne osiggniecia, takie jak wojna, rozwoj cywilizacyjny
czy kultura.

e Zwyciezca to gracz z najwiekszg liczba punktow na koncu gry.

13. Brass Birmingham

Link do peinej instrukcji

Link do instrukciji video

Cel gry: Budowanie przemystowego imperium, zdobywajac zasoby i rozwijajac
przemyst.

Minimalna liczba graczy: 2

Maksymalna liczba graczy: 4

Zasady:

e Gracze inwestuja w przemyst, budujac fabryki, kopalnie i kanaty.
e Punkty zdobywa sie za rozwdj fabryk, handel i transport.
e Zasoby trzeba zarzadzad, aby uzyskac jak najwiecej korzysci.

e Zwyciezca to gracz, ktéry zdobedzie najwiecej punktow.

14. Puerto Rico

Link do peinej instrukcji

Link do instrukcji video

Cel gry: Zbudowanie najlepszego kolonialnego gospodarstwa, produkujac towary i
rozwijajac plantacje.

Minimalna liczba graczy: 3

Maksymalna liczba graczy: 5

Zasady:


https://files.rebel.pl/files/instrukcje/Instrukcja_Brass-Birmingham-Rebel.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=Ac9lGRnSraw
https://www.scribd.com/document/367854467/Puerto-Rico-Instrukcja
https://www.youtube.com/watch?v=-OolT2ialLY

e Gracze wybieraja role i wykorzystuja je do budowania kolonii, produkcji i
handlu.

e Kazdy gracz ma do dyspozycji rozne budynki i mozliwosci rozwoju.

e Gra konczy sie po okreslongj liczbie rund, a punkty zdobywa sie za rozwaj
kolonii i produkcje towarow.

e Zwyciezca to gracz, ktory zdobyt najwiecej punktow.

15. Catan

Link do peinej instrukcji

Link do instrukcji video

Cel gry: Zbudowanie najpotezniejszej cywilizacji na wyspie Catan poprzez handel,
budowanie osad i miast.

Minimalna liczba graczy: 3

Maksymalna liczba graczy: 4

Zasady:

e Gracze zbieraja zasoby, takie jak drewno, kamien, zboze, wetna i ruda, aby
budowac drogi, osady i miasta.

e Punkty zdobywa sie za budowanie osad, miast i drogi.

e Handel miedzy graczami jest kluczowym elementem rozgryweki.

e Gra konczy sie, gdy pierwszy gracz zdobedzie 10 punktéow zwyciestwa.

16. Tajniacy
Link do peinej instrukciji

Link do instrukcji video

Cel gry: Odgadniecie ukrytych stow przy pomocy wskazéwek, jednoczesnie unikajac
stéw, ktére moga dac przeciwnikowi zwyciestwo.

Minimalna liczba graczy: 4

Maksymalna liczba graczy: 8

Zasady:

e GCra polega na odgadywaniu stéw przypisanych do réznych agentdw przez

mistrza gry, ktéry daje wskazdéwki.


https://inicjatywab.pl/wp-content/uploads/2020/01/Catan-Instrukcja.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=V6RKoWkyq7o
https://www.wydawnictworebel.pl/repository/files/instrukcje/Tajniacy/Tajniacy%20Instrukcja.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=q5kU8DbV7jM

e Zwyciezca to druzyna, ktora jako pierwsza odgadnie wszystkie swoje stowa,
unikajac przy tym stéw przeciwnika oraz stowa zabojcy.

e Zasady punktowania sg zwigzane z iloscig poprawnych skojarzen.

17. Eksplodujace kotki
Link do peinej instrukcji

Link do instrukciji video

Cel gry: Unikniecie wybuchajacych kotkdw, jednoczesnie eliminujac przeciwnikow.
Minimalna liczba graczy: 2

Maksymalna liczba graczy: 5

Zasady:

e GCracze dobieraja karty, ktére pozwalaja im wykonywac rézne akcje, takie jak
anulowanie kart, dobieranie nowych kart lub eliminowanie innych graczy.

e Gra konczy sie, gdy gracz wyciggnie eksplodujacego kotka, chyba ze posiada
karte, ktéra go uratuje.

e Ostatni gracz, ktéry nie zginie, wygrywa.

18. Alchemicy

UWAGA!: gra mocno matematyczna, do rozgrywki niezbedna aplikacja “Alchemicy”.

Link d nei i Keii

Link do instrukcji video

Cel gry: Odkrycie eliksirow i zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw za ich
opracowanie.

Minimalna liczba graczy: 2

Maksymalna liczba graczy: 4

Zasady:

e GCracze tworzg eliksiry, tgczac rézne sktadniki, ktore dajg okreslone efekty.

e Zbieranie punktéw opiera sie na odkrywaniu kombinacji sktadnikéw oraz
skutecznym zarzadzaniu laboratorium.

e Gra konczy sie po wykonaniu okreslonej liczby tur, a zwyciezca zostaje gracz,

ktory zdobyt najwiecej punktow.


https://inicjatywab.pl/wp-content/uploads/2019/01/Eksploduj%C4%85ce-kotki-Instrukcja.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=dA10rowQ_no
https://files.rebel.pl/files/instrukcje/Alchemicy/alchemicy_instrukcja%20www_PL.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=CDo9U5qxC2M

19. Terraformacja Marsa

Link do peinej instrukcji

Link do instrukcji video

Cel gry: Terraformowanie Marsa, by stworzy¢ na planecie warunki do zycia,
jednoczesnie rozwijajac swoje korporacje.

Minimalna liczba graczy: 1

Maksymalna liczba graczy: 5

Zasady:

e Gracze inwestuja w projekty terraformowania, takie jak produkcja tlenu,
budowa oceandw i podnoszenie temperatury.

e Punkty zdobywa sie za realizowanie celdw terraformacji oraz za osiggniecia
korporacyjne.

e Gra konczy sie, gdy Mars osiggnie petna terraformacje.

e Zwyciezca to gracz, ktory zdobyt najwiecej punktow.

20. Carcassonne

Link do peinej instrukcji

Link do instrukcji video

Cel gry: Budowanie krajobrazu i zdobywanie punktdw za uktadanie kafelkéw z
miastami, drogami i klasztorami.

Minimalna liczba graczy: 2

Maksymalna liczba graczy: 5

Zasady:

e GCracze dobieraja kafelki i uktadaja je na planszy, tworzac miasta, drogi i
klasztory.

e Za ukonczenie tych struktur zdobywa sie punkty.

e Gracze moga umieszczac swoje pionki (meeple) na kafelkach, by zdobywac
punkty za ukonczone obiekty.

e Gra konczy sie po zakonczeniu ostatniego kafelka, a zwyciezca to gracz z

najwieksza liczba punktow.



https://www.wydawnictworebel.pl/repository/files/instrukcje/Terraformacja%20Marsa/TM_instrukcja%20www.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=4kDiiLqyE-I
https://inicjatywab.pl/wp-content/uploads/2020/01/Carcassonne-Instrukcja.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=HMiJyggrGbI

21. Agricola

Link do peinej instrukcji
Link do instrukciji video

Cel gry: Rozwdj farmy, zbieranie zasobdw i hodowanie zwierzat, aby zdobyc¢ jak
najwiecej punktow.

Minimalna liczba graczy: 1

Maksymalna liczba graczy: 5

Zasady:

e GCracze zarzadzaja farma, uprawiaja ziemie, hoduja zwierzeta i buduja rézne
budynki.

e Punkty zdobywa sie za rozwdj farmy, hodowle zwierzat i realizacje celdw.

e Gra konczy sie po 14 rundach, a zwyciezca to gracz, ktéry zdobyt najwiecej

punktow.

22. Wsigs¢ do Pociaggu: Europa
Link do petnej instrukcji

Link do instrukciji video

Cel gry: Zbudowanie najbardziej efektywnej sieci kolejowej, taczac miasta i
zdobywajac punkty za trasy.

Minimalna liczba graczy: 2

Maksymalna liczba graczy: 5

Zasady:

e Gracze zbieraja karty wagonow, ktére umozliwiajg imm budowanie tras
kolejowych miedzy miastami.
e Punkty zdobywa sie za ukonczenie tras oraz za realizacje celow podrdozy.

e Zwyciezca to gracz, ktory zdobedzie najwiecej punktow.

23. Splendor

Link do peinej instrukcji

Link do i keii vid

Cel gry: Zbieranie klejnotéw i inwestowanie w karty, aby zdobywac¢ punkty


https://files.rebel.pl/files/instrukcje/agricola-dla-graczy-instrukcja.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=TYjXjpx49_s
https://files.rebel.pl/files/instrukcje/Instrukcja_WdP-Europa-15-rocznica.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=2llwVbHqyF0
https://files.rebel.pl/files/instrukcje/Instrukcja_Splendor(2019).pdf
https://www.youtube.com/watch?v=Vp0u26U-f0s

zZwyciestwa.
Minimalna liczba graczy: 2
Maksymalna liczba graczy: 4

Zasady:

e Gracze zbieraja klejnoty i inwestujg w karty, ktére umozliwiaja zdobywanie
punktow.

e Karty pozwalajg na zdobywanie klejnotdw, dodatkowych punktdéw i innych
korzysci.

e Zwyciezca to gracz, ktory jako pierwszy zdobedzie 15 punktow zwyciestwa.

24.7 Cudéw Swiata: Pojedynek + Panteon

Link do peinej instrukcji Pojedynek + Panteon

Link do instrukcji video Pojedynek + Panteon

Cel gry: Rozwdj cywilizacji, budowanie cudéw swiata i zdobywanie punktow.
Minimalna liczba graczy: 2

Maksymalna liczba graczy: 2

Zasady:

e Gracze zbieraja karty i buduja rézne budowle, ktdre dajg zasoby, punkty i inne
korzysci.
e Gra toczy sie przez trzy epoki, a gracze rywalizujg o najwiecej punktow.

e Zwyciezca to gracz z najwyzsza liczba punktéw po trzech epokach.

25. Terraformacja Marsa: Ekspedycja Ares
Link do peinej instrukcji

Link do i keii vid
Cel gry: Terraformowanie Marsa przy uzyciu kart, zdobywajac punkty za rézne
osiggniecia.

Minimalna liczba graczy: 2

Maksymalna liczba graczy: 2

Zasady:


https://repository.rebel.pl/files/instrukcje/Pojedynek_instrukcja_nowa.pdf
https://files.rebel.pl/files/instrukcje/7%20cudow%20swiata%20pojedynek%20panteon%20PL.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=Q11-cwpK3Cs
https://www.youtube.com/watch?v=XUl_qz8FJFk
https://files.rebel.pl/files/instrukcje/Instrukcja_TM-Ekspedycja-Ares.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=9qIKq9ZnACA

e Gracze wykorzystujg karty, ktére pozwalajg na terraformowanie Marsa,
budowanie projektéw i zdobywanie zasobdw.

e Zasady punktowania opieraja sie na terraformacji, budowie projektow i
zdobywaniu celdow.

e Zwyciezca to gracz, ktory jako pierwszy zdobedzie 5 punktow zwyciestwa lub

osiggnie petna terraformacje.

26. Upadek Rzymu

Link do peinej instrukcji

Link do instrukcji video

Cel gry: Zniszczenie Rzymu i zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw poprzez
strategiczne dziatania.

Minimalna liczba graczy: 2

Maksymalna liczba graczy: 4

Zasady:

e GCracze prowadza swoje frakcje w walce o kontrole nad Rzymem.
e Gra opiera sie na strategii, ruchach wojennych i zarzadzaniu zasobami.

e Zwyciezca to gracz, ktory zdobedzie najwiecej punktow po zakonczeniu gry.


https://files.rebel.pl/files/instrukcje/Instrukcja_Upadek-Rzymu.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=dpCtjFT1l24

	Aktualna lista gier: 

