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Dicas de Projeto

Afinal de contas, o que é um projeto?

Ao buscarmos a origem, a histdria da palavra projeto, encontramos algo como ‘acdo de lancar para a
frente, de se estender, extensao'.

N3o é bacana? Na Rede de Projetos Acessa Escola consideramos projetos, acGes e atividades que estejam,
de alguma forma, ligados a comunidade escolar (alunos, estagiarios, professores, funcionarios e a
comunidade no entorno da escola).

Estar em um projeto € estar inserido em um grupo; traz felicidade a quem participa e um espirito de
colaboragao!

Idéias geram novas idéias! Criar um projeto ndo é nenhum bicho de sete cabegas, mas requer uma certa
dose de organizacdo, planejamento e dedicacdo. As perguntas abaixo ajudam a tornar esta idéia mais
concreta e clara para vocé projetista.

1. O qué? (Proposta)

Em um projeto ha uma idéia, uma possibilidade de realizagdo acima de tudo. Qual € a sua idéia?
Enxerga-la é essencial para que vocé entenda quais sdo suas necessidades e acdes que seguirdo em seu
projeto.

2. Por qué? (Justificativa)
Um projeto necessita trazer um certo desafio aos seus participantes! Qual é o desafio deste projeto para
vocé? Qual motivo levou vocé a escolhé-lo?

3. Para qué? (Objetivo)
Os objetivos de um projeto indicam aquilo que pretendo estudar ou realizar — quais os resultados que
busco alcangar; todo projeto tem um meta. Qual é a sua?

4. Como? (Estratégia)

Entre ter uma idéia e executa-la, hd uma distancia consideravel a ser percorrida. E para percorrer este
trajeto é necessario planeja-lo. Para quase todas as agGes em nossa vida, pensamos antes de executa-las,
certo? A estratégia definida por vocé esta diretamente ligada ao planejamento e organizagdo de suas
idéias e acOes para este projeto.

5. Quando? (Cronograma basico)

Um projeto tem comego, meio e fim! Nao existe projeto com duragao indeterminada ou que dure para
sempre. Um projeto pode durar uma semana, um més, um ano — e todas as agoes e resultados estardo
presentes nesta “linha do tempo”. E um cronograma nao precisa ser algo extremamente elaborado, mas
ajudara vocé a ndo ser perder e mantera o foco de sua idéia.

6. Onde? (Local de realizagao)

A Rede de Projetos Acessa Escola permite que seu projeto nao seja executado apenas nas Salas de
Internet. Elas podem auxiliar e potencializar seu projeto, mas um projeto pode existir dentro e fora das
Salas. Podemos utilizar as salas de aula, computadores pessoais, espagos publicos de acesso a Internet
(Telecentros) entre outros.

7. Para quem? (Publico alvo)
Especificar seu publico alvo auxilia na linguagem, nas ferramentas a serem utilizadas e na maneira como
abordara o projeto com seu publico.

8. Ferramentas (Recursos necessarios)

N&o precisamos construir um foguete para irmos até a esquina... € muito comum colocarmos barreiras —
tecnoldgicas, financeiras por exemplo — e desistirmos rapidamente de nossa idéia. Recursos podem ser “de
pessoas”, de referéncias ou conteldos, de articulagdo com outros espacos e projetos etc.

Maos a obra?



