EDUCATHUB YARDIM KILAVUZU

1) EducatHUB'da Kurum Hesabinizda Sinif Nasil Olusturursunuz?

HO$GELDINIZ Tam Sinif Listesi

=

10 % kayitgoster

[J Girig Paneli

O Hesap Bilgileri

=

El perslerim

1

gom 1 # . snifad Digandan Kayi inki

Kurumunuza giris yaptiktan sonra Sinif Yonetimi ardindan agilan sinif listesinden yeni kayit
butonuna tikliyoruz.

Yeni Kayit X
Sinif Ad Secmeli Sinif Clarak Ekle Digandan Ogrenci Kayd Dosya Yukleme
‘ 4/a| HAYIR = HAYIR = HAYIR :

Agilan Pencereden sinif adini yaziyoruz ve kaydet butonuna tikliyoruz.



TUm Sinif Listesi

Bagarih! Yeni kayit bagaryla eklendi.

10 %+ kayitgoster

islem T # Sinif Ad Disaridan Kayit Linki

() Bm 1 a/a Link yok veya paylasilamiyor.

Olusturdugumuz yeni sinifimiz listede bu Sekilde goziikecektir.

2) EducatHUB’da Kurum Hesabinizda Sinifiniza Ogrenci Nasil Eklersiniz?

[J Girig Paneli

@ Yeni Kayit

10 % kaytgdster

2 Hesap Bilgileri

El perslerim

I El simif Ydnetimi I islem T # sinif Ad Disaridan Kayit Linki
= villik Planlar @ @ m 1 a/a Link yok veya paylasilamiyor.

Sinif Yonetiminden kurumunuzdaki bitiin siniflar gériintlleyebilirsiniz. Daha sonra 6grenci
eklemek istediginiz sinifin yanindaki goz igaretine tikhyoruz.




4/ A sinifi Ogrenci Listesi

@ YeniKayit B Excelden YUkle ® Ornek Excel Dosyasi

10 = kaytgoster

islem 7 # ~ Durum Avatar  Kullarici Adi  AdiSoyadi
Tablo kullanilabilir degil.

Hic kayit bulunamad

Acllan pencereden yeni kayit butonuna tiklayarak sinifiniza yeni bir 6grenci ekleyebilirsiniz.

Yeni Kayit x

Kurum Yetki Grubu Sinifi

4[A Sinifi Ogrenci Listesi

Bagarnh! Kayit bagsanyla eklendi.

@ Yeni Kayit B Excelden Ylkle ® Ornek Excel Dosyasi

10 % kayitgoster Aran

islem T #  Durum Avatar = Kullanici Adi . Adi Soyadi L Sinifi

EBE 1 ﬁﬁb demooogrenci  Demo OGRENCI 4fA

lile 1 arasindaki kayitlar gosteriliyor. Toplam 1 kayit



EducatHUB Bir Sinifa Nasil Ders Atanir?

DERS MODULU EducatHUB'a hoggeldiniz

[F} Aktif Dersler

B_w

[} HUB Dersleri | 2 Sayin Okul/Kurum Yéneticisi,

EducatHUB'da uzmanlann olugturdudu dersleri kullanabilir veya kendi
olusturabilirsiniz.

[} Kurum igi Ders

Ders Modiilil 1 Yonetici olarak HUB ile online egitime baslamak igin yapmaniz gereker

Ders modiliine tikladigimizda 3 gesit dersin oldugunu goériiriiz. Biz bu derslerden HUB
derslerine tikliyoruz. Burada lisansli HUB kullanicilarinin kullandigi butln dersleri
gorintileyebilirsiniz.

Ders Adi Kategori Etiketi Seviye Simif

Kodu Game TUMU

L1

TUMOU = TOMU

www Kpduliamelab, com www Kpduliamelab, com wwrw Kpduliamelab, com
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Oyun Tasarimi Baslangig Seviyesi Oyun Tasarimi Baslangig Seviyesi Oyun Tasarimi Orta Seviye
Kodu Game Lab Kodu Game Lab - 101 Kodu Game Lab - 102
Microsoft'un gelistirdigi U¢ boyutlu Ug boyutlu oyun geligtirme platformunda Ug boyutlu oyun geligtirme platformunda
ortarmda U¢ boyutlu karakterlerle oyun Uc¢ boyutlu karakterlerle oyun kodlama ve U boyutlu karakterlerle oyun kodlama ve
kodlama ve tasarlarma becerilerini tasarlama becerilerini gelistirir tasarlama becerilerini gelistirir
gelistirirler.

HUB derslerinden Kodu Game derslerini daha kisa slirede bulmak igin filtreleme iglemi
yaplyoruz. Arama sonucunda gelen derslerden bir tanesini seciyoruz.



Kodu Game Lab - 101

m Etkinlikler Beyin Firtinasi Projeler Degerlendirme Sorulari Ders Hakkinda

Ug Boyutlu Oyun Gelistirme Platformunda Ug Boyutlu Karakterlerle Oyun Kodlama Ve Tasarlama
Becerilerini Gelistirir

@ Bu Dersi Sinifina Ata

v B
16992+ 0 10 56

Kullanici igin Kullanict Abone B&IGm Kenu
Uygun

£ Bu Dersin Yazari

Sectigimiz dersin icerigi yukaridaki gibi agilacaktir. Ders agildiktan sonra sinifa atamak igin sag
taraftaki “Bu Dersi Sinifina Ata” butonuna tikhyoruz.

Bu Dersi Sinifina Ata

Paylasirn Tard

AL

Siniflaro

Secim Yapin

Kaydet

Acllan pencereden atama yapmak istedigimiz bitln siniflari segiyoruz ve Kaydet diyerek
atama iglemini tamamliyoruz.



EducatHUB Ders igeri Nasil Gériintiilenir? (Ogrenciler igin)

@
HO$GELDINIZ
@ Girig Paneli
Hesap Bilgileri
Derslerim
Ders Kayitlari Oyun Tasanmi
Kodu Game Lab - 101 Kodu Game Lab
Oduller B
Ug bayutlu oyun gelistirme platformunda Microsoft'un gelistirdigi 4 boyutlu
Rozetler ¢ boyutlu karakterlerle oyun kodlama ve ortamda U¢ boyutlu karakterlerle oyun
tasarlama becerilerini geligtirir kodlama ve tasarlama becerilerini
Beceriler gelistirirler.
Sertifikalar

EducatHUB'da girig yaptiktan sonra ana sayfada bulunan derslerim kismina tikhyoruz. Ve
sinifa atanan bitlin dersleri gortintileyebiliyoruz. istedigimiz dersi secmek icin lizerine
tikhyoruz.

Egitimde inovasyon = EducatHUB

Hayal Et - Tasaria - Kodla - Uret!

Kodu Game Lab - 101

m Etkinlikler Beyin Firtinasi Projeler Degerlendirme Sorular Ders Hakkinda

Ug Boyutlu Oyun Gelistirme Platformunda Ug Boyutlu Karakterlerle Oyun Kodlama Ve Tasarlama
Becerilerini Gelistirir

Dersimiz agildiktan sonra 6grenmeye bagla butonuna tiklyoruz.



: ONCEKI IQER.:

v

Kodu Game Lab Nedir?

e Towery B 0 KB WIS R e

Kodu Game Lab programi, gocuklar igin, Microsoft tarafindan gelistiriimig 3 boyutlu ortamda, 3 boyutlu karakterler ve nesneler kullanilarak oyun

lz Tamamiand tasarlamayi ve programlamayi ogreten gorsel programlama yazilimidir.

© KODU GAME LAB - 101

—  Neler Ogrenecegiz? Kodu Game Lab Nedir?

=  Girig: Oyun Danyasi

- Kodu Game Lab

Dunyasi

Kodu Game
@ @ ;

Lab Medir?

Acilan ders iceriklerimizi sirasiyla 8grenmeye basliyoruz. Yukarida ki Onceki icerik ve Sonraki
icerik butonlari sayesinde istedigimiz sayfaya gecis yapabiliyoruz.

EducatHUB'da Proje Nasil Olusturulur ve Nasil Génderilir? (Ogrenciler igin)

S

PROJE YARISMASI AL HESAP OZETI

edumb ASIYE OGRENCI (4/A SINIFI)
hu ¥ 1 Puaniniz Var ©

= Okul Proje
~ Oylama

§f] Tarkiye Geneli

o Turkiye Geneli

Kodu Game Lab - 101

1 CANLI DERSLER

Kodu Game Lab

Girig yaptiktan sonra Anasayfadan Proje yarigmasi modiillne tikliyoruz.
pencereden Turkiye Geneli 'ne tikliyoruz.

Ug boyutlu oyun gelistirme platformunda
(¢ boyutlu karakterlerle oyun kodlama ve
tasarlama becerilerini geligtirir

Microsoft'un gelistirdigi Gc boyutlu
ortamda Gg boyutlu karakterlerle oyun
kodlama ve tasarlama becerilerini
gelistirirler.

=] DUYURULAR

HUBCUP 2023 Kodu
&  camelaB

HUBCup “Kodu Game” ile Ggrenciler

Acilan yan



i

PROJE YARISMASI

ffl okul Projeleri

¥ Okul Proje
Oylama

I §f] Tarkiye Geneli I

W Tarkiye Geneli
Oylama

San Tark: D8 Oeak San Tarh; DE Osak

Crtayli Bilgi
weaducathub cormhukcugs

[0 @mmsuesineom @orsysrsar

HUBCup 2023 Kodu Game
ilkokul Turnuvasi

Crenayl Bilgi
wwaducathul corshubeus

[ @meesueanseom @orssysmasora I

HUBCup 2023 Kodu Game
Ortaokul Turnuvasi

HUBCup “Kodu Game"” ile 6grenciler HUBCuUp “Kodu Game” ile 6grenciler

*Sardardlebilir Yagam” temasiyla Kodu "Sardardlebilir Yagam" temasiyla Kodu
Game Uzerinden kodlayarak Game Uzerinden kodlayarak
olugturacaklar oyun-animasyon ile olusturacaklari oyun-animasyon ile

sardardlebilir ya sUrdUrdlebilir ya

Turkiye Geneli Bagvuru yapabilecegi yarismalar yukarida gibi agilacaktir. Bunlardan hangisine
katilmak istiyorsak onun Uzerine tikliyoruz. Katilmak istedigimiz projenin detaylarinin oldugu
pencere agilir.

[E TAKVIM
Baglama Tarihi : 13.12.2022

Teslim Tarihi: 17.02.2023

Oylama Tarihleri : 20.02.2023 - 26.02.2023

i:: KATILIM TiPI

Grup

DOKUMANLAR

C o

Agilan pencereden Bagvuru yap butonuna tikliyoruz.




Projeye Basvuru Yap

Projenin Afis Resmi 1600x900px boyutunda olmalidir,

Dosya Seg | Dosya secilmedi

Projenin Adl

kodugamedeneme

Projenin Ekibinin Ad

demenetakirmi

Projenin Ekip Uyeleri (Projeyi birlikte yopacak kisileri secin. Kendi kullaniciniz otomatik secili gelecekdir.)
x ASIYE OGRENCI (4/A) | » Demo OEGRENCI (demo sinif )

Kisa Proje Aciklama

kodu game deneme

Projemin Detayl Aciklamasi

File~ Edit~ View~ Insert~ Format~ Tools~ Table~

N @ Fomas B J EE=EE S-S~ EE W & ® DF
A-H-©

kodu game deneme

= 3 WORDS POWERED BY TINYMCE

Bagvurumu Tamamla

Acilan pencerede projenin detaylari yazilir ve bagvurumu tamamla butonuna basilir.




SPONSORLARIMIZ

educat educak educat
wE>x¢ ,,_u,,llra @l@s D STEMI

QA2 CTIL S "‘J,.L'

kodugamedeneme

kodu game deneme

¥ Proje Baskani : ASIYE OGRENCI
kodu game deneme

8 Proje Ekibi : ASIYE OGRENCI, Demo
OGRENCI,

Projenin Agsamalari @ Projemi Teslim Et

P ———————————————
#  Cabgmanin Adi  Aciklama Video  Ekleyen islem L o B ol L)

Bagvuru tamamlandiktan sonra yukaridaki gibi yeni bir pencere agilir.

Projenizi veya ekip arkadaslarini dizenlemek icin Projemi/Ekip Arkadaslarimi Dizenle
butonuna tikliyoruz.

Projenize yeni bir ¢calisma eklemek i¢in Yeni Calisma Ekle butonuna tiklayip diizenleme
yapabiliriz.

Son olarak Projemizi Ogretmenimize Teslim etmek icin Projemi Teslim Et butonuna tikliyoruz
ve Projemiz sinif 6gretmenimize teslim edilmis oluyor.



SPONSORLARIMIZ

\,E EdUCO:k Rcat edf:or.
WwWEXC Py, ARS TISTEM

*TIL i‘_l'.;:

kodugamedeneme
kodu game deneme

i Proje Baskani : ASIYE OGRENCI
kodu game deneme

:&: Proje Ekibi : ASIYE OGRENCI, Demo
OGRENCI,

Projenin Asamalari :;::"Illﬂ'l Projeniz bagarryla teslim

#  Cahsmanin Adi Acgiklama Video  Ekleyen islem

Teslim Edilen Projem

Bir sonraki pencerede Projenizin basariyla teslim edildigi mesajini alacaksiniz. Hem alt
kisminda bulunan teslim edilen projelerim kismindan ise teslim ettiginiz projeleri takip
edebilirsiniz.



EducatHUB'a Teslim Edilen Bir Projeyi Mentor Ulusal Oylamaya Nasil Gonderir?

PROJE YARISMASI

ff] Okul Projeleri

Okul Proje
Wl
Oylama

Bf] Tarkiye Geneli

Tilrkiye Geneli Son Tark: DE Qeak Son Tark: D& Oeak
L] . :
Oylama I s
h"b Dty Bilgi h"’b Dty Bilgi
wistaducathub comhuBous s aducat hub comhub o
.. o . oo
HUBCup 2023 Kodu Game HUBCup 2023 Kodu Game
Ilkokul Turnuvasi Ortaokul Turnuvasi
HUBCup “Kodu Game" ile dgrenciler HUBCup “Kodu Game” ile dgrenciler
“Sardardlebilir Yagam” temasiyla Kodu “Sardardlebilir Yagam” temasiyla Kodu
Game Uzerinden kodlayarak Game Uzerinden kodlayarak
olusturacaklari oyun-animasyon ile olusturacaklar oyun-animasyon ile
sardaralebilir ya sardaralebilir ya

EducatHUB’ girig yaptiktan sonra Anasayfadan Proje modiilline tikliyoruz ve yan tarafta agilan
pencereden Tirkiye Genelini seciyoruz. Daha sonra agilan turnuvalardan hangisini
inceleyeceksek onu seciyoruz.



283 KATILIM TiPi

Grup

DOKUMANLAR

=& Basgvuru Yapan Projeler

2 Teslim Edilen Projeler
s Okul Oylamasindaki Projeler

= Ulusal Oylamadaki Projeler

s Ulusal Oylama igin Bekleyen Projeler

= Proje Puan Tablosu
= Oy Kullanan Kullanicilar

flgili Turnuvaya tikladiginizda agildiginda pencerede sag alt kdgede proje ile ilgili butonlar
bulunacaktir. Bu butonlardan Teslim Edilen Projelere tiklayarak 6grencilerinizin size
gonderdiQi projeleri agagidaki gibi gériintileyebilirsiniz. Daha sonra lizerine tiklayarak projeyi
aglyoruz.

TESLiM EDILEN PROJELER

San Tari:; D& Oeak

ok
Dty Bilgi

e adueathub comhubcus

[ Owwmunhecan @osamion
kodugamedeneme

kodu game deneme

ﬁﬁib ASIYE OGRENCI (4/A) Projeyi Géster

26.12.2022 17:06:35 —




" Hayal Et - Tasaria - Kodla - Uref

SPONSORLARIMIZ

vEx Kb obs o5tk

kodugamedeneme

kodu game deneme
kodu game deneme €2 Kurum : Darica Aslan Gimento ilkokulu
kodu game deneme = Ofretmen : EyyUp Eriman

¥ Proje Baskani : ASIYE OGRENCI

:&: Proje Ekibi : ASiYE OGRENCI, Demo
OGRENCI,

@ Projeyi lade Et

Teslin edilen projeyi sectigimizde inceledikten sonra projeyi de§erlendiriyoruz. Bu kisimda isterseniz
projeyi iade et butonu ile projesini diizenlemesi icin tekrar 6grenciye génderebilirsiniz.

Projeyi Degerlendir x

Projeye Verilen Puan

100

Dederlendirme Notu

deneme degerlendirme

P

Projeyi Degerlendir

Eger Projeyi iade etmeyecekseniz bir puan ve degerlendirme notu ile degerlendirmesini
yapabilirsiniz.



wvEx

=21

! UCQtl l educat
Bagarili! Proje Degerlendirme islemi basariyla gergeklesti.

kodu game deneme £ Kurum :

kodugamedeneme

kodu game deneme

kodu game deneme o Ofretmen : Eyylp Eriman

¥ Proje Baskani : ASIYE OGRENCI

:&: Proje Ekibi : ASIYE OGRENCI, Demo

OGRENC,

DeQerlendirme iglemi tamamlandiktan sonra artik projeniz ulusal oylama gitmeye hazirdir.

Oylamaya géndermek icin daha sonra Proje Durumu butonuna tikhyoruz.

@ Projeyilade Et

% Proje Durumu

Proje Durumunu Dedistir

Tarkiye geneli yangmaya en fazla 30 proje gonderebilirsiniz. 30 hakkiniz daha var.

Durum

Kabul Edildi ve Puan Verildi

1

-- Ldtfen Seciniz --
Kabul Edildi ve Puan Verildi
Projeyi Okul Oylamasina Goénder

Projeyi Ulusal Yansmaya Gonder

Agilan pencereden projeyi durumunu Proje Ulusal Yarigmaya Gonder butonunu segiyoruz.




Proje Durumunu Degistir

Turkiye geneli yarigmaya en fazla 30 proje gdnderebilirsiniz. 30 hakkiniz daha var.

Durum

i

‘ Projeyi Ulusal Yansmaya Gonder

Projeyi Degerlendir

Projeyi Ulusal Yarismaya Gonder segildikten sonra Projeyi degerlendir butonuna tikliyoruz ve
projemiz artik Ulusal Yarigmaya génderilmistir. Bu aSamadan sonra proje tzerinde herhangi
bir de@isiklik yapamazsiniz.



