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简介 

本书的5名作者中，David Gourley 是 Endeca 的 CTO，Brian Totty 是 Inktomi 公司研发部副总

裁。 
 
对于从事 Web 相关开发的同学，了解 HTTP 协议是很有好处滴。 
俺曾经写过一篇《学习技术的三部曲：WHAT、HOW、WHY》，其中提及了 WHY 的重要性。而此书

的特色就在于——对 HTTP 协议的设计，讲述了很多关于 WHY 的话题。 
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