
 
 
 
 
Liczba graczy: 2-5 
Wiek Graczy: …. do ∞ 
Czas rozgrywki: 20 min 
  
Koty to jedne z najbardziej tajemniczych stworzeń na ziemi udomowionych (w jakimś stopniu 😉) przez 
człowieka. Oczywistym jest, że zawsze chadzają własnymi ścieżkami, a my, Ludzie stanowimy dla nich 
źródło miłości i… dostarczania jedzenia. O tak! Mruczki na dźwięk otwieranej saszetki materializują się 
szybko przy naszych nogach.  
W momencie kiedy poczują zapach świeżej “mokrej” nic ich nie powstrzyma- swoimi niesamowicie 
wygimnastykowanymi ciałkami pokonają KAŻDĄ przeszkodę. Nawet jeśli miałoby to oznaczać 
wskakiwanie na innego kota. 
 
Zawartość gry: 
★​ plansza 
★​ 5 pionków kotów 
★​ 10 kart zielonych 
★​ 10 kart czerwonych 
★​ 5 kafelek z kotami w kolorach pionków 
★​ instrukcja 

 
Przygotowanie gry: 

Wersja łatwa: Wersja trudniejsza: 

Wybierzcie tyle pionków ilu jest graczy. 
Przyszykujcie również odpowiednie kafle z 
kotami- niech każdy wylosuje jeden, ale 
pamiętajcie żeby nie pokazywać przeciwnikom 
kogo macie. Każdy gracz gra “swoim” kotem. 

Przygotujcie o jeden pionek i kafel więcej niż 
jest graczy. Następnie niech każdy wylosuje 
jeden kafelek-  pamiętajcie żeby nie 
pokazywać przeciwnikom kogo macie. 
Pozostały kafel odłóżcie nie sprawdzając kto 
tam został (pionek pozostaje). Każdy z graczy 
ma prawo poruszać się każdym pionkiem. 

 
★​ Zielone i czerwone karty ułóżcie na dwóch stosach obok planszy 
★​ Grę rozpoczyna gracz, który jako ostatni głaskał jakiegoś kota. Pozostali przystępują do gry 

zgodnie z ruchami wskazówek zegara. 
 
Cel gry: 
Zadaniem każdego gracza jest jak najszybsze doprowadzenie swojego futrzastego (z 
wylosowanego kafla) do miski z saszetką. 
 
Przebieg gry: 
Gracz rzuca kostką i przesuwa wybraną figurkę kota o wylosowaną liczbę oczek. Ponumerowane 
pola oznaczają przeszkody (ciągniesz kartę z odpowiednim kolorem). 
Wersja trudniejsza: NIE MUSISZ poruszać się “swoim” kotem. 
 
Zakończenie gry:​
Gra kończy się w momencie kiedy którykolwiek kot dotrze do saszetka. Wtedy właśnie następuje 
moment kiedy wszyscy biorący udział w grze pokazują jakiego kota wylosowali na początku. 
 


