
Jurnal Pendidikan Rokania 
Volume  Nomor , Bulan 20.., pp. 1 ~  
ISSN: 2548-4141, DOI 10.37728/​             ​ ​ ​                                ​ ​ ❒      318 
 

Judul (16 pt) 
 

Nama 

Instiitutsi 

Email  

 

Article Info  ABSTRACT 
Article history: 

Received : 
Revised : 
Accepted  
 

 This research is a research and development  

Keywords: 

Kata kunci  

This is an open access article under the CC BY-SA license. 

 

Corresponding Author: 

Nama 
Institusi 
Email :  
 

 
1.​ PENDAHULUAN 

 

Pembelajaran pada abad 21 menuntut pembelajaran yang aktif melalui pemanfaatan teknologi 
penemuan sains dan kebenaran atas suatu kasus. Lestari, dkk (2020: 138) mengatakan Partnership on 21st 
Century Skills (P21), sebuah organisasi nasional yang mengembangkan kerangka kerja keterampilan abad 21, 
menyatakan bahwa ada tiga keterampilam yang harus diajarkan kepada peserta didik, yaitu sebegai berikut: 
(1) kecakapan hidup dan karir (2) keterampilan belajar dan inovasi, dan (3) keterampilan informasi, 
komunikasi dan teknologi.  

 

 
2.​ METODE PENELITIAN 

 
Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan Research And Development (R&D) dengan 

menggunakan model 4-D.  

​ Data yang digunakan dalam penelitian ini berupa angket validitas. Angket validitas merupakan alat 
ukur yang digunakan untuk menilai validitas produk yang telah dibuat. Ada beberapa aspek yang dinilai 
dalam angket validitas, seperti aspek kelayakan isi, aspek kebahasaan, aspek sajian, dan aspek media edmodo. 
Analisis validasi e-learning menggunakan edmodo memiliki beberapa tahapan, yaitu: 
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a.​Memberikan skor jawaban dengan empat alternatif jawaban yang disusun menurut skala Likert yang 

dimodifikasi dari Riduwan (2012: 27) 

4 = Sangat Setuju (SS) 

3 = Setuju (S) 

2 = Tidak Setuju (TS) 

1 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

b.​ Menentukan skor tertinggi 

Skor tertinggi = jumlah validator X jumlah indikator X skor maksimum 

c.​Menentukan jumlah skor dari masing-masing validator dengan menjumlahkan semua skor yang 

diperoleh dari masing-masing indikator 

d.​Menentukan skor yang diperoleh dengan menjumlahkan skor dari masing-masing validator 

e.​Menentukan nilai validasi dengan cara 

 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑣𝑎𝑙𝑖𝑑𝑎𝑠𝑖 = 𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑒𝑚𝑢𝑎 𝑠𝑘𝑜𝑟
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑡𝑒𝑟𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖 𝑥 100%

f.​ Memberikan validitas dengan kriteria 

 
 

3.​ HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

1.​ Hasil Penelitian 

​ Tahap define bertujuan untuk menentukan dan mendefinisikan hal-hal yang dibutuhkan dalam 
pembelajaran dengan menganalisis tujuan dan batasan materi yang akan dikembangkan. Ada beberapa 
tahapan define, seperti analisis awal akhir, analisis peserta didik, analisis tugas, analisis konsep, dan 
perumusan tujuan pembelajaran. Berdasarkan hasil wawancara terhadap guru SMA Negeri 14 Padang telah 
menerapkan Kurikulum 2013 dimana Kurikulum 2013 mengarahkan kepada proses pembelajaran dengan 
menggunakan pendekatan ilmiah (saintifik). Guru juga mengungkapkan pada saat pembelajaran secara daring 
hanya menggunakan WhatsApp Group sebagai media pembelajaran. Hal ini kurang efektif karena banyaknya 
chat yang menumpuk membuat peserta ddik bingung untuk melihat chat diskusi (Prajana, 2017: 123). Materi 
sistem sirkulasi merupakan materi yang memiliki banyak kendala, sehingga dibutuhkannya pengembangan 
media pembelajaran e-learning menggunakan edmodo dengan pendekatan saintik untuk membantu proses 
pembelajaran.Analisis peserta didik untuk mengamati kemampuan akademik, motivasi membaca dan minat 
peserta didik terhadap TI. Rata-rata hasil ulangan harian 3 kelas XI IPA lebih dari 60% memiliki rata-rata 
ulangan harian di bawah KKM dikarenakan materi sistem sirkulasi padat dan waktu untuk menjelaskan 
materi ini terlalu singkat.  

​ Tahap design bertujuan untuk menyiapkan prototype dari media pembelajaran e-learning. Tahap ini 
dilakukan dengan memilih media yang diunggah melalui e-learning menggunakan edmodo seperti bahan 
ajar, soal pertanyaan, soal evaluasi, merancang pendekatan saintifik, gambar dan video pembelajaran. Selain 
itu pembelajaran menggunakan edmodo juga dirancang sedemikian rupa seperti proses belajar mengajar di 
dalam kelas, sehingga dibutuhkan juga Rancangan Rencana Pembelajaran (RPP) dan Silabus 
pembelajaran.Ada beberapa langkah dalam tahap design, yaitu yang pertama pemilihan media. Media yang 
digunakan yaitu e-learning menggunakan edmodo dengan pendekatan saintifik. Yang kedua pembuatan akun, 
akun yang dibuat yaitu untuk guru, peserta didik dan orang tua dengan menggunakan akun google atau 
mengisi alat e-mail. Peserta didik dapat masuk ke dalam kelas guru dengan menggunakan kode kelas 
“2v8kif”. Tahap ketiga yaitu merancang pendekatan saintifik pada proses pembelajarannya. Pendekatan 
saintifik ini dibuat pada bagian khusus yang saling bertautan, sehingga setelah melakukan satu tahapan maka 
dengan mengklik link akan lanjut ke proses pembelajaran selanjutnya. Tahap keempat merancang soal uraian 
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langsung dibuat pada media pembelajaran edmodo dengan tahapan menanya dan mengasosiasi yang sesuai 
dengan Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) dan tujuan pembelajaran. Tahap kelima merancang soal 
evaluasi pembelajaran yang dibuat dengan tipe multiple choice 25 soal pada tools quiz dengan tingkatan 
kognitif C2-C4. Tahap keenam yaitu pemilihan gambar yang diambil dari berbagai sumber secara online. 
Tahap ketujuh dengan pemilihan bahan ajar pada materi sistem sirkulasi.  

​ Tahap develop bertujuan untuk menghasilkan perangkat pembelajaran yang sudah direvisi dan 
divalidasi oleh para pakar. Validasi ini dilakukan oleh dua orang Dosen Biologi Universitas Negeri Padang 
dan satu orang guru SMA Negeri 14 Padang. Instrumen yang digunakan berupa angket validitas. Hasil 
penelitian pada tahap validitas dapat dilihat pada Tabel 1. 

Tabel 1. Hasil Uji Validitas 

No Aspek Nilai Validasi 
(%) 

Kriteria 

1. Kelayakan Isi 85,18% Valid 
2. Kebahasaan 85% Valid 
3. Sajian 90,27% Sangat valid 
4. Media 90,27% Sangat valid 

Rata-rata 87,68% Valid 
 

​ Berdasarkan hasil analisis data uji validas terhadap media pembelajaran e-learning menggunakan 
edmodo dengan pendekatan saintifik pada materi sistem sirkulasi kelas XI SMA/MA maka didapatkan nilai 
sebesar 87,68% dengan kategori valid. Ada 4 aspek yang dinilai dari media e-learning menggunakan edmodo 
yaitu aspek kelayakan isi, aspek kebahasaan, aspek sajian, dan aspek media edmodo. Pengembangan 
e-learning menggunakan edmodo ini telah mengalami revisi berdasarkan saran-saran dari validator. 

 
4.​ KESIMPULAN 

 

Berdasarkan hasil uji validitas pada media pembelajaran e-learning menggunakan edmodo dengan 
pendekatan saintifik pada materi sistem sirkulasi dinyatakan sangat valid baik ditinjau dari aspek kelayakan 
isi, kebahasaan, sajian, dan media edmodo. Dengan begitu media pembelajarn e-learning menggunakan 
edmodo dengan pendekatan saintifik dapat digunakan sebagai media prmbelajaran untuk mencapai tujuan 
pembelajaran secara maksimal. 
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