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1 Girig
1.1

FIRST® (For Inspiration and Recognition of Science and Technology), genclerin bilim ve Techye olan ilgisini
artirmak icin mucit Dean Kamen tarafindan kuruldu. Gengleri gelecege hazirlayan bir robotik toplulugu olan
FIRST, STEM egitimini ilerleten diinyanin 6nde gelen genclere hizmet veren kar amaci giitmeyen kurulusudur.
FIRST, 30 yildir STEM 6gdreniminin titizligini geleneksel sporlarin eglencesi ve heyecani ve sinif igcinde ve disinda
ogrenme, ilgi ve beceri gelistirme lzerinde kanitlanmis bir etkisi olan programlar araciligiyla topluluktan gelen
ilhamla birlestirmistir. FIRST, gesitli yas gruplarini kapsayan programlar sunar:

- 9-12. siniflar, 14-18 yas arasi FIRST® Robotics Challenge
- 7-12. siniflar, 12-18 yas arasi i¢in FIRST® Tech Challenge

— K-8 dncesi, 4-16 yas arasi siniflar i¢in FIRST LEGO® League®
o 4-8. siniflar igin FIRST® LEGO® League Challenge (9-16 yas, yaslar lilkeye gore degisir)
o 2-4. siniflar (6-10 yas) igin FIRST LEGO® League Kesfet®
o K-16ncesi siniflar icin FIRST LEGO® League Discover (4-6 yas)®

FIRST _ve programlari hakkinda daha fazla bilgi icin litfen FIRST web sitesini ziyaret edin.

Amag imgelem Gorev
FIRST , bugliniin genglerini Bilim ve Technin kutlandigi ve FIRST'Un misyonu, genclere daha
yarinin dinyasina hazirlamak igin genglerin bilim ve Tech lideri iyi bir diinya insa etmeleri i¢in
var. olmayi hayal ettigi bir diinya beceri, gliven ve dayaniklilik
yaratarak kulturimuzu kazandiran, hayat degistiren
dondsgtiurmek. robotik programlari saglamaktir.

1.2

FIRST Tech Challenge, genclere benzersiz ve tesvik edici bir deneyim sunmaya odaklanan 6grenci merkezli bir
programdir. Her Eyliil ayinda, "Kickoff" olarak bilinen bir etkinlikte yeni bir oyun miicadelesi tanitilir. Meydan
okuma serbest birakildiktan sonra, kiigiik 6grenci ekipleri, mentorlarin yardimiyla, bir dizi oyun gorevini 6zerk
olarak ve siirtict kontroll altinda gergeklestirmesi gereken robotlari tasarlar, inga eder, test eder ve programlar.
Bu takimlar daha sonra rekabetgi bir sporun heyecanini birlestirirken 6grencileri birbirlerinden yardim etmeye
ve birbirlerinden 6grenmeye tesvik eden bir dizi turnuvada becerilerini test ettiler.

FIRST programlarinin katilimcilari ve mezunlari, egitim ve kariyer kesif firsatlarina, 6zel burslar ve igverenlerle
baglantilara ve FIRST toplulugunda émudr boyu bir yere erigim elde eder . FIRST® Tech Challenge ve diger
FIRST® Programlan hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin www.firstinspires.org_ziyaret edin.

1.3

1.3.1  Temel Degerler

FIRST Temel Degerleri, FIRST igin temeldir ve programlarina 6zglddur. Dostga sportmenligi, baskalarinin
katkilarina sayglyi, ekip ¢alismasini, 6grenmeyi ve toplum katilimini vurgularlar ve bir birlik kiltiirini tegvik


https://www.firstinspires.org/about
http://www.firstinspires.org/
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Toplulugumuz, FIRST Temel Degerler araciliiyla FIRST Duyarl Profesyonellik® ve isbirligi® felsefelerini ifade
eder.

Kesif: Yeni beceriler ve fikirler kesfederiz.

Yenilik: Sorunlari ¢ozmek igin yaraticihgi ve sebati kullaniriz.
Etki: Ogrendiklerimizi diinyamizi iyilestirmek igin uyguluyoruz.
Kapsayicilik: Birbirimize saygi duyar ve farkliliklarimizi
kucaklariz. Takim galigmasi: Birlikte ¢calistigimizda daha
gicliydz.

Eglence: Yaptigimiz isten zevk aliyor ve kutluyoruz!

1.3.2  Duyarh Profesyonellik®, BiR FIRST Credo

Duyarli Profesyonellik® , FIRST ahlakinin bir parcasidir. Yiksek kaliteli isi tesvik eden, baskalarinin degerini
vurgulayan ve bireylere ve topluma saygi duyan bir seyler yapmanin bir yoludur. Duyarli Profesyonellik bir
sebepten dolayi acgikga tanimlanmamistir. Bu, ulasilmasi gereken bir hedef veya birini 6lgme yontemi degil, her
zaman ¢aba sarf etmek igin arzu edilen bir idealdir ve bu nedenle, asla birinin Nezaketle Profesyonel oldugunu
"oldugunu"” veya "olmadiginl" sdyleyemezsiniz. Her birimiz, tim eylemlerimizde Duyarl Profesyonelligi daha iyi
somutlastirmak i¢in calismaliyiz. Bunu nasil takip ettigimiz herkes igin farkli seyler ifade edebilir ve etmelidir.

Duyarli Profesyonelligin bazi olasi anlamlari sunlari igerir:

- Duyarl tutum ve davraniglar kazan-kazan,
- Duyarli insanlar bagkalarina saygi duyar ve bu sayginin davranislarinda gosterilmesine izin verir,

- Profesyoneller 6zel bilgiye sahiptir ve bu bilgiyi sorumlu bir sekilde kullanmak igin toplum
tarafindan gtivenilir ve
— Duyarh profesyoneller, baskalarini ve kendilerini memnun edecek sekilde degerli bir

katkida bulunurlar.
FIRST baglaminda bu, tim takimlarin ve katihmcilarin sunlari yapmasi gerektigi anlamina gelir:

- gugli rakipler olmayi 6grenin, ayni zamanda bu stiregte birbirinize saygi ve nezaketle davranin ve

- Kimseyi dislanmis veya takdir edilmemis gibi hissetmekten kaginin.

Bilgi, gurur ve empati rahat ve samimi bir gekilde harmanlanmalidir.

Sonug olarak, Duyarli Profesyonellik, anlamli bir yagsam siirdiirmenin bir pargasidir. Profesyoneller bilgiyi Duyarli
bir sekilde kullandiginda ve bireyler durustlik ve hassasiyetle hareket ettiginde, herkes kazanir ve toplum
fayda saglar.

Sekil 1-1: Dr. Woodie Floless, Duyarli Profesyonellik savunucusu ve érnek




"FIRST ruhu, w w herkesin kendini degerli hissetmesini saglayacak sekilde yliksek kaliteli, bilgili ork
yapmayi tesvik eder. Duyarli Profesyonellik, FIRST ahlakinin bir pargasi i¢in iyi bir tanimlayici gibi
gorintyor. Bu, FIRST'i w farkli ve zahmetliw kilan sapkanin bir pargasl.”
- Dr. Woodiew Floers, (1943 — 2019) FIRST'in
Seckin Danismani

Ekibinizle birlikte bu kavrami gézden gegirmek ve diizenli olarak pekistirmek icin zaman harcamak iyi bir
fikirdir. Takiminiza , daha sonra rekabette rakip olarak karsilagsacaklari baska bir takima degerli materyaller
veya uzmanlik 6diing vermesi gibi, pratikte gergek hayattan Duyarli Profesyonellik érnekleri vermenizi oneririz.
Etkinliklerde Duyarli Profesyonellik sergileme firsatlarini rutin olarak vurgulayin ve ekip tyelerini bu kaliteyi
kendilerinin ve sosyal yardim faaliyetleri araciligiyla gosterebilecekleri yollar 6nermeye tesvik edin.

1.3.3  Isbirligi®

FIRST'te, Coopertition® siddetli rekabet karsisinda kosulsuz nezaket ve saygi gosteriyor. isbirligi, takimlarin
rekabet ederken bile birbirlerine yardim edebilecekleri ve isbirligi yapmalar gerektigi kavrami ve felsefesi
tizerine kurulmustur. isbirligi, takim arkadaslarindan ve mentorlardan 6grenmeyi icerir. isbirlikgilik, her zaman
rekabet etmek, ancak miimkiin oldugunda baskalarina yardim etmek ve olanak saglamak anlamina gelir.

FIRST , genglere sizin yardiminizla daha iyi bir diinya inga etmeleri igin beceri, giiven ve dayaniklilik
kazandiran, hayat degistiren robotik programlar saglama misyonumuza ulasmayi umabilir.

FIRST i¢in zamanlarini génlilli olarak harcayan bireyleri harekete gegiren ve motive eden iki ifade vardir:
"Geri Vermek" ve ‘'ileriye Odemek". Her yil, bir FIRST gonillisi olarak goniilli arkadaslarimiz,
mentorlarimiz ve ogrencilerimiz igin simdiye kadarki en iyi deneyimi yaratmaya yardimci olmak igin
olagandstu bir firsata sahipsiniz .

Ekip Uyelerimize ve mentorlarimiza: Etkilesimde bulundugunuz goéndillilerin, tim ekiplerin tatmin edici, edlenceli ve
unutulmaz bir rekabet gecirmesini saglamak i¢in en degerli varliklari olan zamanlarini adadiklarini unutmayin.
Gonulliler FIRST'ln can damaridir ve onlar olmasaydi FIRST bugiin oldugu yerde olmazdi. Duyarh

Profesyonelligin FIRST ahlakinin bir pargasi oldugunu hatirlamanizi tavsiye ediyoruz. Yiiksek kaliteli isleri tegvik
eden, baskalarinin degerini vurgulayan ve bireylere ve topluma saygi duyan bir seyler yapmanin bir yoludur.

Her goniilliyi her zaman Duyarl Profesyonellik sergilemesi igin egitmeye c¢alisiyoruz - herkesin kendini

guvende ve hos hissettigi bir ortam yaratmak icin birlikte ¢alisabilecegimizi umuyoruz.

Litfen yakininizdaki yerel etkinliklerde goniilli olmayi diisintin, ancak tim basvuru sahiplerinin herhangi bir
etkinlikte tim rollere yerlestirilemeyecegini bilin. Bolgenizde yardimci olabileceginiz en anlamli yolu
belirlemenize yardimci olmasi igin liitfen gondilli koordinatoriiniiz ve yerel Program Dagitim Ortaginiz (PDP) ile
birlikte calisin. Role 6zgi tim gondlli materyallerinin eksiksiz bir seti Gonulli Kaynaklari Sayfamizda
bulunabilir.

FIRST, Herkes i¢cin STEM™ e kendini adamistir ve bu nedenle FIRST, konaklamaya ihtiya¢ duyan ve talep eden
engelli kisiler icin makul diizenlemeler yapar. Bir katiimcinin bir etkinlik i¢cin konaklamaya ihtiyaci varsa,
konaklamanin saglandigindan emin olmalarina yardimci olabilmeleri igin lGtfen etkinlikten dnce yerel
liderliginizle iletisime gegin. Yerel liderlik, istisnalarin gereksiz bir zorluk yaratmamasi veya giivenlik
endiselerine neden olmamasi kosuluyla, makul bir konaklamaya izin vermek igin kurallarda istisnalar yapabilir.


https://www.firstinspires.org/ways-to-help/volunteer/event-volunteers
https://www.firstinspires.org/resource-library/ftc/volunteer-resources

poymr  DEecodE

2025-2026 Yarigma El Kitabi, tim FIRST Tech Challenge ekipleri i¢in 2025-2026 sezonuna 6zel bilgiler ve RTX
oyunu tarafindan sunulan DECODETM igin bir kaynaktir. Izleyicileri asagidaki ayrintilari bulacaktir:

- DECODE oyununa genel bir bakis,

- DECODE oyun alani hakkinda detay,

- DECODE oyununun nasil oynanacagina dair bir agiklama,

- kurallar (giivenlik, davranis, oyun, teftis, etkinlik vb. ile ilgili),

- ROBOT yapim kurallari ve

— Takimlarin 2025-2026 turnuvalarinda ve sezon boyunca nasil ilerledigine dair bir agiklama.

Bu kilavuzun amaci, metnin tam olarak ve yalnizca ne dedigini ifade etmesidir. Litfen metni niyet, gegcmis
kurallarin uygulanmasi veya bir durumun "gercek hayatta" nasil olabilecegi hakkindaki varsayimlara dayanarak
yorumlamaktan kacginin. Higbir gizli gereksinim veya kisitlama yoktur. Kilavuzun tamamini okuduysaniz,
yolculugunuz igin gereken her seyi zaten biliyorsunuzdur.

Bu kilavuz boyunca uyarilar, ikazlari, anahtar kelimeleri ve ifadeleri vurgulamak igin 6zel yontemler
kullanilmigtir. Bu konvansiyonlar, okuyucuyu 6nemli bilgiler konusunda uyarmak i¢in kullanilir ve ekiplerin
kurallara giivenli bir sekilde uyan bir ROBOT olusturmasina yardimci olmayi amaglar.

Bu kilavuzdaki diger bélim basliklarina ve kural referanslarina baglantilar, gri bir arka plana sahip
mavi alti cizili metinde gorunir. Dis kaynaklara baglantilar mavi alti cizili metin olarak gorundir.

Bu belgenin onizleme sirimiinde yer almayan baglantili referanslar icin, baglantilar bolim harfiyle ve ###
kural numarasi icin koseli parantez icinde goriinecektir. Ornegin, bir oyun kurali yayinlanmadan énce bir oyun
kuralina verilen ¢apraz baglanti [G###] olarak gortndr ve kilavuzun bu bélimd yayinlandiginda gegerli
baglantili kuralla degistirilir.

FIRST Tech Challenge ve DECODE baglaminda belirli bir anlama sahip olan anahtar kelimeler, _S&éz1iik _bdlim
1, 6'da tanimlanmistir ve bu belge boyunca TUM BUYUK HARFLERLE belirtilmistir.

Kural numaralandirma yontemi, kuralin bolimdnd, alt bélimind ve bu alt bolim igindeki konumunu belirtir.
Mektup, kuralin yayinlandigi bolimi belirtir.

- Bolimigin | 3 Yarasmaya Uygunluk ve Teftis (I
- Bolimicin E 5 Etkinlik Kurallari (E)

- Bolimigin A 6 Odiller (A)

- Bolimigin G 11 Oyun Kurallari (G)

- Bolimicin R 12 ROBOT Yapaim Kurallari (R)

- Bolimigin T 13 Turnuva (T)

- BolimiginL 14 Lig Play Turnuvalara (L)

- Bolimigin C 15 FIRST Sampiyonluk (C)

Asagidaki rakam(lar), kuralin bulunabilecedi alt bolimi temsil eder. Son rakamlar sunu gésterir:
kuralin bu alt bolimdeki konumu.
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Sekil 1-2 Kural numaralandirma yéntemi

ROBOT Construction Rules 1
R710

This rule is in Subsection 7, ControlJ L This is the 10t rule

Command, & Signals Systems in that subsection

Uyvanlar, ikazlar ve notlar turuncu kutularda g&rdandr. Bir karalim
arkasindaki mantik, bir kurah anlama veya yorumlama
konusunda yardimao bilgiler vesveya bir kuraldan etkilemen
sistemiler uygularken kullamimak dzere clas “en ivi
uygulamalar® hakkimda iggéridl saglamay amacgladiklarn igin
iceriklerime cok dikkat edin.

Turuncu Eutular Kilavuzun bir parcas: olsa da, asil kuralin
aguritdnm tasimazlar (bir kural ile turuncu kutusu arasinda
vanhshikla bir gakisma varsa, kural turuncu kotoudaki dilin werimi
allr).

ingiliz 6l¢i birimlerini, metrik kullanicilarina yaklasik boyut, kiitle vb. saglamak icin parantez iginde
karsilastirilabilir metrik boyutlar takip eder. Metrik déniistimler (6r. boyutlar) en yakin 0,05 cm'ye yuvarlanir, or.
"17,5in¢. (~44.45 cm)." Metrik donistimler yalnizca uygun referans igin sunulmustur ve bu kilavuzda ve resmi
cizimlerde sunulan emperyal boyutlari gegersiz kilmaz veya bunlarin yerini almaz (yani, boyutlar ve kurallar her
zaman emperyal birimler kullanilarak yapilan dlgiimlere gore degisir).

Kurallar, kuralin veya kural kiimesinin kisaltiimig bir versiyonunu iletme ¢abasiyla baslik olarak da adlandirilan
konusma dilini icerir. Baglik bicimlendirmesinin iki surimu vardir. Sezondan sezona nispeten degismeden
gitmesi beklenen kurallar olan Evergreen kurallar, basinda bir yildiz isareti bulunan *kalin yesil metinle
sunulan basliklariyla belirtilir. "Nispeten degismemis’, kuralin genel amacinin ve varliginin sezondan sezona
sabit oldugu anlamina gelir, ancak oyuna 6zel terimler gerektiginde giincellenebilir (6rnegin, bir MAGC sirasinda
DRIVE COACH'larin neyle iletigsim kuramayacagina dair bir kuralda Pikselleri Ornekler olarak degistirmek). Bu
kurallar ayni zamanda kendi bolimleriyle baslar, bu nedenle kural numaralarinin sezondan sezona degisme
olasiligi daha disuktur. Diger tim kural baslklarinda . Kurallarda kullanilan belirli
dil ile konusma dili arasindaki herhangi bir anlagmazIlik bir hatadir ve belirli kural dili nihai otoritedir. Bir
esitsizlik fark ederseniz, liitfen customerservice@firstinspires.org bize bildirin.

Genellikle sezona 6zgii olmayan takim kaynaklari (6rnegin, bir etkinlikte ne beklenecedi, iletisim kaynaklari,
takim organizasyonu oOnerileri ve 6diil agiklamalari) FIRST Tech Challenge web sitesinde bulunabilir.

FIRST Tech Challenge Yarisma El Kitabi orijinal ve resmi olarak ingilizce olarak yazilmistir ve ana dili ingilizce
olmayan FIRST Tech Challenge ekiplerinin yararina zaman zaman diger dillere ¢evrilmektedir . Bu varliklar
Cevrilmis Kilavuzlar sayfasinda yayinlanir.

Metin tabanl bir ingilizce siriim, yeniden dagitim icin degil, yalnizca yardimci cihazlarla kullanim igin
saglanabilir. Daha fazla bilgi i¢in liitfen customerservice@firstinspires.org numarali telefondan FIRST Tech
Challenge ile iletisime gegin.

FIRST Tech Challenge Al Chatbot gibi ek kaynaklar yardimci bir arag¢ olarak saglanir, ancak Yarigsma El
Kitabi nihai otoritedir. Bir kuralin veya agiklamanin bir alternatifte degistirilmesi durumunda



https://www.firstinspires.org/robotics/ftc/game-and-season
mailto:customerservice@firstinspires.org
mailto:customerservice@firstinspires.org

Bu kilavuzun siirimi, Oyun ve Sezon sayfasinda_yayinlanan en son Ingilizce PDF siirimii yetkili stirimddir.

Takim Giincellemeleri, resmi sezon belgelerindeki revizyonlar (6rnegin, kilavuz, gizimler vb.) veya énemli sezon
haberlerini FIRST Tech Challenge topluluguna bildirmek i¢in kullanilir. EKip Glincelleme gonderileri asagidaki gibi
planlanir:

- Her Pergembe, Kickoff giiniinde baslar ve FIRST Championship'ten iki hafta 6nce sona erer.

Takim Guncellemeleri, Oyun ve Sezon web sayfasinda yayinlanir ve genellikle Dogu saatiyle 13:00'e

kadar yayinlanir. Ekip Guincellemeleri asagidaki bigimlendirme kullanilarak gosterilir:

- Eklemeler sari renkle vurgulanir. Bu bir 6rnek.

- Silme iglemleri Ustu ¢izili olarak gosterilir. Bu-biroraek:

Soru-Cevap Sistemi (Soru-Cevap), takimlarin oyun, rekabet kurallari, degerlendirme ve ilerleme, ROBOT
olusturma kurallari ve SAHA kurulumu hakkinda sorular sorabilecekleri bir kaynaktir. Takimlar daha énce
sorulan sorulari ve yanitlar arayabilir veya yeni sorular olusturabilir. Sorular, netlik igin érnekler igerebilir veya
aralanindaki iligkileri ve farklari anlamak igin birden ¢ok kurala atifta bulunabilir.

Soru-Cevap 22 Eyliil 2025 saat 12:00'de agiliyor. ET. Oyun Soru-Cevap forumuna erigim, FIRST kontrol
panelindeki Lead Coach 1 veya Lead Coach 2'nin hesabi aracilifiyla yapilir . Resmi bir Soru-Cevap hesabinin
nasil olusturulacadina iliskin talimatlari izleyin. Takimlar forumu okumak igin ayri bir salt goriintiileme hesabi
olusturmaya devam edebilir.

Soru-Cevap, resmi kilavuzlardaki metinde revizyonlara neden olabilir (bunlar, bélim 1'de agiklanan siireg
kullanilarak iletilir .8 Takaim Gincellemeleri).

Moderatorler her Pazartesi baslayarak ekip sorularini yanitlayacak ve Persembe giini saat 12:00 ET'de
kapanacaktir. Soru-Cevap bélimiindeki yanitlar, kilavuzdaki metnin yerine gegmez, ancak ikisi arasindaki
tutarsizliklar ortadan kaldirmak igin her tiirli ¢caba gosterilecektir. Soru-Cevap bolimiinde verilen yanitlar her
etkinlikte tartismaya yardimci olmak icin kullanilabilirken, HAKEMLER ve MUFETTISLER kurallar konusunda
nihai otoritedir. Gondllu yetkililer tarafindan uygulanan uygulama egilimleri hakkinda endiseleriniz varsa, liitfen
ONCE bilgilendirin.

Soru-Cevap, bir olayda bir durumun nasil sonuglanacagina dair kesin tahminler igin bir kaynak degildir.
Asagidakilerle ilgili sorular ele alinmayabilir:

- Belirsiz durumlara iliskin kararlar
- Gecgmis etkinliklerde alinan zorlu kararlar
- yasallik i¢in bir ROBOT sisteminin tasarim incelemeleri

— asin genis, belirsiz ve/veya kural referansi icermeyen sorular Soru-Cevap
béliminde yanitlanamayan sorulara bazi 6rnekler:

- bu 6zel oyun gergeklestiginde HAKEM nasil karar vermeliydi?


https://www.firstinspires.org/resource-library/ftc/game-and-season-info
https://ftc-qa.firstinspires.org/qa
https://my.firstinspires.org/Dashboard/
https://info.firstinspires.org/hubfs/web/program/ftc/team-qa-registration-instructions.pdf
https://info.firstinspires.org/hubfs/web/program/ftc/team-qa-registration-instructions.pdf
https://info.firstinspires.org/hubfs/web/program/ftc/team-qa-registration-instructions.pdf
https://help.firstinspires.org/s/contactsupport
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- Yinelenen sorular
- Bu kilavuzda agikga tanimlanan/ele alinan sorular

lyi sorular, genel olarak parcalarin veya tasarimlarin zellikleri, oyun senaryolari veya kurallar hakkinda sorular
sorar ve genellikle soru icinde bir veya daha fazla ilgili kurala atifta bulunur. Soru-Cevap bélimiinde
yanitlanmasi muhtemel bazi soru 6rnekleri sunlardir:
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PRLRAETEY B

- ROBOT'ta kullanmay! diistindiigiimiiz bir cihaz mor AWG 40 tel ile geliyor, bu R ile uyumlu mu? ve
R??
— G Kuralni nasil yorumlayacagimizdan emin degiliz? Mavi ROBOT A, X'i ve kirmizi ROBOT B, Y'yi

yapiyorsa gegerlidir,
Litfen acgiklayabilir misiniz?

- Bir ROBOT bu 6zel eylemi yapiyorsa, bu tanimlanmig terimin tanimladigi seyi yapiyor mu?

"FTC 1000"den gelen sorular, kilit goniilliiler (6rnegin, HAKEMLER, MUFETTISLER) tarafindan sorulan igerigi temsil
eder,
FIRST tarafindan yanitlanir ve ekiplerle ilgili olarak kabul edilir.

(4 & | E
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Gelecegi Ortaya Cikarin

FIRST®, her cocugun profesyonel olabilecegi bir spordur. Gengleri gelecege hazirlayan diinyanin
onde gelen kar amaci gliitmeyen kurulusu olan FIRST, beceri, gliven ve dayaniklilik gelistiren,
yasami degistiren bir dizi genclik robotik programi sunmaktadir. Katilimcilar, yillik, temali robotik
Challengeni ¢ozmek icin igbirligi icinde calisirlar.

Ortaya cikardigimiz her eserin bir hikayesi var. Her arag, her yenilik, her sanat eseri bizi bizden
once gelen insanlara ve fikirlere baglar. STEM becerilerini ve ekip ¢alismasini kullanarak, bugiin
kesiflere her zamankinden daha derine inebiliriz.

Qualcomm tarafindan sunulan, arkeolojiden ilham alan 2025-2026 robotik sezonumuz FIRST®
AGE™'e hos geldiniz. Neyi ortaya ¢ikaracaksin? Gaglar boyu siirecek bir deneyim igin bize
katilin.

UNEARTHE, DtchE

DAHA FAZLA BILGI EDIN : firstinspires.org/firstage



http://www.firstinspires.org/firstage
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3 Yarnigmaya Uygunluk ve Teftis (1)

1101 Serisi*Takimlarin kayith olmasi gerekmektedir. FIRST. Takimlarin rekabet edebilmesi i¢in "yarismaya hazir"
olmasi gerekir.
FIRST Tech Challenge resmi etkinliklerine katilin ve MATCH puanlar kazanin veya degerlendirilen ddillere
hak kazanin.

A. Kuzey Amerika - yarismaya hazir gereksinimler:
a. FIRST kontrol paneli aracihgiyla yillik kayit siirecini tamamlayin
b. Yillik kayit Gcretini 6deyin
c. ikiyetigkinin Lider Antrendr 1/Lider Antrendr 2 rollerine atanmis olmasi ve Genglik
Koruma Programi (YPP) taramasindan ge¢gmis olmasi ve
d. ek Genglik Koruma tarama gerekliliklerini tamamlayin (bdlgeden bélgeye degisebilir.
e. tim genc takim Gyelerini FIRST kontrol paneline kaydedin
B. Kuzey Amerika diginda - yarismaya hazir gereksinimler:
a. FIRST panosu araciligiyla yillik kayit stirecini tamamlayin ve
b. Program (icretleri, kayitlar ve genclik koruma taramasi ile ilgili olarak yerel FIRST
Program Teslim Ortadi tarafindan saglanan tiim ek gereklilikleri tamamlayin.

Yerel Program Teslim Ortadi, nadir durumlarda, gecikmis édeme

icin duruma gdre istisnalar yapabilir. Yillik kayit tGcretlerini
odemeyen takimlar herhangi bir resmi sezon rekoru
kazanamayacak ve ilerlemelerine izin verilmeyecektir.
1102 Serisi*Etkinlikte zamaninda check-in yapin. Takimlar, herkese acik etkinlik programinda listelenen son
check-in tarihine kadar veya Etkinlik Direktord tarafindan talimat verildigi sekilde check-in yapmahdir.
E105 Serisi. Check-in islemi bir ekip yetiskini tarafindan tamamlanmali ve check-in islemi
tamamlanabilmeden énce mekanda en az bir OGRENCI bulunmalidir.

Ek iade gereksinimleri bolgeye gore degisir ancak asagidaki 6gelerden bir veya daha fazlasini gerektirebilir:

A. Yerel Program Teslim Ortagi tarafindan belirtildigi sekilde ekibin FIRST panosundan mevcut,
tamamlanmis bir ekip listesi,
B. yerel Program Teslim Ortagi ekip lyesi kayit veya onay formlari (bolgeye gore degisir),
C. MACLARA katilmayi planliyorlarsa mevcut sezonun oyununu oynamak igin yapiimig bir ROBOT ve
D. basili takim PORTFOYU (istede bagl, bkz. bolim 6 Odiiller (A))
Tum takomilar, ne kadar “hazir” olduklarnm didsdndarierse
diisinsinler, ROBOT MAZLARIMNGAG katilmaya we hakemilik
vapmaya tesvik adilir. Takimilarnn, bir etkinlidge Katilmadan onoce
ROBOT farnn yangsmaya hazir hate getirmek igin yardim istemek
i Prograrm Taslim Ortaklanmna ve diger takimilara ulasmalan
teswvik edilir.

1103 Serisi*Tum etkinlik i¢in sorumlu bir yetiskin bulunmalidir. STUDENT ekip Uyelerinden sorumlu en az bir,
tercihen iki yetigkin(ler) etkinlik sirasinda her zaman hazir bulunmalidir. Katilan yetiskinler FIRST Tech
Challenge etkinliklerinin, geng katilimcilarla ayni davranig normlarini belirleyen ayni yarisma kilavuzu
kurallarina uymasi ve ayni zamanda FIRST Davranis Kurallari. Sorumlu yetiskinler takim kadrosunda
listelenmelidir.



http://www.firstinspires.org/ypp
http://www.firstinspires.org/ypp
https://my.firstinspires.org/Dashboard/
https://www.firstinspires.org/about/code-of-conduct

Takim tarafindan degerlendirilen 6dillere hak kazanabilmek igin, bir takimin kendilerine atanan yapilandiriimis
milakat zamanina (A203) katilmasi gerekir. Bazi ddiiller igin, Etkinlik Direktori (A202) tarafindan talep edildigi
sekilde bir PORTFOY sunmak da gerekli bir 6n kosuldur. FIRST Tech Challenge 6diilleri ile ilgili tim ayrintilar ve
kurallar bolim 6 Odiiller( A)'da bulunabilir.

Bu boliimde MATCH katilimini diizenleyen kurallar agiklanmaktadir. Bir takim, MAGIN baslangicinda SURUS
EKIBININ herhangi bir tiyesi, ROBOT sahada olsun ya da olmasin, ITTIFAK ALANINDAYSA, bir MACA katilmistir.

Bu boliimde, MATCH oyununa takim katilimi igin kurallar ve gereksinimler agiklanmaktadir. ROBOTLARIN
Challengena izin verilmeden 6nce ROBOT Teftiglerinden gegcmesi gerekmektedir. Bu Teftisler, tim bolim 12
ROBOT Yapim Kurallarinin (R) karsilanmasini saglamaya yardimci olmak icindir.

Her etkinlikte, Bags ROBOT MUFETTISI (LRI) herhangi bir BILESEN, MEKANIZMA veya ROBOT'un yasalligi
konusunda nihai yetkiye sahiptir. MUFETTISLER, kurallara uygunlugu saglamak icin herhangi bir zamanda
ROBOTLARI yeniden denetleyebilir. Takimlarin, bir ROBOT'un yasalligi veya bir ROBOT'un nasil yasal hale
getirilecegi hakkinda herhangi bir sorulari olmasi durumunda MUFETTISCILERE veya LRI'ye danismalari
beklenir.

inceleme siireci bloklar halinde ilerleyebilir, yani bir takimin bir diizeltme yapmasi veya planlanmis bir
antrenman MACINA katilmasi i¢in duraklayabilir. Stireg, mevcudiyete bagli olarak siire¢ boyunca gesitli
DENETICILER istihdam edebilir. Ekibin takdirine bagli olarak, farkl bir MUFETTIS talep edebilir veya LRI'yi
ROBOT'un incelemesine katilmaya davet edebilirler.

ROBOTLARIMN Teftisden gegmeden once planlanmis antrenman
MACLARIMA katilmasina izin verilir. Bununla birlikte, FTA, LRI
veya Bas HAKEM, herhangi bir zamanda ROBOT 'un gilvenli
aolmadigina karar verebilir ve duruom dizeltilene ve/veya ROBOT
Teftisden gegene kadar antrenman MACLARINA daha fazla
katilimi yvasaklayabilir.

Etkinlikler, hizli ve diizenli bir Teftis siirecini daha iyi kolaylastirmak icin ekipler i¢in belirli Teftis zaman araliklari
atayabilir. Ekipler, Teftisi tamamlamaya tamamen hazir olarak atanmis Teftis zamanlarina rapor vermeyi
planlamalidir.

Bir MAC'In baglamasindan énce, takim, FIRST Teknik Danigmani (FTA), LRI veya Bas HAKEM tarafindan
belirlendigi iizere o0 MA(C'a katilamayan veya katilmaya uygun olmayan herhangi bir ROBOT, DEVRE DISI birakilir
ve Bas HAKEM veya FTA'nin izniyle SAHADAN c¢ikarilabili. ROBOTU DEVRE DISI olan veya mevcut olmayan bir
takim, ROBOT'unun 1362'ye gore Teftisden gecmis olmasi ve iTTIFAK ALANINDA en az bir OGRENCi SURUCU
EKIBI liyesi bulunmasi kosuluyla eleme MAG Puanlari veya playoff MAC puanlari almaya hak kazanur.

Ekiplerin etkinliklerinden Sdnce ROBOT larim kendi kendilerine
incelemelerine yardimo clmalk igin bir Teftis Kontrol Listesi
(bagtamtr vakimda) rmeveuttor. Takimbarim etkinliklerinden &nce
kendi kendilerini denetlemeleri siddetle tavsiye edilir.
1301 Serisi*Takiminizin ROBOT'udur. ROBOT ve onun BASLICA MEKANIZMALARI, FIRST Etkinlige kaydolan
ve ROBOT'u MACLARA katilmak i¢in veya degerlendirilen dddllerin bir parcasi olarak kullanmayi
planlayan Tech Challenge ekibi.
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BUYUK BIR MEKANIZMA, en az 1 oyun zorlugunu ele almak igin bir araya getirilmis bir BILESENLER
ve/veya MEKANIZMALAR grubudur: ROBOT hareketi, PUANLAMA ELEMANI manipiilasyonu, ALAN
elemani manipulasyonu veya bagka bir ROBOT'un yardimi olmadan puanlanabilir bir gérevin
gerceklestirilmesi.

Bu kural, ROBOT'un ve ANA MEKANIZMALARININ kendi ekibi tarafindan insa
edilmesini gerektirir, ancak diger ekiplerden yardim almayi yasaklamak veya
caydirmak igin tasarlanmamigtir (6rnegin, eleman dretmek, ingaat desteklemek,
yazilim yazmak, oyun stratejisi gelistirmek, BILESENLERE ve/veya
MEKANIZMALARA katkida bulunmak).

Genel olarak ANA MEKANIZMALAR olarak kabul edilmeyecek ve bu nedenle bu
kurala tabi olmayan ornekler asadidakileri igerir, ancak bunlarla simrh degildir:
bir ganziman tertibat,
BUYUK BIR MEKANIZMANIN pargasi olan bir BILESEN veya MEKANIZMA veya
Bebek karyolas: &geleri.

Bu kuralin amaci, bir ekibin ROBOT unun mevcut ekip lyesi deneyimini temsil
eden bir Uriin olmasi ve tamamen dis kuruluslar veya sirketler tarafindan
saglanan eksiksiz cozumlen caydirmay amaclamasidir. Ayrica bakimiz E281,

1302 Serisi*Bir eleme/playoff MACI oynamadan once denetlenin. Bir takimin bir eleme veya playoff MACINA
katilmasina ve ROBOT'lari FIRST ve tam bir incelemeyi gectiginde SIRALAMA PUANLARI almasina izin
verilir. MUFETTISLER yardima hazirdir, ancak takimlarin ROBOT larinin ve diger destekleyici
ekipmanlarinin rekabet ederken her zaman kurallar dahilinde oldugundan emin olmalar beklenir.

Ihlal: MAC baslamadan énce ise, takim DISKALIFIYE edilir ve MACA katilmaya uygun degildir. MAC
basladiktan sonra, takim o MAC icin KIRMIZI KART alirsa.

1303 Serisi* Komple ROBOT'u ve destekleyici ekipmani incelemeye getirin. Muayene sirasinda, OPERATOR
KONSOLU ve akiilii ROBOT, ROBOT'ta kullanilacak tiim MEKANIZMALAR (her bir MEKANiZMANIN tiim
BILESENLERI dahil), konfigiirasyonlari ve siislemeleri ile birlikte tekrar muayene yapilmaksizin
MAGCLARDA sunulmalidir. 1304 Serisi.

A. ROBOTLARIN, inceleme sirasinda mevcut olan mekanizmalarin bir alt kimesiyle MACLAR
oynamasina izin verili. MATCHES arasinda yalnizca inceleme sirasinda mevcut olan
mekanizmalar eklenebilir, kaldirilabilir veya yeniden yapilandirilabilir. ROBOT, inceleme igin
rapor verirken MATCH oyunu igin kullanilan tipik bir konfiglirasyonda monte edilmelidir. ROBOT
ve tiim mekanizmalar her BASLANGIG KONFIGURASYONUNDA kontrol edilmelidir.

B. MEKANIZMALAR MAGCLAR arasinda degistirilirse, yeniden yapilandirilan ROBOT yine de tim
kurallarn karsilamalidir.

C. ROBOT'ta ayni anda kullanihp kullanilmadiklarina bakilmaksizin, tim mekanizmalari ve temel
ROBOT'u olusturmak icin kullanilan tiim elektronik aksamlarin (motorlar, servolar, Android
Cihazlar vb.) toplami, boélim 12 ROBOT _Yapim Kurallari (R)'de belirtilen
kisitlamalari asamaz.

1304 Serisi*Degisiklik agagida listelenmedigi siirece, bir ROBOT'ta yapilan herhangi bir degisiklik yeniden
incelenmelidir. Bir ROBOT, yeniden yapilandirilan ROBOT'un tim ROBOT yapim kurallarina uymaya
devam etmesi kosuluyla, inceleme sirasinda mevcut olan MEKANIZMALARIN bir alt kiimesiyle
MACLAR oynayabilir. Bu kurala gore yeniden inceleme yapilmaksizin ESLESMELER arasina yalnizca
inceleme sirasinda mevcut olan MEKANIZMALAR eklenebilir, cikarilabilir veya yeniden yapilandirilabilir.
Bir ROBOT, en son gegen Teftisinden sonra degistirilirse, ROBOT bir MAG'a katilmaya hak kazanmadan
once yeniden incelenmelidir.
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istisnalar asagida listelenmistir (ROBOT'un boyutunda, yasalliginda veya
Emniyet).

A. baglanti elemanlarinin eklenmesi, yerinin degistiriimesi veya ¢ikarilmasi (6rn. kablo baglari, bant ve
perginler),

etiketleme veya isaretlemenin eklenmesi, yerinin degistirilmesi veya kaldiriimasi,

takim SIGN'in eklenmesi, yerinin degistirilmesi veya degistirilmesi,

ROBOT kodunun revizyonu,

bir BILESEN'in ayni BILESEN ile degistiriimesi,

bir MEKANIZMANIN ayni MEKANIZMA ile degistirilmesi (boyut, agirlik, malzeme) ve

I303'e gbre zaten denetlenmis bir MEKANIZMA alt kiimesi ile ROBOT'un

eklenmesi, cikarilmasi veya yeniden yapilandirilmasi

Ihlal: ROBOT, bir MACA katilmadan énce denetlenmelidir, aksi takdirde takim w KIRMIZI KART alir.

1305 Serisi* Yeniden incelemeyi kotiiye kullanmayin. Takimlar yeniden inceleme siirecini su sekilde
kullanamaz: 1304 Serisi diger kurallan atlatmak igin.

OMMOUOw

1306 Serisi*ihtiya¢ duyuldugunda ROBOTLAR inceleme i¢in agcilabilir. Ekiplerin, Teftis siirecinin bir pargasi
olarak robotlarini galistirmalarina ve etkinlestirmelerine izin verilir.

anal alarak, bir robotu kapah tutmak ve mdamkdn cldugunda
depolanan enaerjivi en aza indiren bir konfigirasyonda (Srmedin
wvaylamm gevsetilmesi) ivi bir unpwgulama aolsa da, ekiplerin Teftis
slhrecinin bir pargas) olarak reobotlarim calsturmalarnma we
etkinlegtirmealarine izin verilir. Ekip Gyeler, robotun herhangi bir
Teftis kriterind karsillamas igin calisturnilmas) we S waeya

Bildirmmelidir.

Ekip twvelar avrica, Teftis konfiglrasyonundaki robotun
deposlanmis herfhangl bir emerjisi (Srne gerilmis yaylar) olup
almadigm IMMETCILERE bildirmeli ve gibvenli bir Teftis denayirmi
sadlamak igin birbirleriyle isbhirligi yvaprmahdr

1307 Se[i§i*ﬁéRENCiLER Teftis siirecinde hazir bulunmalidir. Herhangi bir Teftis calismasi igin en az 1
OGRENCI ekip tyesi ROBOT'a eslik etmelidir.

Dini bayramlar, biiyiik testler, ulasim sorunlarn vb. gibi blyik

~gatismalar icin istisnalar yapilabilir.

Ihlal: Bir w OGRENCI hazir bulunana kadar incelemeye devam edilmeyecektir.

3 & K E
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Takimlar yalnizca kendi bolgelerindeki etkinliklerden ilerlemeye hak kazanir. Takimlar kendi bolgeleri digindaki
turnuvalarda yarigmaya davet edilebilir; Ancak bunu daha fazla oyun oynama firsati ve kendi bolgelerinin
disindan diger takimlarla rekabet etmek icin yaparlar ve bu bdlge disi etkinliklerden ilerlemeye uygun
degildirler.

Takimlar, takim numaralarina bakarak FTC-Events_sayfasinda hangi bolgeye atandiklarini kontrol edebilir . Yerel

bir Program Teslim Ortagina sahip olmayan veya kendi bolgelerinde cografi olarak izole edilmis bélgelerdeki
ekipler, ilerleme igin sezonda bir kez daha erisilebilir baska bir bélgeye yeniden atanmak igin
customerservice@firstinspires.org_e-posta_gondererek FIRST ile galigabilir.

Sekil 4-1: FTC-Events sayfasinda bolge atama ekrani

< From:

League Membership:
% Rookie Year: 2022
@ On The Web: =

FIRST Tech Challenge turnuva ilerlemesi Sekil 4-2'de gdsterilmistir. Takimlar, FIRST Ug giris seviyesi
etkinliginden herhangi birinden ilerleyebilir: Eleme Turnuvalari (QT) ve Lig Turnuvalar (LT). Takimlar bir
sezonda sadece bir lige katilabilir. Lig _Turnuvalari hakkinda daha fazla bilgi icin bolim 14 lig
Play Turnuvalari (L) bolimine bakiniz. Takimlar 3'ten fazla giris seviyesi etkinlige katilabilir ancak bu
etkinliklerden ilerlemeye uygun degildir.

Sekil 4-2: Turnuva ilerleme Yapisi

FIRST
Championship
(FCMP)

Qualifying
Tournament
(Qm)

Super Qualifying Regional*
Tournament? Championship
(sQT) (RCMP)

Qualifying
Tournament
(Qm)

FIRST
Premier Event
(FPE)

League
Tournament?
(LT)

League Meet 1
(Lm)

League Meet 2
(Lm)

League Meet 3!
(Lm)



https://ftc-events.firstinspires.org/
mailto:customerservice@firstinspires.org

FIRST" AGI
m M presented by Qualcomm
TECH -

CHALLENGE s s gy RTX

'3 jstege Bagl Etkinlikler, tim bélgelerde sunulmaz
2 Ligdeki t(jm takimlar w Lig Turnuvasinda oynar
4FIRST Tech Challenge Bolgesinde_ap ijksek oyun seviyesiw . Eyalet, Bélge veya Ulke Sampiyonasi olarak da adlandirilabilir

Takimlar, bolgelerinin Eleme Turnuvalarindan veya Lig Turnuvasindan Siiper Eleme Turnuvasina (SQT) veya
dogrudan Bolgesel Sampiyonaya (RCMP) yiikselebilir. Stiper Eleme Turnuvalari (SQT), genellikle daha fazla
rekabet seviyesine ihtiya¢ duyan biyiik bolgelerde kullanilan istege bagl bir ilerleme seviyesidir. Bir takim
yalnizca bir Stiper Eleme Turnuvasina (SQT) katilabilir.

Yerel Program Dagitim Ortag), bolgelerindeki her turnuvadan bir Bolge Sampiyonasina kadar olan ilerleme
sayilarini belirler. FIRST Ekibi, her Bolgesel Sampiyonadan FIRST Sampiyonasina ve FIRST Premier Etkinliklerine
kadar olan ilerlemeyi belirler.

4.1 ilerleme Puani Hesaplamasi

Her ilerleyen etkinlik igin takimlar, o bireysel etkinlikteki genel performanslar araciligiyla kazandiklari ilerleme
puanlarina gore siralanacak. Henuz ilerlememis olan en ust siradaki takimlar, o etkinlik i¢in tahsis edilen
toplam ilerleme noktalarina kadar bir sonraki oyun seviyesine hak kazanacak. ilerleme puanlari, agagidaki
Tablo 4-1'e gore takimlara verilir .

Tablo 4-1: ilerleme Puani Atamasi

Kategori Kazanilan ilerleme Puanlari
- T .

4.1.1'deki denklem 11 olarak
Eleme Turu en disiik siradaki takima 16'dan 2've kadar olan puanlarin
Performansi normal dadilimzi. (Bu, eleme turuigin en az 2 puan ve en fazla 16 puan

verilmesiyle sonucglanacaktir.

performans.)

21 eksi ITTIFAK KAPTANI numarasina esit (6rn.
ITTIFAK #3 KAPTANI)

21 eksi Taslak Siparis Kabul numarasina esittir (6rnegin, Gigiincii taslak
pozisyonunu kabul eden takim igin 18 puan)

ITTIFAK KAPTANLARI

Taslak Siparis Kabulii

1. Sira igin 40 puan (Kazananlar)

2.Sira i¢in 20 puan (Finalistler) 3.

Sirai¢gin 10 puan

4. siraigin 5 puan

(Bu bdliimdeki degisiklikler icin Boliim 13.8 ikili Bélinme
Etkinliklerine bakin)

Inspire Odiilii icin 60 puan 1. Sira

Inspire Odiilii igin 30 puan 2. Sira

Inspire Odiilii icin 15 puan 3. Sira Diger

Takim Tarafindan tim 1.lik 6ddlleri i¢in 12 puan Diger

Degerlendirilen Odiiller | tiim 2.lik ddiilleri icin 6 puan Diger tim

3.1tk Odiilleri igin 3 puan

(Puana uygun 6dullerin listesi icin A211'e bakin)

Playoff ilerlemesi
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Takimlar arasindaki puan toplamlarinda esitlik varsa, daha lst siradaki takim Tablo 4-2'de yer alan asagidaki ek
siralama kriterleri kullanilarak belirlenecektir.

Tablo 4-2 Esitlik Bozucular Dahil ilerleme Siralama Kriterleri

Siparis Kriter

Siralama
Toplam ilerleme Puanlari (Tablo 4-1'de hesaplandigi gibi
FIRST P ( plandigi gibi)
Degerlendirilen Takim Odiil Puanlari
ikinci
3 Playoff ilerleme Puanlari
Kiinci ITTIFAK Segim Sonuc Puanlari (iTTIFAK KAPTANI veya Taslak Siparis Kabulii)
incii
Eleme Turu Performans Puanlari
5'inci
o Ortalama MAGC Skoru (FAULLER harig)
nci
L. Ortalama AUTO Puani
vedinci
En yuksek bireysel MAG Skoru, bu skorun bir Eleme veya Playoff MACINDA gerceklesip
g'inci gerceklesmedigine bakilmaksizin (FAULLER harig)
ikinci En Yiiksek bireysel MAG Skoru, bu skorun bir Eleme veya Playoff MAGINDA gerceklesip
dokuzuncu | gerceklesmedigine bakilmaksizin (FAULLER harig)
Etkinlik Yonetim Sistemi ile Rastgele Segim
onuncu

4.1.1 Eleme Turu Performansi

Kalifikasyon Turu Performans puanlarinin hesaplanmasi asagidaki denklem kullanilarak yapilir. Bu denklem,
asagidaki degiskenleri kullanan bir ters hata fonksiyonudur:

- R - Eleme MAGCLARI'nin sonunda takimin etkinlikteki kalifikasyon siralamasi (Etkinlik Yonetim
Yazilimi tarafindan bildirildigi ve Bolim 13.6.3 Eleme Siralamasinda tanimlandigi
sekilde)

- N - etkinlikteki Eleme turlarina katilan FIRST Tech Challenge takimlarinin sayisi

- Alfa (a) - olaylardaki noktalarin dagilimini standartlagtirmak igin kullanilan statik bir deger (1.07)

N-2R+2 7
QualificationPoints(R, aN ) ( 1) +91
N, «) = [InvERF (

InvERF ()

Bu formiil, bir etkinlikte siralamaya dayali olarak Eleme Turu Performans puanlarinin yaklasik olarak normal bir
dagilimini olusturur, gogu takim orta sayida puan alir ve daha az takim mevcut en yiiksek veya en diiglik sayida
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puani alir.

Tablo 4-3, 28 takimli bir etkinlikte ¢esitli siralamalarda yer alan takimlar igin 6rnek Eleme Turu Performans
puanlarini gdstermektedir. Sistem, siralamalarina ve etkinlikteki takim sayisina gore her takim igin uygun
puanlari otomatik olarak olusturacaktir.



Drecopk

Tablo 4-3 Ornek Yeterlilik Yuvarlak Puan Atamalar

2 3 4 12 13 14 25 26 27 28

15 14 14 10 10 10 6 5 5 4

4.1.2  ITTIFAK Segim Sonuglari

Bu 6zellik hem bireysel takim kalifikasyonunu, tur siralama performansini hem de akranlar tarafindan
taninmayi olger.

ITTIFAK KAPTANLARI, kalifikasyon turu siralama siralamalarina gére taninir. Bu riitbe, tipik olarak birkag takim
performans Ozelli§ini iceren ve riitbedeki baglari ortadan kaldirmak igin tasarlanmis oyun kurallarinin bir
sonucudur. ALLIANCE ortaklari, akran takdirine gére édiillendirilir. Bir ITTIFAK'a katilmaya davet edilmek icin, bir
ekibin meslektaslari ekibin arzu edilen dzelliklere sahip olduguna karar vermislerdir. ITTIFAK segimi igin puan
vermek, geriden gelen takimlari da destekler. Performansini optimize etmek icin birden fazla MAGC alan bir
takim, erken MAGLAR'daki diisiik performans nedeniyle bu performans siralamalara yansitiimasa bile, en Ust
siradaki bir takim tarafindan geg gicek agan bir takim olarak kabul edilebilir. Bu noktalar ayni zamanda

ROBOT lari ile benzersiz bir strateji uygulayan ekipleri tanima potansiyeline de sahiptir. Diger ITTIFAK iyelerinin
gucld yonlerini tamamlayan benzersiz veya farkli ROBOT yeteneklerine sahip ekipler, stratejik bir boslugu
doldurmak igin segilebilir.

Ayrica ITTIFAK KAPTANLARINA ayni sirayla draft edilen takimla ayni sayida puan verildigini unutmayin.
Ornegin, ticlincli ITTIFAK KAPTANI'nin secimini kabul eden takim, tigiincii iTTIFAK KAPTANI ile ayni sayida
puan alir. Sayisal analiz, ITTIFAK KAPTANLARININ ROBOT performansinda esdeger olarak secilmis takimlar
kadar gugcli oldugu fikrini desteklemektedir. Bu sistemin ek bir kii¢lik faydasi da, geleneksel olarak en (st
siralarda yer almayan takimlara iTTIFAK KAPTANI olma firsati vermesidir.

4.1.3 Playoff Performansi

Bu 6zellik, bir ITTIFAK'In parcasi olarak takim performansini dlger

Takimlar, playofflara ne kadar ilerlediklerine bagl olarak puan kazanirlar. Puanlar, Tablo 4-1'de agiklandigi gibi
ITTIFAK icindeki tim takimlara verilir.

Playofflar igin olusturulan iITTIFAKLARIN sayisi hakkinda daha fazla ayrinti ve playoff MAG siralamasinin bir
ornegi icin_Bolum _13.7.2 Playoff MAC Siralamasina bakin.

4.1.4 Takim Tarafindan Degerlendirilen Odiiller
Bu ozellik, etkinlikte degerlendirilen takim 6diillerine gore takim performansini dlger.

Bu sistemde takim &diilleri i¢in kazanilan puanlar, 6dili kazanan takima 6dulin tam degerini yansitmak veya
oduliin tam degerini FIRST igin temsil etmek i¢in tasarlanmamistir. Birgok yonden, ekibin dddllere, 6zellikle de
Inspire Odiili'ne secilme deneyimi 6lciilemezdi ve herhangi bir puana dayall sistem tarafindan biitiiniyle ele
alinamazdi. Bu sistemde &diillere puanlar, yalnizca takimlarin FIRST'lin "Robotlardan Daha Fazlasi®" olmaya
devam ettigini anlamalarina yardimci olmak ve siralama sisteminde 6dul kazanan takimlar 6dil kazanmayan
takimlarin Gzerine ¢gikarmaya yardimci olmak i¢in atanmaktadir.
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Takimlar yalnizca etkinlikte degerlendirilen takim odiilleri igin puan alir. Bir 6dil degerlendirilmezse, bir takim
icin degilse (6rnegin Dean's List Odiilii) veya etkinlikte degerlendiriimezse (6rnegin Giivenlik Animasyonu
Odiill), puan kazanilmaz. Etkinlikte verilmeyen ddiiller icin puanlar higbir takima atanmaz. Puana uygun
odullerin listesi icin A2117'e bakin.

Bir bolgedeki ilerleme, Program Dagitim Ortadi tarafindan belirlenir ve minimum ilerleme sayilari, etkinlikten
once miimkiin oldugunca erken ve en ge¢ ITTIFAK seciminin bagladigi andan itibaren katimci ekiplere agik
hale getirilmelidir. ilerleme bilgileri, Sekil 4-3 'te gsterildigi gibi FTC-Etkinlikler sayfasinda yayinlanabilir.

Sekil 4-3 Etkinlik ilerleme Bilgileri ftc-events.firstinspires.org/ sayfada oldugu gibi

Event Information

Basic information about the NYC QUALIFIER 1 can be found in the chart below. All times and
dates displayed here and on the event’s individual result pages are local to the event.

Event Code USNYNYNYQ

Dates () Event Complete (Week 11 since kickoff)
Sunday, November 17 to Sunday, 17 November 2024

Venue East Harlem Tutorial Scholars Academy
2017 FIRST Avenue
New York, NY USA

Region New Yorlk - NYC
Advancement 8 teams advance to NYC SUPER QUALIFIER 2
Website https://www.eastharlemscholars.org/high-school

FIRST Championship ve FIRST Premier Events ‘e ilerleme, FIRST Genel Merkezi tarafindan asagidakiler de dahil
olmak lizere bir dizi faktore dayali olarak belirlenir:

- Son tarih tarihinden 6nce bolgede kayith takim sayisi (bu sezon 17 Kasim)
o Minimum kayit gereksinimlerini kargilayan bolgeler
o Bolgedeki toplam ekip sayisi

- Program Teslim Ortagi ile yeni gelismekte olan bolgeler

- Kiresel ve bolgesel temsil

ilerleme yuvasi bilgilerinin bélgesel tahsisleri, Aralik ayinin basindan itibaren FTC-Etkinlikler sayfasinda
yayinlanacaktir. Bolgesel olarak tahsis edilen ve etkinlik son tarihine kadar giivence altina alinmayan yuvalar,
yeni bir bélgeye veya bekleme listesi ekip davetine yeniden tahsis igerebilecek yeniden tahsis i¢in FIRST HQ'ya
veya Premier Event Host'a iade edilecektir.

(3 & | E


https://ftc-events.firstinspires.org/
https://ftc-events.firstinspires.org/
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5 Etkinlik Kurallan (E)

Bu boélim, takimlarin varislarindan etkinligin sonuna kadar mekandan ayriligla birlikte halka agik programin
baslangicindan itibaren gecerli olan genel kurallari igerir. Bunlar, tim katilimcilar igin diizenli ve givenli bir
deneyimi tesvik etmeyi amaclayan Ust diizey kurallardir. Etkinlik Direktori, cogu durumda etkinlikten 6nce
ekiplere iletilecek olan yerel mekan gereksinimlerine bagli olarak burada listelenenlerin disinda ek kisitlamalar
belirleyebilir.

Evrensel ihlal Notu: Etkinlik Kurallarinin (E) _herhangi_birinin ihlali, etkinlik gdniilLiileri
tarafindan cezalandirilmasina wneden olabilirw. Bir Etkinlik Kuralinin agir veya tekrarlanan
ihlalleri w w, Bag HAKEM, Bas ROBOT MUFETTISI (LRI) ve/veya Etkinlik Direktérii tarafindan SOZLU
UYARI ile ele alinmalidir. Bir Etkinlik Kuralinin daha sonra ihlal edilmesi, FIRST Genel Merkezi'ne ylkselme
ve/veya takimin MACLAR ve bir ards'tan diskalifiye edilmesiyle sonuglanabilirw . Sug teskil eden
davraniglara w miisamaha gdsterilmez ve w olaya karigan kisi(ler)in oyundan ¢ikariimasi ve/veya takimin
etkinlikten diskalifiye edilmesi ile sonuglanabilir.

FIRST personeli ve/veya Etkinlik Direktori tarafindan glivenli olmadigi veya spesifikasyonlarin disinda
oldugu dustndilen tim 6geler kaldiriimalidir.

Varsa, kurala 6zgu ek ihlaller, ilgili kurallariyla birlikte listelenir.

Glwenlik her zaman gok dnemlidir ve birgok kural, her etkinlikte
tim katilimeillar igin yaralanma riskini azaltacak normlar
olugturmay amacglamaktadir.

Etkinlik Direktord, bir mekandaki givenlikle ilgili Tdm Konular igin
nihai karar yetkisine sahiptir.

5.1 Genel Kurallar

E101 Serisi *Kisisel guivenlik her seyden once gelir. Tum ekip uyeleri, etkinlik boyunca
asagidaki guvenlik uygulamalarina uymahdir:

A. Oyun ALANI icinde ve gevresinde ve pit alanindayken guivenlik gozlikleri veya yan siperli
glivenlik dereceli gozliikler (ANSI onayl, UL Listeli, CE EN166 dereceli, AS/NZS sertifikali veya
CSA dereceli) kullanin. Seffaf veya hafif renkli giivenlik gozliikleri tercih edilir. ihtiyaci olanlar igin
golgeli gozluklere izin verilir ve belirli bir konaklama talebi gerektirmez. Takimlarin koruyucu
gozlik takmalarinin gerekmedigi tek durum, etkinlik yiklerinin FIRST 10 dakikasidir ve etkinligin
her glint FIRST 10 dakika boyunca Pitlar, ROBOT uzerinde ¢calismadiklari veya pitlerini
kurmadiklar surece agiktir.

B. kapali burunlu/topuklu ayakkabilar giymek,

C. bir ROBOT veya ROBOT ile ilgili malzemeler veya aletler lizerinde veya gevresinde galisirken

uzun sagclari geriye baglayarak ve boyunluklar, ruh asinmasi ve yiziikler dahil olmak tzere

diger sarkan suislemeleri gerektigi gibi ¢cikararak dolasma risklerini kontrol edin,

uygun kiyafetler giymek,

mekanda ylriimek ve

s6z konusu etkinlik i¢in yirurlikte olan hilkiimete ve mekana 6zgu saglk ve guivenlik

gerekliliklerine uymak (6r. maske takmak).

mmo

| Takimlar kendi kigisel koruyucu ekipmanlarini getirmekle yukimliddr. |

! FIRST etkinliklerinde giivenlik hakkinda daha fazla bilgi icin llitfen FIRSTLM'
Gilvenlik Kilay



|zin verilmeyen ayakkabilanin kismi bir listesi: Timsahlar, kaydiraklar, sandaletler,
parmak arasi terlikler, Birkenstocks, ayak bilegi kayish sandaletler, takunyalar.

E102 Serisi *Kibar olun. Tuim katihmcilar, bir etkinlige katilirken her zaman Duyarli ve profesyonel olmaya
calismalidir.
FIRST Tech Challenge etkinligi. Herhangi bir katilimciya karsi nezaketsiz davraniglara miisamaha
gosterilmez.

Uygunsuz davranig ornekleri agagidakileri igerir, ancak bunlarla sinirli degildir:

A. birine kargi saldirgan dil veya diger nezaketsiz davranislarda bulunmak,

B. Baska bir kisiyi veya ekibi "GP olmamakla" suglayarak "Duyarl Profesyonelligi
silah haline getirmek”,

C. diger katiimcilann veya izleyicilerin gériisiinu uzun bir sure boyunca kasith
olarak engelleme (Takim yelerinin, takimlarini dogrudan desteklerken anlik
olarak takim isaretlerini tutmasi bu kuralin ihlali olarak kabul edilmez.) ve

D. acik erisimli seyirci oturma alanlarindayken bir ROBOT'un veya SAHAnIN
uzaktan algilama yeteneklerine miidahale etmek veya mudahale etmek.

Uzaktan algilama yeteneklerine 6rnek olarak, bunlarla sinirli olmamak uzere, gorus
sistemleri, akustik telemetreler, sonarlar ve kizilotesi yakinlk sensorleri verilebilir.

Makul derecede zeki bir gdzlemci icin, FIELD'da kullanilan AprilTag'leri taklit eden
goruntilerin kullaniimasi bu kuralin ihlalidir.

Etkinlikten atilmayla sonucglanabilecek 6zellikle asagilik davranis 6rnekleri
asagidakileri igerir, ancak bunlarla sinirli degildir:
A. saldiri, 6rnegin, baska bir kisiye isabet eden bir sey firlatmak
(kasitsiz olsa bile),
B. tehdit etmek, 6rnegin "bu aramayi geri almazsan, seni pisman edecegim"
gibi bir sey sdylemek.
C. taciz, ornegin, bir karar verildikten veya bir soru cevaplandiktan sonra
yeni bir bilgi vermeden birini asagilamak,
D. zorbalik, 6rnegin, baska bir kisinin kendini yetersiz veya glivensiz
hissetmesine neden olmak i¢in beden veya so6zli dil kullanmak,
Hakaret etmek, 6rnegin birine bir takimda olmayi hak etmedigini soylemek,
baska birine kiifiir etmek (birinin nefesi altinda kiifiir etmeye veya
kendine) ve
G. ofke veya hayal kirikhigi iginde baska bir kigiye/kisilere bagirmak.

mm

E103 Serisi *Cocuklarla birlikte yetiskinler, liitfen. 12 yasindan kiiglik gocuklara Pitlarda her zaman
bir yetiskin eslik etmelidir.

E104 Serisi *Mekana saygi gosterin. Ekipler, tribiinler, zeminler, duvarlar, korkuluklar da dahil ancak
bunlarla sinirli olmamak tizere mekana higbir sekilde zarar veremez. Bu, sekerler, el ilanlar ve
cikartmalar dahil olmak lzere takim esantiyonlariyla ¢op atmayi igerir.

E105 Serisi *Takimlar check-in yapmalidir. Yetiskin bir takim tyesi, Etkinlik Direktord tarafindan aksi
belirtiimedikge veya onaylanmadikca, eleme MACLARININ basglamasi planlanmadan en ge¢ 45 dakika
once Pit Yonetim istasyonunda veya belirlenen check-in konumunda check-in yapmaldir.

Ihlal: Check-in yapilmamasi, bir ekibin etkinlige katilmamasina neden olabilir.

E106 Serisi *Etkinlik kaynaklari yalnizca yarisan takimlar icindir. Bunu yalnizca bir etkinlige kayith takimlar
kullanabilir



Etkinlik Direktord tarafindan onceden onaylanmadikga etkinligin yarisma ALANI, uygulama ALANI ve teftis
veya
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Program Teslim Ortagi. Alistirma FIELD 6geleri ve/veya makine atdlyesi kaynaklari saglayan ev sahibi
ekipler bunlari kullanabilir, ancak bu etkinlik igin kayitli ekiplere éncelik verilmelidir.

E107 Serisi *Yalnizca izin verildiginde/izin verilen yerlerde pratik yapin. Takimlar ROBOT'lari ile
sadece pit alanlarinda, belirlenen etkinlik antrenman alanlarinda veya bir antrenman MACI sirasinda
antrenman yapabilirler.

Takimlar, etkinlik alammin diger alanlannda kendi antrenman
ekipmanlanm pitlerinin disinda kuramazlar. Etkinlik Direkt&rid bir
pit antrenman didzeneaginin givenli olmadigina veya bitisik
pitlerdeki veya koridorlardaki aktiviteye miidahale ettigine karar
verirse, ekip aktiviteyi durdurmalidir.

Misafirlere veya HAKIM UYELERINE robot islevselligini
gostermek uygulama olarak kabul edilmez.

E108 Serisi *Yalnizca belirlenmis alanlarda ¢alisin. Etkinlik mekaninda takimlar sadece asagidaki
sekilde FABRIKASYON URUNLER (iretebilirler:

A. Pit alanlarinda,

B. baska bir takimin pit alaninda, o takimin izni ile,

C. bir MAC veya antrenman ALANI icin siraya girerken (alan kisitlamalari g6z 6niine alindiginda,
guvenlikle ilgili ekstra inceleme gereklidir),

D. Etkinlik personeli tarafindan belirlenen herhangi bir alan (6rnegin, playoff Pit alani) veya
E. tdm ekiplerin kullanimina agik olan sadlanan makine atolyelerinde izin verildigi gibi.
E109 Serisi *Bazi seyler etkinliklere ait degildir. Asagidakileri getirmeyin veya kullanmayin:
A. Kaykay
B. 'ucan kaykaylar',
C. Ucagi
D. siselenmis gaz tanklari (6rn. helyum),
E. Yer tutucular, didiikler ve/veya havali kornalar gibi gurdltili cihazlar veya guriilti yapicilar,
F. telsizler veya
G. scooterlar, konaklama igin kullanilanlar harig.
E110 Serisi *Ek yardimci programlar igin diizenleme yapmayin. Mekan hizmet saglayicilarindan gug,

internet erisimi veya telefon hatlari ayarlamayin veya etkinlik amaglari igin ayrilmis mekan internet
baglantilarini kullanmaya galismayin (6rn. FIRST etkinlik yénetimi yazilimi veya web yayini).

E111 Serisi *Uriin satmayin. Takimlar bir etkinlikte satis yapamaz. Bu, Etkinlik Direktori tarafindan 6zel
olarak izin verilmedikge ¢ekilis biletleri, yiyecek, sapka, gomlek, seker, su, alkolsiiz icecekler, meyve veya
herhangi bir promosyon Uriinini igerir, ancak bunlarla sinirl degildir.

E112 Serisi *Yapmak FIRST yiiksek sesle, ancak kisitlamalarla. Seyirciler arasinda ¢almalari igin canli
gruplari davet etmeyin veya getirmeyin. Yiksek sesle miizik ¢almayin.

E113 Serisi * Afisleri dikkatli bir sekilde asin. Afiglerinizi asarken saygili olun.

A. Halihazirda yerinde olan diger takim veya sponsor tabelalarinin tizerini 6rtmeyin veya hareket
ettirmeyin.

Mevcut alani diger ekiplerle adil bir sekilde paylasin.

Seyircilerin goriisiinu engellemeyin.

Pitunuzun digina pankart asmadan dnce Etkinlik Direktori'nden izin alin.

Tabelalari ve pankartlari givenli bir sekilde asin.

Takim Pitlarinin digina asilan pankartlar 25 ft'den biyiik olmamalidir.?(2,3 m2).

MMoO O W
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Takimlari, Pitlarinda ve/veya ARENA'da sergilenmek lizere takim
bayraklar ve/veya isaretleri getirmeye tesvik ediyoruz.

Tabela yeri ve asma yontemleriyle ilgili mekana 6zgl kurallara
uyun. Etkinlik sonunda, tim isaretleri ve isaretleri asmak icin
kullamilan her seyi (bant, ip vb.) guvenli bir gsekilde gikarn.

E114 Serisi *ARENA'da kullaniliyorsa bayrak ve bayrak diregi boyutunu sinirlayin. Bayraklar ve
bayrak direkleri, SAHA cevresinde kullanilacaksa makul olmayan boyut ve agirlikta olmayabilir.

Bir kilavuz olarak, makul bayraklarin boyutu 3 ft = 5 ft'den {~ 91
om x 152 cm) kigdkilr ve afirhd) 2 lbs'den (~ 907qg) azdir.

ve 3 |lbs'den {~ 1360g) daha hafif olmalidir.
E115 Serisi * Atesli silah veya diger silahlar yok. Atesli silahlar veya diger silahlar kesinlikle yasaktir
FIRST Herkes icin etkinlikler FIRST dahil ancak bunlarla sinirli olmamak tizere programlar, tlim resmi
FIRST Burada yayinlanan etkinlikler. Bu kural, gergek gibi goriinen pervane veya simiile edilmis
silahlari igerir. Bu politika, kolluk kuvvetleri veya mekan guivenlik personeli i¢in gegerli degildir.

E116 Serisi *Uygulama SAHA erisimi i¢cin muayene gereklidir. Bir ekip, yalnizca FIRST ve tam bir
Teftisden gegmis bir ROBOT ile bir uygulama ALANI kullanabilir. Bu kural yalnizca planlanmis Teftis
zamanlarini kullanmayan olaylar i¢in gegerlidir.

E117 Serisi *Etkinlikte hi¢c kimseyi rnizasi olmadan kaydetmeyin. Kisinin rizasi olmadan bir etkinlikte
herhangi biriyle olan etkilesimleri kaydetmeyin. FIRST Etkinlik personeli ve gondillileri, rizalar
reddedildikten sonra kaydedildikleri bir etkilesimden kendilerini mazur gérme yetkisine sahiptir.

Birgcok FIRST etkinliginin canlr yayinlandigim ve FIRST
katihmeoilarnmn FIRST ten gorantdlerde g&rianme izni verdigini
liitfen unutmaym. Bu, insanlann ek izin clmadan belirli
etkilegimleri kaydedebilecegi anlarmina gelmez.

Konusmalann kaydedilmesine iliskin yasalar eyaletten eyalete
ve llkeden dlikeye dagl;_lr ve baz durumlarda nza olmadan

Birinmin hatasim kanitlamak icim zimni bir nedenle bir konusmay
kaydetme fikrini ortaya atmak, bir tartismay trmandirabilir ve
muhtemelen dismanca dodasim artirakbilir.

5.2 Makine Atolyeleri ve Ev Sahibi Ekip insa Alanlari

Nadiren, bazi etkinlikler, ekiplere ROBOT'larinin onarimi ve imalatinda yardimci olmak igin belirli saatlerde
(etkinligin genel giindemine bakin) bir makine atdlyesine ev sahipligi yapar veya ekiplerinin insa alanini agar.
Makine atolyeleri genellikle yerel ev sahibi kurulus tarafindan desteklenir. Cogu durumda, makine atolyesi
sahadadir ve tiim ekipler tarafindan kolayca erisilebilir. Yarisan tim takimlarin ayni kaynaklara erigsimi olmalidir.

5.3 Kablosuz Kurallari

E301 Serisi *Kablosuz iletisim yok. Takimlar kendi Wi-Fi (802.11a/b/g/n/ac/ax/be) kablosuz
iletisimlerini (0rn. erisim noktalari veya gegici aglar), Bluetooth'larini veya mekanda 2,4 GHz
veya 5 GHz kablosuz kullanarak diger iletisim sistemlerini kuramazlar.

| Bir hilcresel cihaz, kamera, akilli TV vb. tarafindan olusturulan kahlosuz erisim
| noktasi, erisim noktasi olarak kabul edilir.


https://ftc-events.firstinspires.org/#allevents
https://ftc-events.firstinspires.org/#allevents
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Bazi akill TV'lerde fabrika varsayilani olarak etkinlestirilmig erisim noktalan
vardir. Lutfen etkinlige getirilen tim TV'ler igin islevselligin devre dig
birakildidindan emin olun.

Bluetooth, iletisim kurmak igin 2.4 GHz frekanslanin kullanir ve bu da mekan ve
ROBOT sistemleriyle etkilesime girebilir.

Bircok R/C oyuncad (dronlar, kablosuz araglar, FPV sistemleri dahil) 2,4 GHz ve 5
GHz iletisim kullarr. Bunlar mekanda galistirmayin.

E302 Serisi *Kablosuz aglarla ugragsmayin. Katilimcilar miidahale edemez, miidahale etmeye tesebbiis
edemez veya baska bir ekiple baglanti kurmaya ¢alisamaz veya FIRST acik izin olmadan kablosuz ag.
Takmilarnimn, etkinlikteyse suphsl kablocsuz glasvenlik aciklzrm
FIRET Teknik Damgsmanina (FTA) vewya Etkimlik DirektiSrdne weys
etkirrfkterr sormras soofrelf e soromg Salaiirrmreke foin
custarrmaerserviced@firstinspires_org_aracibgiyls FIRST 'a
Eildirrmelberi Srverilir.

Bazi biiyiik etkinlikler (genellikle cok giinliik etkinlikler), takimlarin pitler resmi olarak agilmadan énce
ROBOT'larini ve ekipmanlarini pit alanlarina yiklemeye davet edildigi, etkinlik genel programinda yayinlanan
belirli zaman dilimleri belirleyebilir.

Yiikleme, ekipler ve goniilliler igin stresli olabilir ve bu da hazirlik ve planlama ile hafifletilebilir. Trafik veya hava
durumu gibi 6ngoriilemeyen faktorler, bir ekibin planlanan varis saatini degistirerek siireci zorlastirabilir. Bir ekibin
hatirlamasi gereken en 6nemli seyler glivenli, Duyarli ve profesyonel olmaktir.

Sorunsuz ve kolay yliklemeler yasayan ekiplerin, yardimci olup olamayacaklarini gérmek ve deneyimlerini
mimkin oldugunca olumlu hale getirip getiremeyeceklerini gérmek icin baskalariyla kontrol etmeleri tesvik
edilir.

Bir takim Pitu, tipik olarak 10 ft x 10 ft x 10 ft (~ 3 m x 3 m x 3 m) boyutlarinda bir ekip Pitu olan ve bir ekibin
ROBOT'lan tzerinde ¢alisabilecegi belirlenmis alandir. Her takima, tipik olarak takim numaralariyla isaretlenmis
bir pit alani atanir. Bu, ekip uyelerinin, hakemlerin ve ziyaretgilerin ekipleri kolayca bulmasina yardimci olur. Pit
alanlan, musabaka mekani boyut sinirlarina gore degisiklik gosterebilir.

Pit alani, pitler arasindaki koridorlar, pit yoneticisini, ROBOT Teftisini, uygulama alanini veya ROBOTLARIN aktif
olabilecegi veya lizerinde galisilabilecegdi diger alanlari kapsayan takim Pitlarinin bulundudu genel alani ifade
eder. Tum pit kurallari tam pit alani igin gecerlidir.

Asagida listelenenlerin 6tesinde ek sinirlamalar Etkinlik Direktord tarafindan uygulanabilir, ancak bunlar etkinlik
baslangi¢ saatinden en az 48 saat 6nce agikga bildirilmeli ve tiim ekiplere adil bir sekilde uygulanmalidir.
Takim Pitlarinda masa ve elektrik prizi olabilir veya olmayabilir. Bireysel takim prizleri saglanmamigsa, mekan,
pilleri sarj etmek igin pit alanindaki takim tarafindan kullanilabilen prizlere erisim saglamalidir. Cok giinliik bir
etkinlik i¢in gli¢ gece boyunca kullanilamayabilir.

Takimlar, goniilliler, FIRST personeli ve misafirler Pitlarda ¢ok zaman harciyor. Diger takimlari taniyin ve
muimkiin oldugunda birbirinize yardim edin. Zaman kisadir ve yardim genellikle bitisik takim pitlerinde "yan
tarafta" bulunur.

Takim Pitlarinda uygun korumalara sahip kugtk, tezgah st makinelere izin verilir. 'Kiiguk' makineler, bir kisi
tarafindan kolayca kaldirilabilen makinelerdir ve 6rnekler sunlari igerir, ancak bunlarla sinirl degildir: 3D
yazicilar, kiigiik serit testereler, kiiclik matkap presleri, masaiistii CNC frezeleri ve zimpara makineleri.
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E501 Serisi *Pitlar kapaliysa kullanilamaz. Takimlar belirlenen saatler disinda pit alanlarina giremezler.
E502 Serisi *Pitunuzda kalin. Takimlar, kendilerine tahsis edilen pit alani iginde izin verilen ekipmanlarin

tam olarak kurmalidir.
Takimlar sunlari yapamaz:

A. Etkinlik Direktori tarafindan talimat verilen veya izin verilen durumlar diginda takim Pitlarindan
baska herhangi bir alana elektrik veya internet hatlari gekmek,

B. Pitlerde takim numaralari atanmigsa takim pitlerini diger takimlarla degistirin veya

C. Etkinlik Direktoriiniin onayr olmadan kendilerini bos takim Pitlarina tasirlar.

E503 Serisi * Koridorlari temiz tutun. Koridorlar temiz tutulmahdir.

E504 Serisi * Kivileim veya alev yok. Kivilcim ¢ikaran veya acik alev ureten aletler yasaktir.

u kurah ihlal eden aletlere drnek olarak kaynakcilar, tezgah ve

bunlarla simirh degildir.

E505 Serisi *Cok buytk bir sey degil. Yerde duran elektrikli aletler yasaktir.
“bulunur ancak bunlarls siwh degildir.
E506 Serisi * Lehimleme veya kaynak yok. Lehimleme/kaynak yapmak yasaktir.
E507 Serisi *Yalnizca belirli aletlerle lehimleyin. Lehimleme sadece elektrikli Gitli/tabanca kullanilarak
yapilabilir.
E508 Serisi *Yapilar giivenli olmahdir. Ekipler, insanlarin agirligini destekleyen herhangi bir yapi inga

edemez veya esyalari bas ustlinde depolayamaz. Yapilar yangin sprinkler sistemlerini
engelleyemez veya engelleyemez veya baska bir sekilde glivensiz olamaz.

E509 Serisi * Guvenli ekip tanimlama varliklari. Takim isaretleri, bayraklar ve ekranlar pit yapisina
guvenli bir sekilde monte edilmelidir.

E510 Serisi *Aerosol veya zararli dumanh diger kimyasallari yalnizca onaylh alanlarda kullanin. Zararli
dumanlar veya sprey partikulleri Greten herhangi bir aerosol veya kimyasal yalnizca onaylanmis
alanlarda kullaniimalidir. Tim mekanlar bu drinlerin tesis iginde herhangi bir yerde kullanilmasina izin
vermeyecektir.

5.6 ROBOT Arabalari

Cogu takim, ROBOT 'larini bir etkinlik boyunca tagimak igin araba kullanir. Arabalar gerekli degildir, ancak
onerilir (kas gerilmeleri, diigen ROBOTLAR ve diger tehlikeler riskini en aza indirmek igin). Asagida listelenen
kurallara ek olarak, takimlarin takimin numarasini arabaya koymalari tesvik edilir, temel gtivenlik yonergeleri ve
uyqulamalari icin FIRST Guvenlik Kilavuzuna bakin.

E601 Serisi *Arabalar glivenli ve kullanimi kolay olmalidir. Arabalarin kontroll, manevrasi kolay
olmali ve etraftakiler igin risk olugturmamalidir.

E602 Serisi *Arabalar ¢ok biiyiik olmamalidir. Arabalar standart 30 inglik bir kapidan sigmalidir.

E603 Serisi *Arabalar herhangi bir yere park edemez. Arabalar, kullanilmadigi zaman takim

Pitunda (veya baska bir mekanda belirlenmis araba hazirlama alanlarinda) kalmalidir.
E604 Serisi * Gurultilu arabalar yok. Arabalar miizik veya diger ses ureten cihazlarla donatilamaz.
E605 Serisi * Motor tahrikli araba yok. ROBOT arabalari motorlu tahrik kullanamaz.


https://info.firstinspires.org/hubfs/web/program/all/safety-manual.pdf
https://info.firstinspires.org/hubfs/web/program/all/safety-manual.pdf
https://info.firstinspires.org/hubfs/web/program/all/safety-manual.pdf
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5.7 Toren

Cogu etkinlikte, temsil edilen Ulkelere, sponsorlara, takimlara, mentorlara, goniilliilere ve 6diil kazananlara onur
ve saygl gostermek igin agilis ve kapanis torenleri yapilir. Torenler, herkese, tim katihmcilarin basarilarini toplu
olarak alkiglama firsati sunar. Ayrica takimlara gondilliilerle ve etkinlikte yer alan diger insanlarla ve
sponsorlarla "tanisma" sansi verirler. Kapanis toreni 6geleri cogu etkinligin sonunda yer alir ve playoff
MACLARI'na entegre edilir ve bu maclar arasinda sunulur.

Odiil téreninde FIRST, dne gikan takimlara kupa ve madalyon takdim ediyor. Tim ekip Uyeleri torenlere katiimaya,
dakik olmaya ve etkinlikte gorev yapan goniillilere takdir gostermeye tesvik edilir.

E701 Serisi * Torenler sirasinda Pitlarda sessizlik. Playoff MACLARI disindaki seremoniler sirasinda
takim Uyeleri sunlari yapamaz:

A. Elektrikli el aletlerini kullanin

B. yiiksek sesle el aletleri (gekic, testere vb.) kullanin veya

C. Birtoren etkinligi sirasinda onay gostergesi olmadikga, bagirmak, bagirmak veya yiiksek
sesler kullanmak.

E702 Serisi *Torenlerde Pit kisi limiti 5'tir. Playoff MACLARI digindaki seremoniler sirasinda en
fazla 5 takim lyesi pitlerde bulunamaz. Her takim, dnemli bilgileri tim ekibe aktarmaktan sorumlu
olmak uzere torenleri gézlemleyen en az 1 temsilciye sahip olmalidir.

um takimlar, térenler igin tribdnlerde midmkin oldujunca cok
kigi bulundurmaya tegvik edilir. Bu, hem térenler sirasinda
taminan herkesi kutlamak hem de ekibiniz igin kritik olabilecek

anemlidir.
E703 Serisi *Marslar sirasinda saygil olun. Pitlarda kalanlar da dahil olmak {izere takim tyeleri, tim

milli marglarin sunumu sirasinda barisgil davraniglar sergilemelidir. Ekip Uyeleri geleneksel mars
kutlama davranislarindan kaginmak isterlerse, sessiz kaldiklari ve rahatsiz edici olmadiklari siirece
bunu yapma haklar vardir.

5.8 Triblinlerde

E801 Serisi *Koltuk tasarrufu yok. Takimlarin, kendilerini aktif olarak kullanmayan takim tyeleri i¢in
lisans kaydetmesine veya belirlemesine izin verilmez.

akimilar pankart veya kurdele asamaz veya baska bir sekilde
oturma yeri belirleyemez. (Etkinlik personeli, koltuklarn
beaelirlemeak icin kullarnilan tdm pankartlan, ipleri vb. kaldiracak
v atacaktir.) Oturmma yer simirhysa [Otfen
triblinlerdesribunlerde sirayla oturun. Kalabahk sorunu var ise
takirmimizin MACI sonras) aynlmanmnz ve midmkinse daha geg

Etkinlik Direktdrd, erigilebilir koltuklara ihtivag duyan katibirmcilar,
belirli gandlldler icin veya playvofardaki takomilann maclanm
izlermek icin kohltuklara sahip clmalanm saglamak icin koltuk
avirakilir,

E802 Serisi *Tribiinlerden esya atilmaz. Seyirci koltuklarindan esya atilamaz.

(4 & | E
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6 Odiiller (A)

FIRST Tech Challenge, hem saha i¢cinde hem de saha disinda rekabetin heyecanini kutluyor. Asagidaki
odiillerle, bizi "Robotlardan Daha Fazlasi" yapan FIRST Temel Degerleri kutluyoruz. Farkli etkinlik tdirlerinin (6r.
Lig Turnuvalari, Bolgesel Sampiyona, FIRST Sampiyonasi) veya etkinlik boyutlarinin farkli 6ddil setleri
sunabilecegini litfen unutmayin. Her 6diil, her FIRST Tech Challenge etkinliginde sunulmaz. Lig

Karsilasmalarinda 6dil sunulmaz, bolim 14_Lig Play Turnuvalari (L) 'ye bakin, etkinlik tiriine gore ek

ayrintilar asagidaki boliimlerde mevcuttur.

Degerlendirilen odiller, kapsamli egitim ve sertifikasyon ile etkinlige hazirlanan topluluktan gonlliler
tarafindan belirlenir. Iki temel hakem gondilli roli vardir:

- JURILER - her takimin benzersiz yolculugu ve basarilari hakkinda bilgi edinmek ve kutlamak igin

takimlarla tanigin ve bunlari 6dul gereksinimlerine gore degerlendirin. HAKEMLER, milakat
sirecinde ve Pitlarda OGRENCILER ile etkilesime girer. Etkinliklerde 6diil alan takimlari grup olarak
JURI UYELERI belirler.

- JUDGE Advisor (JA) - etkinlik boyunca JUDGES' egitir, yonlendirir ve denetler. JUDGE

Danismanlari, FIRST Tech Challenge degerlendirme yonergelerine uygun olduklarindan emin
olmak icin degerlendirme siireglerini ve proseddrlerini denetler .

FIRST Tech Challenge degerlendirmesi iki yoldan biriyle yapilir. Cogu etkinlik, standart yuz ylize oynanisin yani
sira yiiz yiize ("geleneksel") bir degerlendirmeye sahip olacaktir. ikincisi, yiiz yiize oynanisa sahip hibrit
formattir, ancak degerlendirme, yiiz yiize oyundan 6nce uzaktan yapilir. Bu el kitabi 6ncelikle geleneksel yiiz
ylize yargilama stirecini agiklayacaktir. Uzaktan degerlendirme siireci, ayni genel degerlendirme standartlarini
ve gerekliliklerini takip eder, ancak gorismeler ¢cevrimici olarak gergeklestirilir ve yliz ylize toplantilar
gerceklesmeyebilir.

Takimlar ayrica tim degerlendirme siireci hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin Hakem ve Hakem Danigmani
Kilavuzlarini okuyabilir.

6.1 Takim Tarafindan Degerlendirilen Odiillere Genel Bakis ve Takvim

En FIRST Tech Challenge &didilleri iki genis kategoriye ayrilir: Makine, Yaraticilik ve Yenilik (MCI) ve Takim
Ozellikleri (TA). MCI ve TA &diillerine ek olarak, Think Award ve Judges' Choice Award olmak iizere iki ayri 6diil
daha vardir. Son 6diil, 6zel bir kapsayici ddiil olan Inspire Odiili'diir (Gérsel 6-1). Yerel Program Dagrtim Ortag,
yerel sponsorlari veya girisimleri kutlamak icin ek oduller vermeyi segebilir, ancak bu ddiiller, Bolimde
aciklandigi gibi ilerleme hesaplamalari amaciyla Ekip Tarafindan Degerlendirilen Odiiller olarak kabul edilmez 4
Ilerleme.

Sekil 6-1: Birw ard hiyerargisi

Inspire Award Judges’
Choice
[ Award
| Design Control | Innovate || Connect | Reach Sustain | Think
: Award Award Award Award Award Award Award
|
|
|
|

|
|
Machine, Creativity, Team Attributes (TA) :
|

Innovation (MCI) ”
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Inspire Odiilii, MCI, TA ve Think &diil basarilarinda basarili olan ekipleri tanir. Bu ekip, digerleri

icin ¢cok yonli bir ilham kaynagidir.

- MCI odiilleri, ekiplerin ROBOTLARININ beyin firtinasi, tasarimi, yapimi, isletimi ve
kontroliindeki teknik basarlarini takdir eder.

- TA odiilleri, becerilerini genigleten, programlarini ve ekiplerini sirdirmek igin bir plan
olusturan ve FIRST mesajini sosyal yardimlari boyunca yayan ekipleri tanir.

- Think Award , PORTFOY'lerini kullanarak ekiplerinin siirecini ve ROBOT'unu ustaca belgeleyen
ekipleri tanir.

- Jiirinin Segimi Odiilii, benzersiz ¢abalari, performansi veya dinamikleri takdiri hak eden, ancak

diger odul kategorilerinin hi¢birine uymayan bir ekibi tanir.
HAKEMLER, takimlardan birkag farkl yol aracilidiyla bilgi toplayacaktir (Sekil 6, 2). Tiim takimlar, takimlarinin
degerlendirilen 6diil kriterlerini dogrudan destekleyen yonlerini veya JURILERIN dikkate almasini istedikleri

bilgileri belgelemesi gereken bir takim PORTFOYU sunma firsatina sahip olacaktir. Takimlar iki farkli miilakat
turiine katilabilir: yapilandiriimig miilakat ve Pit miilakat(lar)1.

JURI UYELERI tarafindan segilen tiim 8diil kazananlar, 6diil yonergelerinin olumlu érnekleri olarak kabul edilir,
Mutlaka "en iyi" takim olmak zorunda degil.

Takimlar, ROBOT'larinin Teftis durumuna bakilmaksizin degerlendirmeye katilabilir ve etkinlige ROBOT
olmadan katilsalar bile 6diil almaya hak kazanirlar.
6.1.1  Odiiller igin Dikkate Alinan Bilgi Kaynaklari

Bir ekibin PORTFOLYOQ'sunda (sunulmusgsa) ve réportajlarda saglanan bilgilere ek olarak, JUDGE Danismanlari,
ekip hakkindaki anlayislarini bilgilendirmeye yardimci olmak igin diger goniillilerden etkinlikteki ekipler
hakkinda geri bildirim de kabul edebilir. Sekil 6-2'deki tim kaynaklar, 6dil mizakereleri basladiginda HAKEM
Danismanlarinin HAKIM Danismanlari ile tartismalari kolaylastirmasina yardimei olur.

Sekil 6-2: A Takimi Tarafindan Degerlendirilen Kisiler icin Bilgi Kaynaklariw .

Structured Pit Interview(s)
Interview

Event Volunteer
PORTFOLIO Team Feedback

Judged

Awards

HAKEMLERIN ekipleri degerlendirmek icin kullandigi belirli bilgi kaynaklarina ek olarak, dzellikle izin verilmeyen
bilgi kaynaklari da vardir. HAKEMLERE kesinlikle yalnizca mevcut etkinlikten ve mevcut sezondan gelen bilgileri
dikkate almalari talimati verilir ve mevcut etkinlikte gordukleri veya duyduklari bilgileri digsaridan gelen bilgileri
dikkate alamazlar. Bu, gegmis performans (iyi veya koti), bir ekibin kisisel bilgileri ve web siteleri ve sosyal
medya gibi dis kaynaklar gibi bilgilerin dikkate alinmadigi anlamina gelir. HAKEMLER ayrica, gerekli veya tesvik
edilen degerlendirme kriterlerinin bir parcasi olarak 6zel olarak listelenmedigi sirece, bir 6diilde ROBOT
performansini (6rnegin, kag puanlama gorevinin tamamlandigi) dikkate almaz. Bir takimin bir yarigmadaki
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ROBOT siralamasi (kazanan veya finalist vb.) veya yeterlilik siralamasi, degerlendirilen bir 6ddil i¢in takimlar
degerlendirilirken dikkate alinmaz.
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Odiiller, FIRST'iin OGRENCILERE ilham vermek ve birlikte daha iyi bir gelecek insa etmek icin gézlerini acmak
icin kullandigi bir ydntemdir. Od(il siireci, bagimsiz, sevecen yetiskinler olan ve basarilarini taniyabilen ve onlari
dgrenmeye devam etmeye tesvik edebilen HAKIM UYELERI ile olumlu bir OGRENCI etkilesimini tesvik etmelidir.

6.1.2  Yapilandinlmis Miilakat

Tdm takimlarin, ekibin ki¢iik bir HAKEM paneline hazirlanmis bir s6zli sunum sunabilecegi ve ardindan bir
Soru-Cevap oturumu yapabilecegi yapilandiriimis bir milakat oturumuna hazirlanmalari tesvik edilir. Bu
goriismeler standart bir zaman gizelgesini takip eder (Sekil 6-3) ve A10'e gore en az 205 dakika siirer.

Sekil 6-3: Yapilandirilmis Interview Zaman Cizelgesi

. Team Next Team
Team Arrives .
Leaves Arrives

Takim gelir ve JURILER takimi karsilar.

Takimlar en fazla 5 dakika siireyle kesintiye ugrayarak JURILERE sunum yapabilir.

JURILER, planlanan yapilandiriimis miilakat siiresinin yeniden belirlenmesi igin ekibe agik uclu
sorular soracaktir.

4. Ekip milakat alanindan ayrilir.

5. JURILER yapiyl, miilakati tartisir ve geri bildirim formunu doldurur.

6. JURILER, bir sonraki ekibi yapilandiriimis miilakat yerine davet eder ve siireci tekrarlar.

wn =

Takimlarin, HAKEMLER tarafindan sorulabilecek soru tirlerini anlamak i¢in degerlendirme miilakatlarindan
once Hakem Miilakati Soru Bankasini (baglanti cok yakinda) gézden gegirmeleri tesvik edilir. Her etkinlikte,
JUDGE Danigmani, yapilandiriimis milakatin soru-cevap oturumunun basinda tim takimlara sorulacak olan
soru bankasindan iki soru segecektir. Bir soru MCI 6diil kategorisine odaklanacak ve bir soru TA oddil
kategorisine odaklanacaktir. FIRST iki soru sorulup cevaplandiktan sonra, JURI UYELERI takimin performansini
odul kriterlerine gore degerlendirmeye yardimci olmak igin ek sorular sorabilir.

Milakatlar sirasinda sorulan ek sorular soru bankasindan
gelebilir ancak ekipler dokimanda yer almayan sorulan

lidsr
LT,

6.1.3  Pit Roportaj(lar)i

Tim jiri panelleri bittikten sonra, JURIFLER notlari karsilagtirir ve yarisma sirasinda pit alanindaki takimlarla
takip etmeyi ve gayri resmi pit gorigsmeleri yapmayi segebilir. Pit goriigsmeleri sirasinda takimlar, yapilandiriimig
goriismede sunulan materyalleri genigletme ve HAKEMLERLE ek icerik paylagma firsatina sahiptir (6rnegin,
ROBOT prototipleri, tasarim eserleri ve sosyal yardim etkinliklerinden fotograflar veya mektuplar). Bir ekibin bir
Pit miilakati icin bagka bir sunum hazirlamasina gerek yoktur, ancak JURIPLERDEN gelen sorulari yanitlamaya
hazir olmalidir.
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6.1.4  Siirekli erigsim ve sayilarla etkiyi gosterme

Genel olarak, HAKIM UYELERI, devam eden, siirekli sosyal yardlmln, ara sira veya tek seferlik sosyal
yardimlardan daha kaliteli oldugunu diisiinecektir. HAKIM UYELERI, faaliyetin ulastigi bireylere ulasmanin
etkisinin ne oldugunu anlamaya galisacaktir.

Takimlarnmn, belirli terimlerin (bir FIRST takimi baslatmale, bir
etkinlik dizenlemel, x sayida kisiyve ulasmak) arkasindaki
gereksinimieri anlamak icin Oddl Terimleri ve Tammlarn Belgesini
gdzden gegirmeleri dnerilir. HAKEMLER, bu belgede listelenen
belirli bir terim bir ekibin PORTFOYU'nde gectiginde veya bir
rgportaj sirasinda belirli sorular sorabilir.

A201 *Takim PORTFOYLERININ sinirlari vardir. Takimlar, degerlendirme siirecinin bir parcasi olarak
kullaniimak tizere bir takim PORTFOYU sunma firsatina sahiptir. Bu belgede dogrudan yer almayan
baska hicbir basili veya dijital icerik, miizakereler sirasinda dikkate alinmak iizere HAKIM tarafindan
toplanmayacaktir. Takim PORTFOYLERI asagidaki gereksinimleri karsilamaldir:

A. takim numarasinin da yer aldigi 1 kapak sayfasindan olugmalidir ve istege bagl olarak:
takim adi, PORTFOLYO igindekiler, takim organizasyonlari, sponsorlar, logo, slogan ve
ROBOT ve/veya takimin resmi,

B. en fazla 15 sayfalik degerlendirilmis icerik (6n ve arka yazdiriliyorsa, kapak sayfasi dahil 8
yaprak kagit),

C. yalnizca US Letter (8,5" x 11") veya A4 (210 x 297 mm) boyutunda kagit kullanin,

D. dijital olarak gonderilmigse, gonderimin tamami 15 MB'tan kiigiik olmalidir ve

E. yalmzca 1 Ocak 2025'ten bu yana gerceklesen ilerlemeyi, zorluklar ve basarilari igermelidir.

Kapak sayfasinin igeriginin higbiri JURI UYELERI tarafindan herhangi bir &dil
kriterini degerlendirmek icin kullanilmayacakur. Izin verilen 15 sayfanin
dtesindeki herhangi bir icerik JUORI TARAFINDAN incelenmeyecektir,

Takimlann, PORTFOY'deki Kisisel Tammlayici Bilgileri (P11} simrlamalar tesvik
edilir. En iyi uygulamalar, STUDENTS'in yalmzca adlanm ve istege baglh olarak son
bas harflerini kullanmak olacaktir. STUDENT ekip lyelerinin resimlerini igeren
fotograflar kabul edilir. JURI UYELERI, PORTFOY ile iligkili ekibi belirlemek icin
kapak sayfasin kullanir. Bir kapak sayfasi eklemeyi unutan takimlar, JURILER
PORTFOY'lin hanai takimla iliskili oldufiunu belirleyemezse dederlendirmeden
diskalifiye edilebilir,

Takimlar, PORTFOYLERINI olustururken yazi tipi boyutunu, rengini ve grafik
tasanmini dikkatlice diigtinmelidir, béylece tiim JURI UYELER| génderimlerini
okuyabilir. Tasanm segimlerinde kliglik yaz tipleri (<10 punto) veya resimlerde
diigiik kontrasth metin bulunan takimlar dederlendirme digi lirakilmayacaktir,
ancak JURILERIN okuyamadiklan higbir seyi kullanamayacaklarim anlarlar.
Ekipler, okunabilirligi gtz éninde bulundurarak tasanm yapmalarnna yardimac)
olmak igin WebAIM Contrast Checker gibi cesitli licretsiz erigilebilirlik araclanim
kullanabilir.

HAKEMLER, PORTFOY'den baglant! verilen diger belgelere, web sitelerine veya
videolara dahil edilen baglantilan agmayacak, gorlintilemeyecek veya
kullanmayacaktir. HAKIM UYELERI sunlan yapabilir
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Pit goriigmeleri sirasinda ek bilgileri okuyun, ancak HAKIM miizakerelerinin bir
pargasi olarak atifta bulunulacak ek basil igeridi geri getirmeyecektir.

Takimlar, PORTFOYLERINI olusturmalarina yardimel olmak igin Yapay Zeka (Al)
dahil olmak lizere yazma ve aragtirma yardimeilanini kullanabilir. Yapay zeka veya
diger kaynaklar kullanmiliyorsa, dipnot veya son not yoluyla kredilendirilmeli ve fikri
milkiyet haklanna ve lisanslarina sayg! gosterilmelidir. Uygun Kredi soyle
gbriinebilir: "Team XXXXX ve ChatGPT tarafindan olusturulan PORTFOY".

Bir takim, biiylimeyi gdstermek igin dnceki sezonlara (Grnedin, bir takim veya
organizasyon planinda) atifta bulunabilir, ancak vurgu mevcut sezon Uzerinde
almahdir.

A202 *PORTFOLYOLAR zamaninda ve istendigi sekilde teslim edilmelidir. Takimlar, PORTFOLYOLARINI Etkinlik
Direktori tarafindan talimat verildigi sekilde ve degerlendirme siirecinde degerlendirilmesini isterlerse
belirtilen son tarihe kadar sunmalidir. Baska bir talimat verilmemisse, takimlar yapilandiriimis miilakat
sirasinda PORTFOLYOLARININ 1 adet basili kopyasini sunmaldir.

Takimlarnn PORTFOYLERINI ne zaman ve nasil gondermeleri
gerektigine iliskin talimatlar, etkinlikten dnce Etkinlik DirektGri
tarafindan iletilmelidir.

Kasgsullar bir takiman PORTFOLYO ginderme talimatianm takip
etmesini engellivorsa, Etkinlik Direktori, degerlendirme
surecine gereksiz bir ylk getirmedigi sdrece, tdm talkaom
PORTFOYLERINI kabul etrmek igin makul duzenlemeler yaprmalk
Uzere HAKEM Damsman ile birlikte cahsmabdir.

A203 *Takimlar yapilandirilmig bir miilakat oturumuna katilmalidir. Degerlendirilen herhangi bir 6ddil igin

degerlendirilmek lizere, ekibin kendilerine atanan yapilandiriimis miilakat oturumuna katilmasi gerekir.

Takimlar, etkinlikten once Etkinlik Direktdn veya yverel Program
Teslirm Ortagn tarafindan kendilerine atanan zaman hakkinda
bilgilendirilmelidir. Bir program gakismas) olursa veyva ekip,
ongarilemeyen durumilar nedenivie yvapilandimirmes midlakat

raligani 1ri kip, mlirmkiimn tkinlikte bir degerlendirmme |
mulakat icin makul alternatif duzenlemeler yapmak uzere
Etkinlik Direktdrn veya yverel Program Daditirmn Ortadn ile birlikte
cabhsrmaldr,

A204 *Yapilandinlmis miilakatiniz icin dogru kaynaklari yaninizda getirin. Degerlendirme miulakatina katilan

takimlar asagidakilere hazirlikli gelmelidir:

A. 2 OGRENCI ve daha biiyiik takimlar icin en az 2 OGRENCI temsilcisi,

B. ekip PORTFOYUNUN basili bir kopyasi (istege bagl olarak, Etkinlik Direktéri tarafindan talimat
verildigi sekilde gonderin),

C. Ekibin ROBOT'unu igerebilecek "goster ve anlat" gosteri 6geleri (tesvikli, ancak istege bagh),

D. A208 basina 1 sessiz gozlemci (istede bagl) ve

E. A209'a _gore konaklama ihtivaclarini karsilamak icin 1 destek personeli
(gerektiginde istege bagh).

Takumlarnn, yapilandinlimis milakat strecine mumkiin oldugunca gok sayida
OGRENCI dahil etmeleri tegvik edilir.

Bir takimin degerlendirmeye katilmasi veya degerlendirilen ddillere hak
kazanmas igin bir ROBOT'a sahip olmasi gerekmez. Takim, HAKEMLERE sunum
yapmak |cin bir ROBOT getirirse, denetlenmes| gerekmez, ancak meveut sezonun
FIRST Tech Challenge ROBOT yapim kurallarina uygun olacak sekilde inga
edilmeli ve oynamak igin tasarlanmalidir.
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bu sezonun oyunu. Dederlendirmeye getirilen ROBOT, 1281 e uygun olmall ve
G289,
Takimlar, Etkinlik Direktorii veya Yerel Program Teslimat Ortad) tarafindan agikga

izin verilmedigi siirece, yapilandinlmig goriisme sirasinda robot islevlerini agabilir
ve gosterebilir. Tim takimlar ayni gosteri kisitlamalarnina sahip olmalhidir.

A205 *Herkese esit yapilandirilmis miilakat siiresi verilir. Tim takimlar, HAKEMLERIN gériismesi icin
degerlendirme goriigmeleri arasinda en az 10 dakika ayrilacak sekilde, en az 10 dakikalik ayni
uzunlukta yapilandirilmis milakat i¢in planlanacaktir.

A206 *Yapilandirilmis miilakat zamanlayicisi, ekip basladiginda baslar. Zamanlayici, ekip odaya girdikten ve
sunumlarina basladiklarinda baslar. Baglamasi uzun siiren takimlar, HAKEMLER tarafindan derhal
baslamalari i¢in uyarilacak ve ardindan sunum yapan ekibin hazir olup olmadidina bakilmaksizin
degerlendirme milakati zamanlayicisi baslatilacaktir.

Takimlar odaya girmeli ve hhzlandirilimes bir sekilde konusmaya
baslamak igin haziranmalidir. Bu kural, biyiik ekiplerin odada
siraya girrmesine ve yonlendirilmesine izin vermeyi ve
JUORIFLERIM kendilerini tamimtmalanin ve midlakat formatim
hatirlatmalarnm saglarmayl amaclamaktadir.

Ekipmam kurmak wveya baska bir sekilde avantaj elde etmek igin
gecikmeli baglatma zamanlayicisim kStlye kullanmaya
calismayin,

A207 *Hazirlanan yapilandirilmis sunum siiresi kesintiye ugratilmamalidir. Degerlendirme miilakatinin FIRST
5 dakikasi, ekibin isterlerse hazirlanmig bir s6zli sunumu kesintisiz olarak sunmalari igin ayrilmigtir.
Kesintisiz sunum siiresi ekip tarafindan erken sonlandirilabilir. Kalan siire, OGRENCILER ile bir
soru-cevap konugmasi olmali ve HAKIM UYELERI tarafindan yonetilmelidir.

A208 *Bir yetiskin sessiz gozlemci kabul edilir. Bir yetiskin mentor degerlendirme oturumuna katilabilir ve
HAKEMLER ile OGRENCI ekip tiyeleri arasindaki herhangi bir etkilesimde hazir bulunabilir. Yetiskin
mentor(lar), HAKEMLER ve OGRENCI ekip liyeleri arasindaki yapilandiriimis gériisme disindaki herhangi
bir etkilesim icin hazir bulunabilir. Yetiskin gézlemci ve mentor(lar), HAKEMLER ve OGRENCI ekip
uyeleri arasindaki herhangi bir etkilesim sirasinda etkilesime giremez veya aktif olarak kogluk yapamaz.

Yetiskin sessiz gozlemcinin amaci, bilinmeyen bir ortamda yeni
insanlarla sunum yapan STUDENT ekip lyelerine sessiz bir
giiven saglamaktir.

A209 *ihtiyaci olan ekipler i¢in Terciiman ve/veya isaret Dili Terciimani konaklamasi yapilacaktir. HAKEMLER
ile iletisim kurmak igin bir terciman kullanmasi gereken takimlar, takimin ana dili HAKEMLER
tarafindan saglanan etkinlige ev sahipligi yapan sitenin ana diliyle eslesmiyorsa bir terciiman
sa@layabilir. Buna isaret dili veya diger uyarlanabilir Techler de dahildir. Terciman yardimi ile miilakat
yapmayi planlayan ekipler, gerekirse 2 ila 5 dakika arasinda ek miilakat stiresi talep etmek igin Etkinlik
Direktoru ile nceden ¢aligmalidir. Cevirmen bir yetigkin olabilir ve A208"'deki sessiz gézlemciye
ek olabilir.

Codju durumda, gevirmenin ekip tarafindan saglanmasi
gerckecektir. Baska bir konaklamaya ihtivag duyulursa, ekip
secenektert tartrermak foin yverel lidertiginizte fletisime
gegrmelidir.
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A210 *Degerlendirme goriismesi sirasinda Goriintii veya Ses kaydi yok. E117 nin kasitlamalarina ek
olarak, takimlar yapilandiriimis degerlendirme gorusmeleri sirasinda herhangi bir video veya ses
kaydedemezler.

A211 *Verilen odiil sayisi etkinlik biiyiikliigiine gore olgeklendirilir. Verilen toplam 6dul sayisi, etkinlikte

check-in yapilan takim sayisina baghdir. Tim odiiller her yarismada verilmez. Yalnizca etkinlik
biyukligline gore Tablo 6-1'de belirtilen oddller ilerleme igin puan olarak uygundur.

Tablo 6-1: Etkinlige katilawtiim takimlara gére mevcut toplam dederlendirilen allards

Toplam Etkinlik Katilan Takimlar

Odiilii 4-10 Takim 11-20 Takim 21-40 Takimlar | 41-64 Takimlar
. 1 Sira 2 1. Sira 2. 1. Sira 2.
Inspire Odiilii 1. Sira Sl'ra ’ Sira Sira
3. Sira 3. Sira
1. sira, 2.
Think Odiilii 1. Sira 1. Sira ;I.:ra 2 sira (3.
sira*)
1. Sira 2.
Connect Odiilii 1.Sira 1. Sira Sira
1.Sira (2. sira*) %
(Connect, (3;' Ssllrfa)z
Reach Odiilii Reach veya 1.Sira 1. Sira sra
Sustain'den ’ (2. sira*) (3. sira®)
yalnizca biri 1' p—
Sustain Odiilii verilecektir) 1. Sira (21 .sslrlgi) sira (3.
' sira*)
1. sira, 2.
. 1. Sira ’
N
) Tasarim Odiilii 1 lik 1. Sira (2. sira%) i;;:*) 3.
I (inovasyon, T Sra?
C inovasyon Odiilii Kontrol veya 1. Sira 1. Sira Sl.ra '
d Tasarim ' (2. sira*) (3. sira®)
i bolimlerinde 1‘ p——
| R n sadece biri 1. Sira ’ '~
| Kontrol Odiilii verilecektir) 1. Sira (2. sira®) sira (3.
sira*)
e
r
i
Jiirinin Segimi Odiilii Opsiyonel* Opsiyonel* Opsiyonel* Opsiyonel*
*[stege bagl birw ards
Kesin ayrnintilar igi I Kilavuzlarimi

kontrol edin.

Bolme Etkinliklerine bakin.
A212 *Degerlendirme geri bildirimi tim ekiplere saglanir. Tim takimlar yapilandirilmig miilakat

oturumlarindan geri bildirim alacaktir. JURILER, yapilandirilmis miilakatin hemen ardindan, ekip

hialim 3-8 Heili—
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hakkindaki FIRST izlenimlerine dayali olarak bir form doldururlar. Bu geri bildirim formu, mizakereler
sirasinda kullanilmaz ve HAKEMLERIN ekiple daha sonraki etkilesimlerine dayal olarak giincellenmis
herhangi bir geri bildirim icermez.



FIRST" AGE
m m presented by Qualcomm
TECH -

CHALLENGE rasenra v gy RTX

Seri bildicirm formuo, etkinligin sonuna dofgru ydz wiize
dejaeriendirmme igin PORTFOY ile birlikte iade edilecsk veya

an:llr'ldar'l FTC-Puanlamasinda dijital DHir ve-rsrg.rcnn.a erizirm elde
edaecakiin
A213 *Takimlar Inspire Odiilii'nii yalnizca kendi bolgelerinde kazanabilirler. Takimlar yalnizca kendi bolgelerindeki
bir turnuvada yanigirken Inspire Odiilii (1., 2. veya 3. sira) igin degerlendiriimeye hak kazanurlar.

A214 *Takimlar birden fazla Eleme veya Lig Turnuvasinda Inspire Odiiliinii kazanamaz. Takimlar, herhangi bir
Eleme veya Lig Turnuvasindan sezonda yalnizca bir kez 1.lik ilham Odiilii kazanmaya hak kazanur.
1. siradaki Inspire'l kazanan takimlar, sonraki Eleme veya Lig Turnuvalarinda 1., 2. veya 3. siradaki
Inspire icin degerlendirilemez.

A215 *Takimlar yalnizca bir kez degerlendirilen ODUL alabilir. Takimlar yalnizca etkinlikte degerlendirilen tek bir
ODUL icin kazanmaya veya ikinci olmaya hak kazanir.

6.3 Takim Tarafindan Degerlendirilen Odiil Agiklamalari

6.3.1 Inspire Odiilii

Bu &diill alan ekip, FIRST programlari igin gui¢lu bir elgi ve rol model bir FIRST ekibidir. Bu takim,
degerlendirilen diger birgok odul i¢in en iyi yarigmacidir ve Duyarl bir rakiptir.

Inspire Odiilii sahibi, hem oyun sahasinda hem de saha diginda Duyarli Profesyonellik® ile hareket eden diger
takimlar igin bir ilham kaynagidir. Bu ekip deneyimlerini, cogkusunu ve bilgisini diger takimlarla, sponsorlarla,
topluluklariyla ve HAKEMLERLE paylasir. Bir birim olarak ¢aligan bu ekip, bir ROBOT tasarlama ve inga etme
gorevini yerine getirmede basari gostermis olacaktir.

Tablo 6-2: Inspiration Aw ard Kriterleri

Inspire Odiilii Kriterleri
Gerekli 1 | Takim bir PORTFOY sunmalidir.

Inspire Odiilii, degerlendirilen tiim ddiillerin en giiclii niteliklerini kutluyor. Bir takim,
asag@idaki deg@erlendirilen 6diil kategorilerinin her birinde en az bir 6ddl igin gli¢li bir
yarismaci olmalidir:

Gerekli 2 A. Makine, Yaraticilik ve inovasyon Odiilleri,

B. Takim Nitelikleri Odiilleri ve

C. Think Oduli.
Gerekli 3 Ekip olumlu ve kapsayici olmalidir ve her ekip lyesi ekibin basarisina katkida bulunur.
Gerekli 4 Ekip, deneyimlerini ve bilgilerini HAKEMLERE agiklayabilir, gosterebilir, belgeleyebilir veya

sergileyebilir.
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6.3.2  Think Odiilii

Degerlendirilen bu 6dul, takimin sezonu yasarken ¢iktigi yolculugu en iyi yansitan takima verilir. PORTFQY icindeki
icerik, JURILERIN en ¢ok hak eden takimi belirlemeye yardimci olmasi igin temel referanstir. Ekip, HAKEMLER igin
yararli olan ek ayrintil bilgileri paylasabilir veya saglayabilir.

Tablo 6-3: Think Aw ard Kriterleri

Think Odiil Kriterleri

Takim bir PORTFOY sunmalidir. PORTFQY, asagidakilerden en az birini iceren
mihendislik igerigini icermelidir:

A. mihendislik sirecinin kullanildigina dair kantt,

B. ROBOTLARININ tasarimi ile ilgili grenilen ve uygulanan dersler,

C. Odiinlesim Analizi / Maliyet Fayda Analizi ve / veya

D. Tasarnim kararlari vermek i¢in kullanilan matematiksel analiz.

Team PORTFOLIO, asagidaki orneklerin herhangi bir sayisini igceren kaynaklar hakkinda
bilgi icerebilir:
A. Ekibin ekip mentorlarindan nasil 6grendigi ve/veya ekip lyelerinin yeni
Tesvik 2 beceriler 6grenmesi icin bir gelisim plani,
B. ekibin FIRST'e yeni insanlari nasil ise aldigi ve/veya
C. Takimin sezon boyunca hedefleri nasil belirledigi ve hedeflerine dogru
ilerlemeyi nasil izledigi.

Tesvik 3 | PORTFQY bilgileri acik ve sezgisel bir sekilde diizenlenir

Gerekli 1

6.3.3  Connect Odiilii

Degerlendirilen bu 6ddl, gaba ve sebatla yeni araglari 6grenmek ve benimsemek igin yerel bilim, Tech,
mihendislik ve matematik (STEM) topluluguyla baglanti kuran ekibe verilir. Bu ekibin bir ekip plani vardir ve
hedeflerine ulagsmak igin adimlar belirlemistir. Bu 6diil i¢in bir PORTFOLYO gerekli degildir.

Tablo 6-4: Connect Aw ard Kriterleri

Connect Odiil Kriterleri
Ekip, asagidakilerin timiinl kapsayan bir ekip planini tanimlamali, goriintilemeli veya
Gerekli 1 | belgelemelidir:

A. Ekip uyesi becerilerinin gelistiriimesine yonelik ekip hedefleri ve
B. Ekibin bu hedeflere ulasmak icin atti§i veya atacagi adimlar

Mihendislik, bilim veya Tech toplulugundaki bireylerle yiiz yiize veya sanal baglantilar
gelistirmeye iliskin 6rnekler saglayin.

Tesvik 2

Tesvik 3 | Mihendislik topluluguyla nasil aktif bir sekilde etkilesim kurduguna dair 6rnekler saglayin.
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6.3.4 Reach Odiilii

Bu 6ddl, FIRST'e yeni insanlari tanitan ve ige alan bir ekibi kutluyor. Cabalariyla, baskalarini FIRST kiiltirinu
benimsemeye tesvik ettiler . Bu 6diil igin bir PORTFOLYO gerekli degildir.

Tablo 6-5 Aw ard Kriterlerine Ulasma

Reach Odiil Kriterleri

Gerekli 1 | Ekip, sosyal yardim hedeflerini tartigsmali, tanimlamali, sergilemeli veya belgelemelidir.

Ekip, FIRST toplulugu icinde baska bir sekilde aktif olmayan yeni ekipleri, koglari
Gerekli 2 | veya mentorlan ve/veya goniillileri basarih bir sekilde ise aldiklarini tartismali,
tanimlamal, sergilemeli veya belgelemelidir.

Tesvik 3 | FIRST'U yliksek sesle yapacak sekilde FIRST programlarinin elgisidir.
Tesvi Ekiplerini pazarlayan sosyal yardim materyallerine yaratici ve gelisen bir yaklasima
esvik 4 L
sahiptir ve
FIRST.

6.3.5 Sustain Odiilii

Sirdirlebilirlik ve planlama , programin uzun vadeli basarisini sagladiklari i¢in bir FIRST ekibi igin ¢ok
onemlidir. Bu 6diil, gelecekteki ekip uyelerini diistinen ve ekiplerinin veya programlarinin kariyerlerini
gelistirmeye devam ettikten ¢ok sonra bile var olmaya devam etmesini saglamak i¢in ¢alisan ekibi kutluyor. Bu
odiil igin bir PORTFOLYO gerekli degildir.

Tablo 6-6 Siirdiiriilebilirlik Kriterleriw

Sustain Odiilii Kriterleri

Ekip, asagidakilerden en az birini igeren planlarini tartismali, agiklamali, sergilemeli
veya belgelemelidir:

A. Finans ve Finansal Siirdiirilebilirlik Plani,

B. sezon proje planlamasi ve/veya

C. ekip surduriilebilirlik planlar ve/veya hedefleri.

Ekip, bir ekibin yukarida listelenen plan(lar)ina yonelik ilerlemelerini nasil izledigini
tartismali, agiklamali, gostermeli veya belgelemelidir.

Gerekli 1

Gerekli 2

Tegvik 3 Ekip, ekibin tim uyeleri i¢in net ekip rollerine ve liderlik gelistirme sirecine sahiptir.

Ekip, ekibin hizmetlerini nasil yonettiklerini tartisabilir, agiklayabilir, gériintileyebilir veya
belgeleyebilir.
kisitlamalar ve/veya riskler.

Tesvik 4
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6.3.6 RTX sponsorlugunda inovasyon Odiilii

Innovate Award, yaratici diistinen ve tasarimlarini hayata gecirecek ustaliga, yaraticiliya ve yaraticiliga sahip bir
ekibi kutluyor. Bu jiiri 6diilii, FIRST Tech Challenge oyununda herhangi bir belirli BILESEN'e yenilikci ve yaratici
bir ROBOT tasarim ¢6ziimiine sahip olan ekibe verilir .

Bu 6dilin unsurlar arasinda tasarim, saglamlik ve tasarimla ilgili yaratici disiinme yer alir. Bu 6dil, tim
ROBOT'un veya ROBOT'a bagli bir MEKANIZMA'nin tasarimini ele alabilir ve MAGLAR sirasinda tutarli bir
sekilde ¢alismalidir, ancak bu 6diil i¢in dederlendirilmek i¢in her zaman ¢alismak zorunda degildir. Bu odiil igin
bir PORTFOLYO gerekli degildir.

Tablo 6-7: Yenilik Kriterleriw

Innovate Odiil Kriterleri

Gerekli 1 Ekip, ekibin mihendislik i¢eriginin 6rneklerini agiklamali, goriintiilemeli veya belgelemelidir
Bu, ekibin tasarim ¢6ziimiine nasil ulastigini gosteriyor.

Gerekli 2 | ROBOT veya ROBOT MEKANIZMASI, tasariminda yaratici ve/veya benzersizdir.

Gerekli 3 Yenilik¢i unsur istikrarli, saglam olmali ve ekibin gelisimine olumlu katkida bulunmalidir.

¢ogu zaman oyun hedefleri.

Tasarimlar genellikle risklerle birlikte gelir, ekip bu riski nasil azalttiklarini tartismali,
aciklamali, sergilemeli veya belgelemelidir.

Tesvik 4

6.3.7  Kontrol Odiilii

Kontrol Odiilii, oyun sirasinda ROBOT'un islevselligini artirmak icin sensérler ve yazilimlar kullanan bir ekibi
kutluyor. Bu 6diil, otonom ¢alisma, akilli kontrol ile mekanik sistemlerin iyilestiriimesi veya daha iyi sonuglar
elde etmek icin sensorlerin kullaniimasi gibi oyun zorluklarini gézmek igin yenilikgi diigince ve ¢ozimler
sergileyen ekibe verilir. Coziim(ler) MACLAR sirasinda tutarli bir sekilde ¢aligmalidir, ancak her zaman galismak
zorunda degildir. Bu 6diil icin diisiiniilen ¢dziimler yalnizca MACIN OTOMATIK periyodu ile sinirl degildir ve
TELEOP periyodu boyunca da kullanilabilir. Ekibin PORTFOYU, yazilimin, sensérlerin ve mekanik kontroliin bir
Ozetini icermelidir, ancak kodun kendisinin kopyalarini igermeyecektir.

Tablo 6-8: Kontrol Kriterleriw

Kontrol Odiilii Kriterleri

Takim bir PORTFOY sunmalidir. PORTFOY asagidakilerin timiini icermelidir:

A. ROBOT iizerindeki donanim ve/veya yazilim kontrol BILESENLERI,
Gerekli 1 B. her bir BILESEN veya sistemin ¢6zmeyi amacladigi zorluklar ve
C. her bir BILESEN veya sistem nasil ¢aligir.

Ekip, harici geri bildirim ve kontrol kullanarak ROBOT islevselligini gelistirmek

b 2 icin bir veya daha fazla donanim veya yazihm ¢6zimi kullanmalidr.

Tesvik 3 | Kontrol ¢oziim(ler)i gogu MAG sirasinda tutarh bir sekilde ¢aligmalidir.

Ekip, gosterilen etkinlik veya ¢oziimin nasil geligtirilebileceginin belirlenmesi
Tesvik 4 | yoluyla ¢6ziimun givenilirligi nasil dikkate almasi gerektigini tartisabilir,
aciklayabilir, goriintuleyebilir veya belgeleyebilir

ROBOT (zerinde kullanilan kontrol ¢oziimlerini (sensorler, donanim ve/veya

Tegvik 5 algoritmalar) gelistirmek icin mihendislik siirecinin kullaniimasi, 6grenilen
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6.3.8  Tasanim Odiilii

Tasanim Odiilii, bu sezonun meydan okumasinin ihtiyaglarini karsilarken bigim, islev ve estetik arasinda bir
denge kurarak endistriyel tasarim FIRSTelerini anladigini gésteren ekibi kutluyor. Kullanilan tasarim siireci,
verimli bir sekilde tasarlanmis ve oyun zorlugunu etkin bir sekilde ele alan bir ROBOT ile sonuglanmalidir. Bu
odiil igin bir PORTFOLYO gerekli degildir.

Tablo 6-9: Tasarim Kriterleriw

Tasarim Odiilii Kriterleri

. Bir ekip, ROBOT'larinin ne kadar Duyarli ve verimli oldugunu tanimlayabilmeli veya

Gerekli 1 . . .
gosterebilmelidir
(basit/ydrdtilebilir) ve bakimi pratiktir.

Gerekli 2 Tim makine tasarimi veya tasarimi gelistirmek icin kullanilan ayrintili sireg, yalnizca tek
bir BILESEN degil, bu takdire layiktir.

Tesvik 3 | ROBOT, estetik ve fonksiyonel tasarimi ile digerlerinden ayrihyor.

Tesvik 4 | Tasarimin temeli iyi diiginilmistir (yani ilham, islev vb.).

Tesvik 5 | Tasarim etkilidir ve takimin oyun plani ve/veya stratejisi ile tutarlidir.

6.3.9  Jiirinin Segimi Odiilii
Bu &diil istege baghdir ve higbir FIRST Tech Challenge etkinliginde verilmez.

Yarigsma sirasinda, juri heyeti, benzersiz ¢abalari, performansi veya dinamikleri takdiri hak eden, ancak diger
odil kategorilerinin higbirine uymayan bir ekiple tanisabilir. Bu benzersiz ekipleri takdir etmek igin FIRST,
Jirinin Secimi Oduili'nii sunar.

6.4 Turnuva ITTIFAK Odiilleri

6.4.1 Kazanan ittifak Odiilii

Bu 6dill, tek boliimli bir Turnuva veya Sampiyonluk etkinliginin playofflarinin final MACINDA temsil edilen kazanan
ITTIFAK'a verilecektir. Etkinlik iki bolimlii veya cok boliimlii bir etkinlikse, hem bélim playoff kazananlarina hem de
etkinlik finalleri playoff kazananina Kazanan ittifak Odiilleri verilecektir.

6.4.2 Finalist ittifak Odiilii

Bu oddil, tek bolimli bir Turnuva veya Sampiyonluk etkinliginin playofflarinin final MACINDA temsil edilen
finalist ITTIFAK'a verilecektir. Etkinlik ¢ift boliimli veya gok béliimli bir etkinlikse, bu etkinlik bélim playoff
finalistlerine ve etkinlik finalleri playoff finalistine verilecektir.

6.5 Bireysel Odiiller

6.5.1 Dean's List Odiilii

FIRST'ten en seckin ortaokul OGRENCILERININ liderligini ve baglligini takdir etmek amaciyla, Kamen ailesi, FIRST
Tech Challenge FIRST Dean'’s List Odiilii olarak bilinen secilmis 10. veya 11. sinif OGRENCILERI icin &diillere
sponsorluk yapmaktadir.

Yari finalist, finalist veya kazanan olarak FIRST Dean'’s List statlisiinii kazanan O(?RﬁNCiLI;‘R, ekiplerini ve
topluluklarini FIRST ve misyonu icin daha fazla farkindaliga yonlendiren mevcut OGRENCI liderlerinin harika
ornekleridir . Bu bireylerin 6dil sonrasinda da biiyiik liderler, OGRENCI mezunlari ve FIRST'lin savunuculari



FIRST" AGE
m presented by Qualcomm
TECH .

CHALLENGE rasenra v gy RTX

olarak devam etmeleri FIRST'Un hedefidir.
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Odiil bagvuru ayrintilarinin tamamini gérmek ve gecmis FIRST'li gérmek icin liitfen Dean's List Award Web Sitesini
Ziyaret edin.
Tech Challenge kazananlari.

Unyammn editimn yillarnim belirlemek icin bunun gibi st
seviyelerini kullanmayan bdlgeleri icin: Bu &dil, kolaj wveya
universiteye girmekten iki {2) ila dg (2) vil uzakta olan
OGREMCILER igin tasarlamnmustr, Gelecek akademik yilda kolej
weya universiteye gidecek olan OGRENCILER uygun degildir.
Adayhk sirecinde mentorfardan mezuniyet yill igin sorular
sorulacaktir.

6.5.2 Pusula Odiilii

Bu istede bagli bir 6dildir ve yalnizca Bélge Sampiyonasi turnuva diizeyinde yarisma diizeyinde sunulur.
FIRST Championship'e katilan tim takimlar bu 6diil i¢in bagvuruda bulunma firsatina sahip olacak.

Pusula Odiili, yil boyunca bir ekibe olaganiistii rehberlik ve destek veren ve ekibe Duyarli bir Profesyonel
olmanin ne anlama geldigini gosteren yetiskin bir kog veya akil hocasini tanir. Pusula Odiili'niin kazanani ,
FIRST Tech Challenge STUDENT ekip Uyeleri tarafindan aday gosterilen adaylar arasindan 40-60 saniyelik bir
video gonderimi ile segilecektir. Video, akil hocalarinin ilham verici bir ekip olmalarina nasil yardimci oldugunu
vurgulamalidir. Video, mentoru digerlerinden ayiran seyleri vurgulamalidir.

Tablo 6-10: Pusula Kriterleriw

Pusula Odiilii Kriterleri

Ekip, bu mentorun takima katkisini agikga ifade edebilmeli ve

Gerekli ! | Bu akil hocasini digerlerinden ayiran seyin ne oldugunu agiklayin.

Gonderim video formatinda olmali ve asagidaki gereksinimleri karsilamahdir:

A. Etkinlik Direktori veya yerel Program Teslimat Ortagi talimatlar
tarafindan belirlenen son tarihe kadar gonderilen,

B. asagidaki bicimlerden birinde olmalidir: . mp4, .mov, .avi veya .wmv

Gerekli 2 (akis hizmetlerine hicbir baglanti kabul edilmeyecektir),

C. Etkinlik bagina takim basina bir video gonderimi (videolar etkinlikler
arasinda giincellenebilir veya degistirilebilir),

D. Tidm miuzikler, metin yazarligi sahiplerinin izniyle kullaniimali ve video
jeneriginde belirtiimelidir ve

E. Videolar, jenerikler dahil 60 saniyeden uzun olamaz.

Ekiplerin videolann clusturmadan 6nce FIRST Marka Bilinci

6.6 Proje Bazli Global Odiiller

Proje tabanli kiiresel 6diiller, sezonda yalnizca bir kez dederlendirilen ve verilen 6dillerdir ve kayitli tim FIRST Tech
Challenge ekiplerine acgiktir. Her 6dilin kendi bagimsiz gereksinimleri ve son teslim tarihleri vardir.
Bu &diiller takimin ilerlemesine katki saglamaz.

6.6.1 Dijital Animasyon Odiilii

elirli adil kriterleri ve son tarihler Kickofftan sonra mevout
clacaktir. Bu Gdil hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin gegen

Kazananlarnna goz atin.


https://www.firstinspires.org/robotics/ftc/deans-list
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6.6.2 UL sponsorlugunda Giivenlik Animasyon Odiilii

YEMI! 2025-26 Sezronu igin, her FIRST Tech Challenge takim, UL
sponsoriugundaki Glivenlik Animasyonu Odiliine de
bagsvurabilecek. Belirli gonderim aynnbillan Kickoff'tan sonra
mevoeut olacaktir.

Simdi daha fazla bilgi edinmek igin 2025 FIRST Robotics
Competition Gireanlilk ANiMmasyoru il il sahibii
aynntilanna gz atin.

3 & KR E

fe}



7 Oyun Sponsoru Taninmasi

2025-26 FIRST® Tech Challenge sezonu sunum sponsoru RTX'e tesekkdr ederiz.



https://careers.rtx.com/global/en/campus
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10 Oyun Detaylan

‘Bu baélim, 6 Eylil 2025'te yayinlanan Baslangi¢c Challenge El
o)
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11 Oyun Kurallar (G)

‘Bu baélim, 6 Eylil 2025'te yayinlanan Baslangi¢c Challenge El
o)
3 & R B







12 ROBOT Yapim Kurallan (R)

Asagida listelenen kurallar, yasal pargalari ve malzemeleri ve bu pargalarin ve malzemelerin bir ROBOT'ta nasil
kullanilabilecegini agik¢a ele almaktadir. Bir ROBOT, mevcut sezonun oyununu oynamak i¢in bir FIRST Tech
Challenge ekibi tarafindan insa edilmis bir elektromekanik diizenektir ve oyunda aktif bir katilimci olmak igin
gereken tim temel sistemleri igerir — glig, iletisim, kontrol ve SAHA etrafinda hareket.

Guvenlik, guvenilirlik, esitlik, makul bir tasarim zorlugunun yaratilmasi, profesyonel standartlara bagllk ve
rekabet lizerindeki etki dahil olmak tzere kurallarin yapisinin birgok nedeni vardir.

Bu kurallarin bir baska amaci da, ROBOT (zerindeki tim enerji kaynaklarinin ve aktif ¢alistirma sistemlerinin
(6rn. piller, motorlar, servolar ve bunlarin kontrolorleri) iyi tanimlanmis bir dizi segenekten yararlanmasidir. Bu,
tiim ekiplerin ayni calistirma kaynaklarina erismesini ve DENETCILERIN belirli bir parganin yasalligini dogru ve
verimli bir sekilde degerlendirebilmesini saglamak igindir.

Bu bhalmdeki ROBOT yvapeim kurallan, incelensebilecedi igin

yvalmzca ROBOT unuzun yapis igin gegeaerlidir. MAC oynama

kurrallarr we BAAC oyrama srasinda kurallarr ihlal etrmenin

sonuclar Baldm 11 Oyvun Kurallarinda (63 belirtilmistir
ROBOTLAR, BILESENLER ve MEKANIZMALARDAN olusur. Bir BILESEN, pargaya zarar vermeden veya tahrip
etmeden veya temel islevini degistirmeden demonte edilemeyen, en temel konfigirasyonundaki herhangi bir
parcadir. MEKANIZMA, ROBOT Uzerinde belirli islevler saglayan BILESENLERIN bir araya getirilmesidir. Bir
MEKANIZMA, parcalara zarar vermeden ayri BILESENLERE demonte edilebilir (ve daha sonra yeniden monte

edilebilir).

Bu bolimdeki birgok kural, Ticari Kullanima Hazir (COTS) 6delere basvurur. Bir COTS 6desi, tim ekiplerin satin
almasi igin bir SATICI'dan yaygin olarak temin edilebilen standart (yani 6zel siparis degil) bir par¢a olmalidir. Bir
COTS 6gesi olmasi igin, BILESEN veya MEKANIZMA degistirilmemis, degistirilmemis bir durumda olmalidir
(herhangi bir yazimin yiiklenmesi veya degistiriimesi harig). Artik ticari olarak mevcut olmayan ancak iglevsel
olarak SATICI'dan teslim edilen orijinal duruma esdeger olan Urtinler COTS olarak kabul edilir.

Ornek 1: Bir ekip, RoboPanels Corp.'tan 2 adet ROBOT paneli siparis eder ve her
iki Uriindi de teslim alir. Depolarina 1 tane koydular ve daha sonra kullanmayi
planhyorlar. Digerine, adirhd azaltmak icin "aydinlatma delikleri" agarlar. FIRST
panel hala bir COTS 6gesi olarak siniflandinlmaktadir, ancak ikinci panel,
dedistirildigi igin artik bir URETIM GGEDIR.

Ornek 2: Bir ekip, Wheels-R-Us Inc.den yaygin olarak temin edilebilen bir siriici
moduliniin agik bir sekilde mevcut planlanni elde eder ve yerel makine atélyesi
“We- Make-It, Inc."in onlar i¢in parganin bir kopyasini Gretmesini saglar. Uretilen
parcga bir COTS Urdnd dedildir, ginki yaygin olarak We-Make-It, Inc.in standart
stokunun bir pargasi olarak taginmaz.

Ornek 3: Bir ekip, profesyonel bir yayindan agik olarak mevcut tasanm gizimlerini
alir ve bunlarn ROBOT lan igin bir digli kutusu Gretmek i¢in kullanir. Tasanim
gizimleri bir COTS &desi olarak kabul edilir ve digli kutusunu imal etmek igin
‘hammadde" olarak kullanilabilir. Bitmis digli kutusunun kendisi bir COTS Ggesi
dedil, FABRIKASYON bir URUN olacaktir.
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Ornek 4: Islevsel olmayan etiket isaretleri eklenmis bir COTS pargasi, yine de bir
COTS parcasi olarak kabul edilir, ancak cihaza dzel montaj delikleri eklenmis bir
COTS pargasi, URETILMIS bir OGEDIR.

Ornek 5: Bir takimin iretimi durdurulmus bir COTS disli kutusu var. COTS digli
kutusu islevsel olarak orijinal durumuna egdederse, kullanilabilir.

Bir SATICI, asagidaki kriterlerin timiinu karsilayan COTS urinleri i¢in mesru bir is kaynagidir:

A. Federal Vergi Kimlik numarasina sahiptir. SATICI'nin Amerika Birlesik Devletleri disinda oldugu
durumlarda, kendi ulkelerinin hiikimeti nezdinde, o tlkede faaliyet gdsterme lisansina sahip
mesru bir isletme olarak statilerini belirleyen ve dogrulayan esdeger bir kayit veya lisansa
sahip olmalari gerekir.

B. bir FIRST ekibinin veya takimlar toplulugunun "tamamina sahip oldugu bir yan kurulusu" degildir.
Hem bir ekibe hem de SATICI'ya baglh bazi kisiler olabilse de, ekibin ve SATICI'nin is ve
faaliyetleri tamamen ayrilabilir olmalidir.

C. herhangi bir genel (yani, FIRST benzersiz olmayan) iirlinii zamaninda sevk edebilmeleri icin
yeterli stok veya iretim kapasitesini korumalidir. Bazi olagandisi durumlarin (kiiresel bir tedarik
zincirinin kesintiye ugramasi ve/veya 1.000 FIRST ekibinin ayni pargayi ayni SATICI'dan ayni
anda siparig etmesi gibi) en biiylik SATICILAR igin bile bekleyen siparigler nedeniyle nakliyede
ahisilmadik gecikmelere neden olabilecedi kabul edilmektedir. Normalden daha yiiksek siparis
oranlarindan kaynaklanan bu tir gecikmeler mazur gorilir. Bu kriter, hem SATICI hem de
imalatci olan bir kaynaktan 6zel olarak Uretilmis Urinler igin gecgerli olmayabilir.

Ornegdin, bir SATICI, ekibin tahrik sistemlerinde basamak olarak
kullanmak lUzere tedarik etrmmek istedigi esnek kayislar satabilir.
SATICI, kayis tipik olarak mevcut olan standart raf stogundan
gzel bir uzunlukta keser, bir sirt yvapmak igin bir halkaya kaynak
vapar ve bir ekibe gonderir. Lastik sirtimin imalati SATIC min 2
haftasim alir. Bu, FABRIKASYOMN bir URUN olarak kabul edilir ve
2 haftalik gnderim slresi kabul edilebilir. Alternatif clarak, ekip
basamakian kendileri dretmeye Karar verebilir Bu kEriter
karsilamak icin, SATIC!'on raf stokundan (yani bir COTS drania)
bir uzunlukta kayis! 5 is gund iginde ekibe gondermesi ve
kesimlerin kaynadim ekibe birakmasi yeterli olacaktir.

D. drinlerini tim FIRST Tech Challenge ekiplerinin kullanimina sunar. Bir SATICI, tedariki
sinirlamamali veya bir Griind yalnizca sinirli sayida FIRST Tech Challenge ekibine
sunmamalidir.

Bu tanimin amact, tdm mesru kaynaklara erigime izin vermeak
igin mimkin oldugunca kapsayics olmak we aym zamanda
gecici kuruluslann gecerli maliyet muhasebesi kurallanm
atlatmak amaaciyvla simrch bir ekip alt kimeaesine azel amach
drdnler saglamasim onlemektir.

FIRST, ekiplerim mumkin olan en genis mMmesru kaynak
sageneklaerine sahip olmalanna ve COTS drdnlerini kendilerine
an ivi fivatlan ve hizmeat sevivesini saglavan kayvnaklardan elde
etmelerine izin vermek istemektedir. Ekiplerin ayrica,

ROBOT lanm tamamlama yeteneklerini etkileyecek pargalanmn
meavoudivetindaeki uzun gecikmelere kars) da kormama
saglamalan gerekir. insa sezonu kisadir, bu nedenle SATICI
drdnlerini, Szellikle o FIRST benzersiz ormanlerimi, bir ekibse
zamaninda ulasurabilomealidir

Ideal alarak, secilen SATICILAR etkili dadgmm kanallarina sahip
aolahdir. Unutmayin, FIRsST Tech Challenge etkinlikleri her
Faman ave yakin dedildir - parcalar anzalandiinda, yedeak
malzemeaelara yarel erigsirm ganelliklae kritik dneme sahiptir
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URETILMIS BIR URUN, degistirilmis, insa edilmis, dokiilmis, insa edilmis, uydurulmus, olusturulmus, kesilmis, isil
islem gormus, islenmis, imal edilmis, modifiye edilmis, boyanmis, Uretilmis, ylizey kaplamasi yapilmig veya kismen
veya tamamen ROBOT iizerinde kullanilacagi nihai forma getirilmis herhangi bir BILESEN veya MEKANIZMADIR.

Bir Urdndn (tipik olarak hammaddeler) ne COTS ne de
FABRIKASYOM bir ORUN olmamasinin midmkin oldugunu
unutmayin. Ornedin, ekip tarafindan depolama wveya naklive igin
5 ft (~152 cm) pargalar halinde kesilmig 20 ft (~&10 crm)
uzunlugundaki bir aliminyurm, e COTS (SATIC ! dan aliman
dururmda dedildir) ne de FABRIKASYOMN URUN {(kesimler, parcay
ROBOT dzerindeki son formuna dodgru ilerletmmek igin
vapilmarmistiry.

Takimlardan, bir kuralin yasal bir parca (6rnegin, motorlar, servolar, akim limitleri, COTS elektronigi) icin
sinirlar belirttigi durumlarda, inceleme sirasinda 6gelerin yasalligini kanitlayan belgeler saglamalari (yani,
bu kilavuzdaki ilgili kurala atifta bulunmalari) istenebilir.

Bu kurallardan bazilari, pargalar igin ingilizce birim gereksinimlerini kullanir. Ekibinizin metrik esdegeri bir
parcanin yasalligi hakkinda bir sorusu varsa, liitfen sorunuzu resmi bir karar igin
customerservice@firstinspires.org e-posta ile génderin . Bu siireg, gelecekteki FIRST Tech Challenge
sezonlarina dahil edilmek (izere alternatif pargalar/cihazlar igin onay almak igin de kullaniimalidir .

FIRST Tech Challenge, yliksek temasli bir yarigma olabilir ve zorlu bir oyun icerebilir. Kurallar, ROBOTLAR'a
verilen ciddi hasari sinirlamayi hedeflerken, takimlar ROBOTLARINI saglam olacak sekilde tasarlamalidir.

R101 *BASLANGIC YAPILANDIRMASI 18 in¢ Cube ile sinirhdir. BASLANGIC KONFIGURASYONUNDA (bir
ROBOT'un bir MAC baslattigi fiziksel konfigiirasyon), ROBOT, 18 ing genisliginde, 18 in¢ uzunlugunda,
18 in¢ yiiksekliginde bir hacim icinde tamamen bagimsiz olmalidir. Tek istisnalar sunlardir:

A. dnceden yiiklenmis PUANLAMA OGELERI, baslangic boyutu kisitlamasinin disina tasabilir ve
B. Esnek malzemelerle (6rn. fermuar, cerrahi tiip, ip) 0,25 ing'e (6,4 mm) kadar kiigiik ¢ikintilar,
18 ing (45,7 cm) boyut kisitlamasinin 6tesine uzanabilir.
Eir FDOBLOIT, 1303 "« gore degistirilebilir MERAMIZMAL AR

ol lanawarrsn, ekipler tiim konfiglrasyonlands b kurala we
mlea's uyguniuk gastaermeys haxrhkh olmahder,

R102 *ROBOTLAR, BASLANGIC YAPILANDIRMASININ tutulmasina yardimci olabilir. BASLANGIC
KONFIGURASYONUNDA, ROBOTLAR tamamen kendi kendine desteklenmelidir (yani, bir boyutlandirma
aletinin yanlarina veya Ustiine kuvvet uygulamaz).

ROBOTLAR bunu asagidakilerin herhangi bir kombinasyonunu kullanarak gergeklestirebilir:

A. glgc kapaliyken mekanik araglar ve/veya

B. servolari ve motorlari istenen sabit konuma dnceden konumlandiran bir OpMode'u
baslatmak. OpMode, BASLANGIC YAPILANDIRMASINI korumak i¢in konumlarini korumak
icin motorlari ve servolari kontrol edebilir.

Inceleme sirasinda BASLANGIC KONFUZYOMUNU tutan veya bir
MACIN baslamasim bekleyen ROBOTLAR, bunu birkag dakika
boyunca yapmak zominda kKalabilir ve termal anza olasiligini
simirlarmabdir (Grnedin, motorlann sert bir durdurmaya karsi
durmamasi). Ekipler aynca, Teftis sirasinda calisan bir ROBOT 'u
calistinrken dzellikle dikkatli olmalh, BAUFET TISIME ROBOT 'un
canh aldugurnu Bildirmali va sidrecin guwvenli bir sekilde
yiuritilmesini sadlamak icin her tdrld dnlemi almalichr,

R103 *ROBOT agirlik siniri yoktur. FIRST Tech Challenge ROBOTS igin agik bir agirlik siniri yoktur.
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Pil taketimi
— ROBOT tasimacihidn
- toplam ROBOT performanss

R104 *Bir arada tutun. Robotlar, BILESENLERI kasith olarak ayirmak icin tasarlanamaz.

R105 Genisleme sinirlari vardir. MAG basladiktan sonra, ROBOTLAR BASLANGIC YAPILANDIRMASININ otesine
genisleyebilir ancak yine de boyutlandirma kisitlamalarina tabidir. Boyutlandirma kisitlamalari sunlardir:

Bir. [oyuna 6zel kurallar w 9/6/2025 tarihindeki Kickoff'ta eklenecektir]

Sekil 12-1: Genisleme Sinirlar

Yer tutucu resmi

Sekil 12-2: Genigleme Siniri Ornekleri

Yer tutucu resmi
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R201 *FAYANS zemine zarar vermeyin. Cekis cihazlar, TILE zemine zarar verdigi bilinen yiizey 6zelliklerine
sahip olmamalidir. Cekis cihazlari, ROBOT ile SAHA arasinda herhangi bir itme ve/veya frenleme
kuvvetini iletmek i¢in tasarlanmis ROBOT'un tiim pargalaridir.

Dodrudan TILE zeminlerde kullanildiginda hasara neden oldugu

bilinen gekig cihazlanna drmek olarak, yiksek gekisli tekerlekler
(Grnedin, andyMark-2256) ve yiksek kavramal sirt (Grnedin,
Roughtop, AndyMark-3309) verilebilir. Bu (ve diger)
BILESENLER tamamen yasaklanmarmis olsa da, 6rnedin bir
alimin parcasi olarak kullamlsa da, bu BILESENLERI KARO
remine temas ettiren MEKANIZMALARA izin verilmez.

R202 *Acikta kalan keskin kenarlar yok. ROBOT'tan gikan ¢ikintilar ve ROBOT Uizerindeki agikta kalan yiizeyler,
ARENA elemanlari (PUANLAMA ELEMANLARI dahil) veya insanlar i¢in tehlike olugturmamalidir.

R203 *Giivenlik ve adil oyun i¢cin ROBOTLAR tasarlayin. ROBOT parcalari tehlikeli maddelerden yapilmamal,
glvenli olmamali, giivenli olmayan bir duruma neden olmamali veya diger ROBOTLARIN ¢alismalarina
mudahale etmemelidir. Bu kurali ihlal edecek 6gelere 6rnek olarak sunlar verilebilir (ancak bunlarla

sinirh degildir):

A. kalkanlar, perdeler veya yalnizca herhangi bir DRIVE TEAM (yesinin goriisiini engellemek veya
sinirlamak ve/veya ROBOT larini guivenli bir sekilde kontrol etme yeteneklerine midahale
etmek i¢in tasarlanmis veya kullanilan diger cihazlar veya malzemeler,

B. hoparlorler, sirenler, havali kornalar veya dikkat dagitici olacak diizeyde ses lireten diger ses
cihazlari,

C. goris sistemleri, akustik telemetreler, sonarlar, kizilétesi yakinhk dedektorleri vb. dahil olmak
lizere bagka bir ROBOT'un uzaktan algilama yeteneklerini 6zellikle bozmasi veya engellemesi
amaglanan herhangi bir cihaz veya dekorasyon. Bu, ROBOT'unuzdaki 36h11 AprilTag'leri
kullanan veya yakindan taklit eden goérintileri igerir,

D. yanici gazlar,

E. alev veya piroteknik liretmesi amaclanan herhangi bir cihaz,

F. hidrolik sivilar veya hidrolik pargalar,

G. sivicivaigeren anahtarlar veya kontaklar,

H. ROBOT lizerinde kullanilan maruz kalan, islenmemis tehlikeli maddeler (6rn. kursun
agirliklar). Temasi 6nlemek igin boyanmis, kapsiillenmis veya baska bir sekilde kapatiimigsa
bu malzemelere izin verilebilir. Bu malzemeler herhangi bir etkinlikte hi¢bir sekilde
islenemez,

I.  ROBOT lizerinde kullanilan yiiksek yodunluklu isik kaynaklari, hedefleme sirasinda yalnizca
kisa bir sure i¢in aydinlatilabilir ve katiimcilarin herhangi bir sekilde maruz kalmasini 6nlemek
icin ortlilmesi gerekebilir. Bu tir 1s1k kaynaklarinin kullanimiyla ilgili sikayetleri, cihazin yeniden
incelenmesi ve olasi devre disi birakilmasi takip edecektir,

J. hayvan bazli malzemeler,

K. Rakip ROBOTLARA zarar vermek veya onlari ters ¢evirmek igin tasarlanmig herhangi bir cihaz ve

L. gereksiz dolagma riski olusturan cihazlar veya kosullar.

NMamp sonen isiklar dzellikle dikkat daditror olabilir ve baze

kigilere zarar verebilir. 2Hz'den dabha ylaksek hnzda vamp stnen
dekoratif wveya islevsel aydinlabma, ek incelemeaye dawet
edoceklir v takimifardan, BEag HAKEN vaerveya LRImin takdirine
badgli olarak aydinlatmalann devre disi birakmalar vwaya
dedgistinmeden istensbhilir.,

R204 *PUANLAMA ELEMANLARI SAHA ile birlikte kalir. ROBOTLAR, kapaliyken PUANLAMA ELEMANLARININ
ROBOT'tan ve ROBOT'un SAHA elemanlarindan ¢ikarilmasina izin vermelidir.
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Takimlar, PUANLAMA OGELERININ ve ROBOTLARIN hizh, basit
ve glvenli bir sekilde kaldinlabilecedinden emin olmmalidir.

bulundurrmaya tesvik edilir.

R205 *SAHADA ortaligi karistirmayin. ROBOTLAR, kasitsiz olarak serbest birakilmasi durumunda SAHAYa,
diger ROBOT lara zarar verecek veya gerekli temizlik veya dekontaminasyon nedeniyle bir MAG'in
baslamasini geciktirecek herhangi bir malzeme iceremez. Yaglayicilar sadece ROBOT igindeki
surtinmeyi azaltmak i¢in kullanilabilir ve SAHAYI veya diger ROBOTLARI kirletmemelidir.

ROBOTta kullarilan yvadlayicilar (Grn. gres), SAHA daki normal
ROBOT operasyonlan sirasinda dénecek veya damlayacak
sekilde asin sekilde uygulanmamaldir.

Bu kural ihlal edecek 6gelere ek drnekler sunlan igerir (ancak
bunlarla simirh dedgildir):

- Kum, kahve gekirdekleri, kedi kumu veya bilyal rulmanlar gibi
gevsek balastlar da dahil olmak dzere, bir MAC sirasinda
SAHADA serbest birakilabilecek sekilde yeterince
EEDI‘EIE'HIT'IEITH$ I"IEI'HEIngI Dir balast

= S veya jel malzemeler

= lastik sizdirmazhk maddesi ve

— Diger Yaglayicilar
R206 *PUANLAMA ELEMANLARINA zarar vermeyin. PUANLAMA ELEMANLARI ile temas etmesi muhtemel

ROBOT elemanlari, PUANLAMA ELEMANI i¢in 6nemli bir tehlike olusturmayacaktir.

UaMNMLAMA ELEMANLARIMIM, gizilrne veya isaretleme gibi
ROBOTLAR tarafindan ele alimirken makul miktarda asinma wve
vipranmaya maruz kalmasi beklenir. Oluk agmalk, pargalarn

isaretlermelk bu kurahn ihlalidir.
R207 *ROBOT'ta hava giicii yok. ROBOTLAR, pndmatik solenoidler veya silindirler, gaz depolama kaplar, gazli
amortisorler, kompresdrler veya vakum Ureten cihazlar gibi ancak bunlarla sinirl olmamak tzere
herhangi bir kapali hava cihazi kullanamaz. Hava dolu (pnomatik) tekerlekler bu kuraldan muaftir.

R208 *Zemini tutmak yok. ROBOTLAR, FIELD yiizeylerini tutarak veya asagi dogru emis saglamak igin bir tir
uretilen hava akisini kullanarak bastirma kuvvetini artirmak i¢in tasarlanmis herhangi bir mekanizma
kullanamaz.

12.3 Yapmak

R301 *COTS MEKANIZMALARI yasaldir ancak sinirlar vardir. Bir oyun gorevini tamamlamak igin kasith olarak
tasarlanmis COTS ANA MEKANIZMALARI (1321'de tanimlandigi gibi) yasaktir. Bu kuralin izin verilen
istisnalari sunlardir:

A. COTS siiriicii SASISI, miinferit parcalarin higbirinin baska herhangi bir kurali ihlal etmemesi
kosuluyla ve

B. Resmi FIRST Tech Challenge Baslangi¢ Botlarinin bir pargasi olarak olusturulan COTS MAJOR
MEKANIZMALARI (Sezon Malzemeleri ile listelendigi gibi)

OTE parcalarn., ekiplaerim oyun garevierini tamamilamak ve
zorluklan gozmek igin ROBOT MEFAMNIZR AL AR
tasarlamasina vea clusturmasina yardumon almeay

. (Lot | ]
amaca yamnelik olarak dretilmis, eksiksiz, crvatal, kullamimea
hazwr Bir coSzum olmas amacianmamgor
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R302 *Yasal COTS parcalari ve hammaddeleri degistirilebilir. izin verilen hammaddeler ve yasal COTS
parcalari, bagka hicbir kural ihlal edilmedigi siirece degistirilebilir (delinebilir, kesilebilir, boyanabilir
vb.).

Hammaddeler, bunlarla simirh olmamak Gzere, bitmemis yapi
stokunu ifade eder:

— Sac stogu
— Ekstriide sekiller
— metaller, plastik, kauguk ve ahsap
- Miknatis ) ) )
R303 *COTS tek DoF olmalidir. COTS BILESENLERI ve MEKANIZMALARI tek bir mekanik serbestlik derecesini

(DoF) agmamalidir. izin verilen COTS tek serbestlik dereceli MEKANIZMALAR ve BILESENLER &rnekleri
asagidaki gibidir:

dogrusal kaydirma kiti,

lineer akttator kiti,

tek hizli (vites degistirmeyen) disli kutulari,
Kasnak

Pikap

kursun vida ve

tek DoF tutucu.

OETMMoUO >

Bu kuralin izin verilen istisnalari sunlardir:

circir cihazlari (anahtarlar, yataklar vb.),

holonomik tekerlekler (omni veya mecanum),

oli tekerlek odometri kitleri,

yanlis hizalanmis BILESENLER arasinda hareket aktaran 6geler (evrensel baglantilar, esnek saft
kuplorleri ve benzer 6geler gibi) ve

L. Yapilar degisken agilarda birbirine baglayan 6geler (bilyeli mafsal baglantilari, gubuk

uglari ve benzeri 6geler gibi).

Bu kuralin amaci, yalmzca birden fazla DoF COTS BILESENINE monte edilmek
lizere tasarlanmig son derece uzmanlasmis bireysel BILESENLERE izin
vermemeyi de kapsar.

Tek bir serbestlik dereceli MEKANIZMA igin genel test, MEKANIZMA'daki her bir
BILESENIN oryantasyonunun ve konumunun, sistemin tek bir BILESEN'inin (giris
gibi) oryantasyonuna ve konumuna dayal olarak genel olarak tahmin edilip
edilemeyecedidir.

oI

Ornek 1: Bir mecanum aktarma organi, ortak bir yapiya (6rn. sasi) bagl, her biri
tek bir DoF'ye sahip (bu kuralin izin verdidi sekilde mecanum tekerleklerinin
DoF'sini gtz ardi ederek) dort bafimsiz tahrik modiiliinden olugur. Genel
MEKANIZMA hala tek bir DoF'dir.

Ornek 2: Bu kuralin izin verdigi 6l tekerlek odometri modiilleri, tipik olarak
ileri/geri hareket saglayan 1 DoF tekerlekten (holonomik tekerlegin etkisini goz
ardi ederek) ve ek bir benzersiz donme veya dikey hareket saglayan bir yay
kuvvetinden olugur ve iki DoF sistemi olugturur.

Ornek 3: Iki tutucu ceneyi ayni anda hareket ettiren tek bir aktliatérden veya her
biri bagimsiz bir tutucu geneyi kontrol eden cift aktiatorden olusan basit tutucu
penceleri, genel olarak tek bir DoF'dir. Bununla birlikte, asafidakileri iceren
tutucular
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| ek biikiim ve/veya biikme eylemleri saglayan ek aktiiatérler (bilek gibi), COTS
- MEKANIZMALARINDA yasak olan serbestlik dereceleri ekler.

R304 *QOzel parcalar yildan yila yeniden kullanilabilir. Baglama vurusundan énce olusturulan FABRIKASYON
OGELERE izin verilir.

R305 *0zel tasarimlar ve yazilimlar yildan yila yeniden kullanilabilir. Kickoff'tan énce olusturulan ROBOT
yazilimina ve tasarimlarina izin verilir.

R306 *ROBOT yapimi icin GiZGI ELEMANLARINA izin verilmez. Mevcut sezon PUANLAMA OGELERI veya
PUANLAMA OGELERI'nin kopyalari, ROBOT yapiminin bir parcasi olarak veya baska herhangi bir takim
tarafindan saglanan PUANLAMA OGELERI igin kullanilamaz.

R307 *Bir etkinlik sirasinda, calisma pit saatleri disinda da gerceklesebilir. Bir takimin katildigi bir etkinlik
sirasinda (takimin fiziksel olarak etkinlik yerinde olup olmadigina bakilmaksizin), takim, Pitlarin agik
oldugu saatler disinda ROBOT veya ROBOT elemanlari Gizerinde galisabilir veya pratik yapabilir.

ir etkinlik sirasinda tesis disinda calizmay! segen ekipler icin
lidtfen akill ve glivenli bir sekilde calisin. Ekip dyelerinin mesai
sonrasi) ve saha digi gcalisma sirasinda yeterince dinlendidindemn
ve yelerli yveliskin gdzetiming sahip aldugundan emin alun.

q wve ET108"dinp bir etkinlidge katilirken BOBOT weywa
BEOEBOT malzemelerd drerinde wapilan calismalara ek
kisitlamalar getirdidini unutmaEyin.

12.4 ROBOT iSARET Kurallari

ROBOT ISARETI, ROBOT'a takilan gerekli bir montajdir. BIR ROBOT ISARETI, ayni anda bir ROBOT'un ekip
numarasini ve SAHA PERSONELI icin ITTIFAK dyeligini tamimlar. Bu kurallarin yazilmasinda kullanilan kriterler
sunlari igerir:

- SAHA PERSONELININ bir ROBOTUN takim sayisini ve iTTIFAKINI belirleme yetenegini en iist diizeye
citkarmak,

- ROBOT ISARETLERI olusturmada tasarim zorlugunu en aza indirin ve
- ROBOT tanimlamasinin gorintilenmesinde tutarlihdi artirin.

R401 *ROBOT basina iki ROBOT ISARETI. ROBOT iSARETLERI, ROBOT iizerinde en az iki ayri yere
yerlestirilmelidir. Bu konumlar, ROBOT'un zit veya bitisik ylzeylerinde, 290 derece araliklarla olmalidir.
SAHA PERSONELI tarafindan gériilebilen tiim ROBOT yiizeyleri, ROBOT'un iist kismi da dahil olmak
lizere ROBOT ISARETLERININ yerlestirilmesi igin kullanilabilir. ROBOT iSARETLERI asagidaki kriterleri
karsilamalidir:

A. saglam bir malzemeden yapilmis olmasi,

B. enaz6,5in¢ (16,5 cm) genisliginde),

C. enaz25ing (6,4 cm) boyunda olmalidir (Sekil 12-3) ve
D. ROBOT'un yapisi/gergevesi tarafindan desteklenmelidir.

u kuralin amac, SAHA PERSOMELININ MAC Gncesinde,
sirasinda ve sonrasinda en az 12 fit (2.66 metre) uzakhktan
ROBOT ISARETLERIMI kolayca gorebilmesidir.

u kurah karsilavan sadlam malzemelare arnek alarak akrilik,
plastik, lamine kadit, ahsap ve metal verilebilir, ancak bunlarla
sinirh degildir. ROBOT ISARETLERI, glcli oyun oyvnamaya
dayvanacak gsekilde tasarlanmaliclir.
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Sekil 12-3: Takim Numarasi ROBOT ISARETI Boyutlandirma
26.5 in

>

JeamNumberFArea

I
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<

I »2025in . 20.251in l
R402 *ROBOT ISARETLERI ITTIFAKINIZI gosterir. Her ROBOT ISARETI, en az 6.5 in¢ x 2.5 in¢ boyutlarinda,
diiz kirmizi veya mavi opak bir arka plana sahip bir dikdortgen icermelidir. (16,50 cm x 6,35 cm)
ITTIFAK renklerini belirtmek igin (Sekil 12-3), etkinlikteki MAG programinda belirtildigi gibi. ROBOT'a
monte edildiginde ROBOT ISARETLERI iizerinde asagidakiler disinda goériiniir igaretler yasaktir:

A. R403 icin gerekli olanlar,
1,5 ingten biiylik olmayan diiz beyaz FIRST logolari. (3.80 cm) yiiksekliginde (Sekil 12-5),
az miktarda cirt cirth bant, sert baglanti elemanlari veya fonksiyonel esdegerleri,
koselerde, kivrimlarda veya kesiklerde agida ¢ikan farkli renklerdeki dar alanlar,
yalnizca sablon amagl arka plan izerinde koyu dar isaretler ve
ITTIFAK rengini aydinlatmak/ortaya gikarmak igin herhangi bir kaynaktan gelen giice giic verilemez
veya glivenilemez.

ersine gevrilebilir veya yapilandinlabilir ROBOT ISARETLERI,
bu kurahn izin wverdi@i durumlar disinda, karg ITTIFAK

Mmoo W

vermemelidir.
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Sekil 12-4: Minimum boyutlu ALLIANCE dikddrtgeni

NOT OK

oK
q |

Sekil 12-5: Kirmizi ITTIFAK'ta oynayan 117 numarali takim igin yasal takim numarasi ekrani

R403 *ROBOT ISARETLERI iizerindeki takim numarasi, Takim numaralari Sekil 12-3, Sekil 12-6 ve Sekil
12-7'de gosterildigi gibi ROBOT ISARETI lizerinde gdsterilmeli ve konumlandiriimali ve asagidaki ek
kriterleri karsilamalidir:

A. 2,25in¢ olan diiz opak beyaz Arapga rakamlardan (6rn. 1,2,3,4) olusur. (+/-0,5 in¢) uzun

5.70 cm. (+/-1.25cm.),

En az 0.25 in¢ olmalidir. (0.60 cm) sayilari gevreleyen arka plan,

sayllar dikey olarak istiflenemez (Sekil 12-7),

saglam malzemelerden yapilmis olmali ve

Sayilar aydinlatmak/ortaya ¢ikarmak igin herhangi bir kaynaktan gelen giice gl¢ verilemez veya
glvenilemez.

moow



Pty =T DECcoDE

el * Lt

Sekil 12-6: Mavi ITTIFAK'ta oynayan 21001 takiminin yasal numarasi

1{0]0,

Sekil 12-7: Mavi ITTIFAK'ta oynayan 1355 takimi igin takim numarasi oryantasyon érnekleri

X) NOTOK |
—1MLOLO

V)oK

39

Bir etkinlikteki bir takimin tamamen yasal ROBOT ISARETLERI
yoksa ve etkinlikte yasal bir ROBOT iSARETI olusturmak icin
renkli yazici veya baska bir arag yoksa, Bas HAKEM etkinlikte
kullanilmak dzere alternatif bir yedek onaylayabilir.

Takim numaralarn, MATCH oyununun zorluklanna dayanacak

kadar saglam oclmalidir. Ornek olarak saglam malzemeler

sunlarn icerir:

— Kendinden yvapiskanh numaralar (posta kutusu veya vinil

numaralar)
- kadida mirekkep pliskirtmeli veya lazer baskih sayilar

lamine edilmis veya ROBOT-ROBOT etkilegiminden
Rorommuostor,
ROBOT ISARETLERI'ndeki yvasakh takim numaralanna drmek
olarak asadidakiler verilebilir ancak bunlarla simirh degildir:
— Takim numaralarn sadece kenardan aydinlatmah oyulmuosg
plastik ile gorulebilir
— LED Ekran nurmaralar
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12.5 Motorlar ve Aktiiatorler
R501 *izin verilen motorlar. izin verilen tek motor aktiiatérleri sunlardir:
Tablo 12-1: Motor bagvantilari

Motor Adi Parca
numaralari
mevcut
AndyMark NeveRest 12V DC -3104,-3104B
AndyMark NeveRest Altigen 12V DC -3104C
goBILDA Sari Ceket 520x Serisi 12V DC 5201-0002-0026, vb. 5201, 5202, 5203 ve 5204 serileri
goBILDA 5000 Serisi 12V DC 5000-0002-4008, vb.
Modern Robotlar / MATRIX 12V DC 5000-0002-0001
REV Robotik HD Altigen 12V DC REV-41-1291
REV Robotik Cekirdek Altigen 12V DC REV-41-1300
Studica Robotik Maverick 12V DC 75001
TETRIX MAX 12V DC 739530, 39530 Uretilmiyor
TETRIX MAX TorkNADO 12V DC W44260 Serisi
[Baglama vurusunda veya sonrasinda ek
- TBD
motorlar eklenebilir]
COTS bilgi islem cihazlarinda bulunan fabrikada takilan titresim ve otomatik odaklama motorlari (6rnegin,
bir akill telefondaki titresim motoru); yalnizca cihazin bir pargasi olarak kullanilabilir ve gikarilamaz
ve/veya baska bir amagla kullanilamaz.
| Bumotorlar R503'teki sinira dahil degildir.
Bir COTS sensoriine entegre motorlar (6rn. LIDAR, tarama sonar), cihazin montaji kolaylagtirmak diginda
degistiriimemesi sartiyla. Bu motorlar R503 'teki sinira dahil degildir.

elecekteki yarisma kilavuzu glncellemelerinde yasal motor
listesine ek motorlar eklenebilir.

irgok yasal reduktdrli motor, tim montaja dayal etiketleme ile
satilmaktadir. Bu motorlar, saglanan disli kutusu ile veya digli
kutusu olmadan ve/veya baska herhangi bir uyumlu disli kutusu
ile kullarilabilir.
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R502 *izin verilen servolar. Servo aktiiatorler asagidaki gereksinimleri karsilamalidir. Servolar, nihai olarak
kullanildiklari gli¢ diizenleme cihazlariyla uyumlu olmalidir (R505'e gore) ve ek servo konum ¢ikis
araylzleri icerebilir (6rnegin, 4. Kablo Konum Geri Bildirimi).

Tablo 12-2: 6V'de Servo Gereksinimleri

Aktuator Mekanik
Sinifi Cikis Giicii

Durma Akimi Ornek Servolar (bunlarla sinirli olmamak iizere)

AndyMark Yiiksek Torklu Servolar (-4954)
Axon MAX+ Servo (Axon MAX+)

DSSERVO 35KG Cekirdeksiz (DS3235MG)
Servo < 8 watt @6V < 4 amper @6V FEETECH Dijital Servo (FT5335M-FB)
Makineleri goBILDA Gift Modlu Servo (2000-0025-0003)
REV Robotik Akilli Servo (REV-41-1097)
Studica Cok Modlu Akilli Servo (75002)
Actuonix Mikro Lineer Servo (P8-100-252-12-R)
Lineer Servo | YOK <1 amper @6V Hitec Lineer Servo (HLS12-3050-6V)

Studica Lineer Servo RC Aktiiatér (75014)

Servo mekanik cikis glicii asagidaki formiille yaklasik olarak hesaplanir (iiretici tarafindan bildirilen
6V verileri kullanilarak):

e Mekanik Gikis Giicii = 0.25 x (Nm cinsinden Durma Torku) x (rad/s cinsinden Yiiks(iz Hiz)

Servolann kullamimimin yvasal olmasi igin her iki gerelksinimi de
karsilamas gerekir. Onceden onaylanmis servolann listesi icin
Muayene Hizll Referansi (badlanti yakinda) belgesine bakin, aksi
takdirde ekiplerin servo ﬁzellihlennl doﬁrulayan belgaler
saglayabilmesi gerekir.
icin gevrimigi hesap makinesini kullanin.

Bir Gretici 6V spesifikasyonlan salamiyorsa, 6V'u agsan voltajlar
icin herhangi bir spesifikasyonun kullamilmasina izin wverilir.

Durma akimi, servo iginde mevcut olabilecek herhangi bir
kullarmict veya SATIC| tarafindan ayarlanabilen yazihim
sinirlanndan bagimsiz olarak, belirtilen voltajda cihaz igin
mumkin olan maksimum durma akimmidir.

Amaq:lanan gic regulasynn t:lhazl taraflrh:lan sadglanan "nl'ﬂltﬂjln

ﬂlmak c-nemlldur FtE"...lr I{:::untml Merkem e FEE"-.-" Gemaletme Hub"
servolara 5%V saglar ve goBILDA Servo Glug Enjektord, REWV
Servo Gilg Modill, Studica Servo Glg Blogu ve REV Servo Hub
servolara 6% saglar. Hemen hemen tdm servolar 6% ile uyumilu
olsa da, drnedin 6-8.4 DCV cahsma voltajl arahifina sahip
servolar, yalmzca 5V saglandiginda didzgidn galismayabilir.


https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/tech_tips/tech-tips.html#calculatepower

O

FIRST® AGI
TECH .

CHALLENGE s v g RTX

R503 *ROBOTLAR toplam 8 motor ve 10 servo |Ie smlrlldlr Bir ROBOT tum konﬂgurasyonlarda kuIIanllan tim

MEKANIZMALAR igin R8 ve R10

fazla motor ve 502 servoya sahip olamaz.

Bir ROBOT, farkh MEKAMIZMALAR kullanan tek bir alayda

kullanmilan birden fazla konfiglrasyona sahipse, tdm motorlanin
wve servolann toplami bu kuralda belirlenen simira esit veya daha
kiicik olmaldr.

Servolar igin, her bir REWV Genigletme Hub imin ve REY Kontrol
Hub’mmim 5% sadlachidim ve tidm servo badlant naktalan ve +5%
yardimeo gl baflant noktasi arasinda paylasilan toplam 54
maksimum akim ¢ikis ile simirh oldugunu ve eslestirilmis servo
baglant noktalan arasinda maksimum 268 simirla (badlant
naktas) ¢ifti basina maksimum 10 W elektrik gikis gicl, toplam
25 W) unutmayin. Takimlar, toplam servo glic kullanmmilarimm
her zaman bu simirnn altinda kaldigindan emin almahdir

ROBOTYa izin wverilen gok sayida motor ve servo giz Gndine
alindiginda, ekiplerin ROBOT 'un tasanm ve insas sirasinda
ROBOT pilinden elde edilen toplam glucld gz ondnde
bulundurmalarn tesvik edilir. Sym anda birgok motordan vesveya
servodan bilylk miktarda akim gekmek, ROBOT akld voltajinda
disuslere neden olabilir ve bu da akid sigorta limitlerinin
asilmasina vaya kontrol sistaeminin kararmasina nedan olarak
gig kaybina veya iletigim kaybina nedan olabilir,

R504 *Acikca izin verilmedikcge aktuiatorlerde degisiklik yapmayin. Herhangi bir motorun veya servonun
entegre mekanik ve elektrik sistemi degistiriimemelidir. ROBOT Uuzerinde kullanilan motorlar ve servolar,
asagidakiler disinda hicbir sekilde degistirilmeyecektir:

A.

B.

m

montaj braketleri ve/veya ¢ikis mili/arayiizi (pinyon dislileri dahil), motorun ROBOT'a ve
calistinlan pargaya fiziksel baglantisini kolaylastirmak i¢in degistirilebilir,

elektrik kablolari gerektigi gibi uzunlamasina kesilebilir ve ek parcgalari eklenebilir (R503'e
gore) ve tamamen elektrik muhafazalari islevsel olarak esdeder degistirmelerle degistirilebilir,
servolar, Uretici tarafindan belirtildigi sekilde degistirilebilir (6rnegin, sirekli rotasyon igin
yeniden programlama veya modifikasyon),

Cihazin amacini, baglanabilirligini, islevsel performansini vb. belirtmek igin minimum
etiketleme uygulanabilir. EKibin uyguladidi etiket, cihazi tanimlamak igin kullanilan isaretleri
engellemedigi siirece,

elektrik terminallerine izolasyon uygulanabilir,

orijinal performans ve teknik 6zelliklerin degismemesi kosuluyla onarimlar ve

uretici tarafindan dnerilen bakim.
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R505 *Tiim aktiiatorler, onayli cihazlar aracihigiyla kontrol edilmeli ve ¢alistinimahdir. R501 'de _izin
verilen COTS bilgi islem cihazlarinin sensérlerine entegre servolar, fanlar veya
motorlar disinda, tim aktlator kontrol sinyalleri bir gli¢ diizenleme cihazindan gelmelidir. ROBOT'ta
aktuatorler icin izin verilen tek gli¢c diizenleme cihazlar sunlardir:

Tablo 12-3: Potansiyelw Diizenleyiciler ve Limitler

Gii¢ Diizenleme Cihazi Parga Numarasi Cihaz Basina Yiik Limiti
goBILDA 6V Servo Giig Enjektorii | 3125-0001-0001 Baglanti Noktasi Basina 2 Servo
REV Control Hub veya Expansion | REV-31-1153/ o

Hub Motor Baglanti Noktalari REV-31-1595 Baglanti Noktasi Bagina 2 Motor
REV Control Hub veya Expansion | REV-31-1153/ o

Hub Servo Baglanti Noktalari REV-31-1595 Baglanti Noktasi Bagina 2 Servo
REV Servo Gii¢ Modiilii REV-11-1144 Baglanti Noktasi Basina 2 Servo
REV Robotik Servo Hub REV-11-1855 Baglanti Noktasi Basgina 2 Servo
REV KIVILCIM REV-31-1230 Cihaz Basina 2 Motor

Studica Servo Gii¢ Blogu 75005 Baglanti Noktasi Basina 2 Servo

R506 *Role veya alternatif elektrik kumandasi yok. Ek roleler, elektromiknatislar, elektrikli solenoid akttiatorler
veya ilgili sistemler kullanilarak elektromekanik ¢alistirmanin uygulanmasi yasaktir. Ek olarak, réle ve
elektromiknatislarin kullanilmasi da yasaktir.

12.6 Gii¢ Dagitimi

Guvenligi saglamak icin, bu bélimdeki kurallar sadece ROBOT MAGLAR igin SAHADAYKEN degil, etkinlik
sirasinda her zaman gegcerlidir.

R601 *Pil siniri — herkes ayni ana ROBOT giiciine sahiptir. Yarisma sirasinda ROBOT kontrol sistemi ve
calistinlmasi igin tek yasal elektrik enerjisi kaynagdi olan ROBOT bataryasi, 1 adet ve sadece 1 adet
onayh 12V NiMH ana batarya olmalidir. ROBOT ana pilinde COTS esdegeri sirali 20A ATM mini bigakli
sigorta takili olmahdir. Takilan konektorler, Anderson Powerpole, XT30 gibi diger popiiler konektdrlerle
veya karsilastirilabilir bir giic derecesine sahip herhangi bir konektoérle degistirilebilir. izin verilen tek
ROBOT ana gig¢ pil paketleri sunlardir:

Tablo 12-4: Yasal ROBOT Ana Pompaw Pil Paketleri

Pil Parca Numarasi Notlar

AndyMark Diiz Paket Pil DC 12V -5290 Serisi

goBILDA 12V NiMH ig ige Batarya 3100-0012-0020

Matris 12V 3000mAh NiMH 14-0014 gt”ikse?:‘;f:bmr:
"Modern Robotik"

REV 12V ince Batarya REV-31-1302

Studica 12V 3000mAh NiMH 70025

TETRIX MAX 12V 3000mAh NiMH W39057 Serisi Onceki 739023
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Birden fazla SATICl'dan temin edilebilen bircok benzer tarzda pil
vardir, ancak FIRST Tech Challenge Etkinliklerinde yalrnizca
listelenen lreticiler ve parga numaralar yasaldir .

Piller, Ureticinin spesifikasyonlarina uygun olarak sarj edilmelidir.
(Daha fazla bilgi igin_{utfen FIRST Guvenlik Kilavuzuna bakin.)

R602 *Diger pillere yalnizca gevresel aygitlar ve LED'ler i¢in izin verilir. 100 Wh veya daha az kapasiteye sahip
(3,7 V'de 27.000 mAh), baglanti noktasi bagina USB-PD kullanan 5V/5A maksimum c¢ikisa veya 12V/5A
maksimum c¢ikisa sahip COTS USB pil paketleri ve bagimsiz bir kameraya (6rn. GoPro tarzi kamera)
entegre piller, agagidaki kosullara sahip olmalari kosuluyla kullanilabilir:

A. yalnizca degistirilmemis COTS kablolar kullanilarak baglanir,
B. Uretici tavsiyelerine gore ucretlendirilir,
C. ROBOT'a guvenli bir sekilde sabitlenmis,
D. ROBOT aktuatorlerinin higbirine gli¢ takviyesi yapmamak ve
E. ROBOT kontrol sisteminden kontrol sinyalleri alan herhangi bir cihaz tarafindan kullaniimaz
(yani, COTS USB pil paketleri ROBOT gii¢ sistemlerinden elektriksel olarak izole edilmis
kalmalidir.). Bu kuralin E bolimdiinin istisnalari sunlardir:
i. elektrikli USB Hub'lar ve
i. ROBOT KONTROL CiHAZI akilli telefonlar.

Ornegin, bir COTS USE pil takimi ile galisan bir REV Blinkin, bir
REV Kontrol veya Genigletme Hub'indan gelen sinyallerie
kontrol edilemez. Bir REV Kontrol veya Genisletme Hub indan
sinyal alan herhangi bir cihaz, ana ROBOT pilivle
caligtirilmahcr.

R603 *Pilleri glivenli konektorlerle sarj edin. Bir ROBOT pilini sarj etmek icin kullanilan herhangi bir pil sarj
cihazinda karsilik gelen bir polarize konektor takili olmahdir.

Filler as=la timeah klipsi veya benzer kullarmilarak sarj
edilrmeermeelidir.

R604 *Pilleri guivenli bir hizda sarj edin. Bir ROBOT pilini sarj etmek igin kullanilan herhangi bir pil sarj cihazi,
3 amperlik ortalama sarj akimini asacak sekilde kullanilamaz. Pilleri sarj ederken Ureticinin tim
tavsiyelerine uyun.

R605 *Piller balast degildir. Gli¢ saglamak i¢in kullanilip kullanilmadiklarina bakilmaksizin,_R661 ve R602'ye
gore izin verilenler disinda higbir pile ROBOT'a izin verilmez.

Ornegin, takimlar ROBOTLARINDA ekstra agirlik olarak ek pil

kullanamazlar.
R606 *Piller giivenli bir sekilde takilmalidir. ROBOT pili, ROBOT'un ters gevrilmesi veya herhangi bir keyfi yone

yerlestirilmesi de dahil olmak Uzere, gligli ROBOT etkilesimi sirasinda yerinden ¢gikmayacak sekilde
sabitlenmelidir. Piller, diger ROBOTLARLA dogrudan temastan veya herhangi bir keskin kenardan
korunacak sekilde monte edilmelidir.

R607 *Elektrik baglantilari saglam olmali ve yalitilmalidir. Tim elektrik yollari, COTS konektorleri (Anderson
Powerpole, XT30 ve benzeri kiviimli veya hizli baglanti tarzi konektorler), ekler, COTS
esnek/yuvarlanan/kayar kontaklar ve COTS kayma halkalari gibi ara elemanlari igerebilir, tim elektrik
yolu uygun sekilde ol¢ilmus/derecelendirilmis elemanlar araciligiyla yapildigi ve tim baglantilar kazara
elektriksel kisa devrelere karsl korundugu stirece
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iplerin, kazara elektrik kisa devrelerinden korunmak icin acikta

saglamalar siddetle tavsiyve aedilir.

R608 *Pil olmayan enerjiyi sinirlayin. ROBOT tarafindan kullanilan elektriksel olmayan enerji kaynaklari (yani
bir MACIN baslangicinda depolanan) yalnizca asadidaki kaynaklardan gelmelidir:

A. ROBOT agirlik merkezinin yiksekliginde bir degisiklik veya
B. yaylar, lastik bantlar, cerrahi borular vb. dahil ancak bunlarla sinirli olmamak tizere ROBOT
parcalarinin deformasyonu ile elde edilen depolama.

R609 *ROBOT pilini Ana Gui¢ Anahtari ile baglayin. Tam olarak bir ana gii¢ anahtari, ROBOT pil takimi
tarafindan ROBOT (izerindeki tiim gli¢ diizenleme cihazlarina (R602_tarafindan belirtilenler

haric) sadglanan tim glci, asagidaki tim kosullarin karsilanacagi sekilde kontrol etmelidir:
A. Asagidaki onayli gli¢ anahtarlarindan biri olmahdir:

Tablo 12-5: Yasal Durwnlarw

Gii¢ Anahtari Pargca Numarasi

AndyMark FTC Gii¢ Anahtari, Braketli -4969 Serisi
goBILDA Floodgate Gii¢ Anahtari 3103-0005-0001
REV Anahtar Kablosu ve Braketi REV-31-1387
Studica Agcma/Kapama Gii¢ Anahtari Kiti 70182

TETRIX R/C Anahtar Kiti W39129 Serisi

B. ekip ve SAHA PERSONELININ erisebilecegi bir yere monte edilmeli veya yerlestiriimelidir
C. ikincil gu¢ anahtarlar, ana gii¢ anahtarinin agsagisindaki 12V hattinda kullanilabilir.

Ana gl anahtan igin Szel bir konum gereksinimi yoktur, ancak
normal ROBOT islemleri sirasinda erisimini engelleyecek
herhangi bir hareketli pargcadan ve diger engellerden uzaga
yverlestirilmelidir.

"Hizh ve givenli bir sekilde erigilemez” olarak kabul edilen
ormmekler, bir erigsim paneli veya kap ile ortilmiis veya hareketli

edilmis ana gug anahtarlarin igerir.

Ana glg anahtan ROBOT dzerine monte edilmelidir, boylece
vanhshkla cahstirma veya hasan gnlemek igin ROBOT tan
ROBOT a termastan korunur.

R610 *Sigorta degerleri degistiriimemelidir. Sigortalar, orijinal olarak takilandan veya Ureticinin
spesifikasyonlarina gore daha yiiksek dereceli sigortalarla degistirilmemelidir; sigortalar kisa devre
yapamaz. Sigortalar, akliye daha yakin olanlarin dederini agmamalidir. Gerekirse, bir sigorta daha kigtik
bir degerle degistirilebilir. Degistirilebilir sigortalar yalnizca tek kullanimlik olmaldir; Kendiliginden
sifirlanan sigortalara (kesicilere) izin verilmez.

R611 *ROBOT cercevesi bir tel degildir. Tium kablolar ve elektrikli cihazlar, ROBOT ¢ergevesinden elektriksel olarak
izole edilecektir. ROBOT c¢ergevesi elektrik akimini tagimak igin kullanilmamalidir. Kontrol sistemi
elektroniginin ROBOT'un gergevesine elektriksel olarak topraklanmasina yalnizca asagidaki kosullarin
timunin karsilanmasi durumunda izin verilir:

A. Kullanilan kayiglar/kablolar asagidaki onayh pargalardan olmaldir:
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Tablo 12-6: Yasal ROBOT Topraklama Kayislan

Topraklama Kayisi Parga Numarasi

AndyMark Rezistif Topraklama Kayisi | -4648A
REV Rezistif Topraklama Kayisi REV-31-1269
Swyft Topraklama Kablosu SR-Zemin-01

B. kayis/kablo, bir XT30 konektérii ile dogrudan tam bir COTS BILESENINE baglanmali ve
ayrica dogrudan ROBOT'un gergevesine (direngli terminal araciligiyla) baglanmalidir ve

C. hicbir ROBOT BILESENI veya MEKANIZMASI, ROBOT gergevesini SAHA'ya elektriksel
olarak topraklamak igin tasarlanmamistir.

Bu kurala uygunluk, pilin ROBOT ana glug anahtan tertibatindan
cikanilmas ve ROBOT ana gig anahtan tertibatinim “aCik"
konumdaki (+ ¢ kirmmzi) giris terminali veya ROBOT ana glg
anahtarn tertibatimin (- / siyah) giris terminali ile ROBOT
dzerindeki elektriksel olarak bagh herhangi bir nokta arasinda
=1200'luk bir direng gézlemlenerek kontrol edilebilir. Codu
aliminyumun Uzerinde yalrtkan gorevi goren gseffaf bir eloksal
tabakas) veya oksidasyon tabakasi) vardir. Topraklama kayisi ile
cergaveye iyi bir elekirik baglantis) yapmak igin oncelikle metal
ile termas alanindan eloksal/oksidasyon tabakasinin
cizilmesi/torpllenmesi/cikarnlmas: gerekebilir.

Baz kameralann, dekoratif isiklann ve sensdrlerin (baz
kodlayicilar, baz IR sensdrleri vb.) toprakh muhafazalara sahip
oldufunu veya iletken plastiklerden Gretildigini unutrmayin. Bu

cercevesinden elektriksel clarak izole edilmesi gerekir.

COTS XT30 konektarld cihazlara arnek olarak REY Control Hub
(REWV-31-1595), bir COTS XT30 glg dagrtimn blogu (REWV-31-1293
gibi) veya bir COTS Anderson Powerpole - XT30 Adaptori
(REW-31-1385 qgibi) dahildir ancak bunlarla simirh dedildir.
Topraklama kavisinin montajiyla ilgili ek aynntilar icin ldtfen
ROBOT Kablolama Kilavuzuna bakin.

R612 *Elektrik sistemi incelenebilir oimalidir. Tim gli¢ diizenleme cihazlar (R505'e gore), ilgili kablolar ve
tim sigortalar inceleme icin goriindr olmahdir.

"inceleme icin gdrinir”, ekibin inceleme islemi sirasinda &geleri
garintilenebilir hale getirebilmesi kosuluyla, ROBOT

olmaszim gerektirrmez.
R613 *LED'ler disinda yiiksek voltaja izin verilmez. Aktliator (R501'de belirtilen) veya giic dizenleme

cihaza (R505'te belirtilen) olmayan herhangi bir aktif elektrikli &ge, OZEL DEVRE
olarak kabul edilir. OZEL DEVRELER, yalnizca LED'lere gii¢ saglamak icin kullaniimasi disinda, 5V'u

asan diizenlenmis ¢ikis voltajlar saglamayacaktir, ancak diizenlenmemis akii voltajindan gegebilir.
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R614 *Gii¢ Diizenleme Cihazlarina belirtildigi gibi enerji verin. Tim gli¢ diizenleyici cihazlar (R595)
dreticinin talimatlarina gore galistinimistir ve asagidaki tablo dogru olmahdir:

Tablo 12-7: Pow er Diizenleme Cihazi Poller Gereksinimleri

Gii¢ Diizenleme Cihazi Par¢ga Numarasi  Gii¢ Verme Yontemi

Yalnizca ROBOT ana pili ile cihaz tzerindeki XT30

goBILDA 6V Servo Gii¢ Enjektorii | 3125-0001-0001 konektdrleri kullanilarak calistiriir

REV Kontrol Merkezi / REV-31-1153/ | Yalnizca ROBOT ana pili ile cihaz tizerindeki XT30
REV Genigletme REV-31-1595 konektorleri kullanilarak galistirilir

Merkezi

REV Servo Giig Modiilii REV-11-1144 Yalnizca vidali terminaller kullanilarak galistirilir ve

yalnizca ROBOT ana bataryasi ile ¢alistinimahdir

Yalnizca gli¢ terminalleri kullanilarak ¢alistirilir ve

REV Robotik Servo Hub REV-11-1855 yalnizca ROBOT ana pili ile ¢calistiriimalidir

REV KIVILCIM REV-31-1230 Yf'a‘lr.uzca Guc girisi ile ¢caligir ve yalnizca ROBOT ana
pili ile cahstinlmalidir

Studica Servo Giig Blogu 75005 Yalnizca JST-VH gui¢ konektori ile galisir ve yalnizca

ROBOT ana pili ile galistinimalidir

R615 *Uygun boyutta tel kullanin. Tiim devreler uygun boyutta yalitilmis bakir tel ile kablolanacaktir (SINYAL
SEVIYESI kablolarinin bakir olmasi gerekmez):

Tablo 12-8: Tel boyutlandirma gereksinimleri

Uygulama Minimum Tel Boyutu

12V Ana Akii Giicii 18 AWG
Motor Giicii (aksi belirtiimedikge) (19 SWG veya 1 mm2)

11-20A sigorta korumali devre

Motor Giicii - TETRIX MAX 12V DC Motorlar, REV
Robotik Cekirdek Altigen (REV-14-1300)

PWM / Servo 22 AWG
(22 SWG veya 0,5
LED'ler (5V / 12V) mm2)
<10A sigorta korumali devre
SINYAL SEVIYESi devreleri (yani <1A geken devreler
siirekli ve teslim edemeyen bir kaynaga sahip olmak 28 AWG
>1A, bunlarla sinirli olmamak iizere: 12C, DIO, Analog, (29 SWG veya 0,08
kodlayici ve RS485 baglantilari) mm?2)

Orijinal olarak yasal COTS cihazlarina takilan entegre kablolar veya lretici tarafindan dahil
edilen/satilan teller, cihazin bir pargasi olarak kabul edilir ve varsayilan olarak yasaldir. Bu tir teller bu
kuraldan muaftr.

u kurallara uygunlugu gostermek igin ekipler mimklinse agikga
etiketlenmis boyutlarda tel kullanmalidir. Etiketsiz kablolama
kullamliyvorsa, ekipler kullamilan telin bu kuralin gerekliliklerini

dgrnekleri ve gerekli boyutta olduklarina dair kanitlar).
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R616 *Belirtilen kablo renklerini kullanin. Sabit bir polariteye sahip tiim SINYAL SEVIYESI olmayan kablolar
(yani, motor kontroldrlerinin veya sensorlerin ¢ikiglari harig), tireticiden tim uzunluklari boyunca
asagidaki gibi renk kodlu olacaktir:

A. pozitif (6rn. +12VDC, +5VDC, vb.) baglantilarda kirmizi, sari, beyaz, kahverengi veya
seritli siyah ve
B. Baglantilarin ortak veya negatif tarafi (-) icin siyah veya mavi. Bu

kuraln istisnalari sunlari igerir:

C. Orijinal olarak yasal cihazlara bagli teller ve bu tellerin herhangi bir uzantisi, iretici ile ayni
rengi kullanarak.

Belirtilen renk kodlamasina uymayan gok iletkenli (gok damarh
olarak da bilinmir) kablolar, agikita kalan tum iletkenlerin
valhitiminin kurala uyacak sekilde yveniden tammlanmasi
kosuluyla kullamilabilir. Bu, her bir iletkeni ayirt etmek igin renkli
elekirikk bandh, renkli 1siyla buzusme veya baska bir uyumlu
yvontem uygulanarak elde edilebilir.

R617 *Elektrikli USB hub'lari onayh kaynaklardan enerji almalidir. ROBOT'ta kullanilan elektrikli USB

hub'lar yalnizca asagidaki yollardan biriyle ¢calistirilabilir:

A. R602'ye gore onayli bir COTS USB pil Paketi veya
B. REV Genigletme Hub'i veya REV Control Hub'daki 5V yardimci gli¢ baglanti noktasi.

R618 *Kritik gii¢ yollarini degistirmeyin. OZEL DEVRELER, asagidakiler arasindaki gii¢ veya kontrol yollarini
dogrudan degistirmeyecektir:

A. ROBOT akiisu ve ana gu¢ anahtari,

B. ana gli¢ anahtari ve bir gii¢ diizenleme cihazi (R669'a gdre),
C. herhangi iki gli¢ diizenleme cihazi (R613'e gdre) veya

D. gig dizenleyici cihazlar ve aktiatorler.

ROBOT un elektrik sistemine bafh dzel yliksek empedansh voltaj
izleme veya digiik empedansh akim izleme devresi, gl yollan
vzerindeki etkinin dnemsiz olmas) durumunda kabul edilebilir.

Bir gli¢ yolunu degistirmek, bunlarla sirirh olmamak dzere, bir
takviye (DC volta] yikseltme) veya kova (DC volta] didgstrme)
dandstirnidcd kullanarak gidg yolunun voltajim dedistirmeyi veya
sabit bir DC voltajl oclusturmnak igin ROBOT pili tarafindan

degistirmmeyi igerir, ancak bunlarla simrh degdildir.
Aktiator kontrol sinyallerini veya gucinid degistiren cihazlar (izin
werilenler harig)
EEas5), goBILDA Servo Travel Tuner gibi vasaktir.
R619 *Gii¢ diizenleme cihazlarindaki veya bu cihazlar arasindaki giicu karigtirmayin ve eslestirmeyin. Herhangi

bir gli¢c diizenleme cihazinda gii¢ kullanilirken asagidaki kurallara uyulmalidir (R505'e_gére):

A. gug diizenleme cihazina enerji vermek igin kullanilan gli¢ disinda (R614 'e gore), gic
diizenleme cihazinin digindan gelen higbir glg, gii¢ diizenleme cihazina baglh cihazlarda veya
bu cihazlarla birlikte kullanilamaz. Bunun tek istisnasi, cihazlar arasinda iletisim igin
tasarlanmis baglantilardir (RS485/USB/PWM/vb.),

| Ornek 1: REV Genigletme Hub'indaki +5V baglanti noktasi, REV Control Hub'in 12C
| baglanti noktalarina bagh cihazlara giig saglamak igin kullanilamaz.
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Ornek 2: OZEL BIR DEVRE tarafindan saglanan diizenlenmis bir 5V ¢ikisi, bir
REV Control Hub'a bagh bir 12C cihazina gii¢ saglamak igin kullanilamaz.

B. Gigc dizenleme cihazlarindaki baglanti noktalarindan/konektdrlerden kaynaklanan gug, yalnizca
o baglanti noktasina/konektére dogrudan bagl cihazlar igin kullanilabilir. Bunun tek istisnasi,
REV Control Hub'daki +5V gu¢ baglanti noktasindan gelen +5V gugtir veya REV Genigletme
Hub'i, o cihazdaki herhangi bir Analog, Dijital veya 12C baglanti noktasiyla birlikte kullanilabilir.
Ek olarak, +5V gi¢ baglanti noktasi harici cihazlara gii¢ saglamak igin kullanilabilir ve

Grnek 1: REV Control Hub'da Dijital Baglant Noktas: 0-1
tarafindan sadlanan glc, 12C Baglant Moktas: 0%a bagh
cihazlara glg saflamak igin kullamilrmamalichr. Bununla birlikte,
Dijital Baglant: Moktas: 0-1 tarafindan saglanan gig, Dijital
Baglantt Moktasi 0-1'deki hem M hem de N+1 sinyal kanallanna
bagh cihazlara glug saglamak igin kullarmilabilir.

Ornek 2: +5%W glic, harici giig beslemeli USE hub'lan (R617 'yve
gare) gibi harici cihazlara glig saglamak igin kullamilabilir.

Ormek 3: Birden fazla servo portu tarafindan saglanan gic, bir
vaya daha fazla servo igin tek bir gug verivolunda
birlestirilemeaz.

C. goBILDA 6V Servo Gli¢ Enjektort, REV Servo Gli¢ Modiill, REV Robotik Servo Hub veya

Studica Servo Gii¢ Blogu tarafindan saglanan 6V gii¢ yalnizca servolara gii¢ saglamak igin
kullanilabilir.

R701 *ROBOTU tek bir ROBOT KONTROL CIHAZI ile kontrol edin. ROBOTLAR 1 adet programlanabilir ROBOT
KONTROL CIHAZI ile kontrol edilmelidir. ROBOT KONTROL UNITESI, ROBOT aktiiatorleri icin tek kontrol
kaynagidir ve sunlardan olusmalidir:

A. REV Kontrol Merkezi (REV-31-1595) veya
B. bir REV Genisletme Hub'ina bagli izin verilen bir akilli telefon Android cihazi

(REV-31-1153) A veya B'ye ek olarak, bir ROBOT sunlari da icerebilir:
C. birden fazla ek REV Genigletme Hub'l (REV-31-1153) olmamalidir.

R702 *Takimlar yardimci islemci yazilimini degistiremez. Bu kuralda veya R703_kuralinda agikga izin
verilmedikce, yardimci islemcilerdeki yazimin degistirilmesine ekipler tarafindan izin verilmez. Uretici

tarafindan saglanan ikili bigcimdeki tretici yazilimi gincellemeleri, reticinin yonlendirdigi sekilde
uygulanabilir.

Asadida izin verilen cihazlara 6rnekler verilmistir:

Ornek 1: Adafruit BNOD55 Mutlak Yénlendirme Senséril, sensér verilerini islemek
ve kompozit ¢cikti Uretmek icin yerlesik ARM Cortex-M0 tabanli bir yardimei
islemciye sahip bir IMU paketidir. Yardimci iglemcisi, retici tarafindan kullarcilar
tarafindan dedistirilmesi amacglanmayan yazilimlar igerir.

Ornek 2: SparkFun Optik izleme Odometri Sensérii, karmasik hesaplamalar
yapmak ve basitlestirilmis sonuclar liretmek icin yerlesik bir mikro denetleyici
kullanan bir lazer ve IMU izleme cihazidir. SparkFun, ileri diizey kullanicilarin
yazihimi degdistirmesi/giincellemesi igin kaynak kodu ve arag zinciri saglar ve bu
kural tarafindan izin verilmez. SparkFun tarafindan sadlanan Uretici yazilimi
glncellemelerinin cihaza uygulanmasina izin verilir.
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Ornek 3: Digital Chicken Labs OctoQuad FTC Edition, Raspberry Pi Pico yardimci
islemcisi kullanan 8 kanalli bir kodlayici/PWM arabirimidir. Takimlarin, yazilimi
kendi yazihmlanyla dedistirmek de dahil olmak lzere, cihazda ¢alisan yazilimi
degistirmesine izin verilmez. Uretici (Digital Chicken Labs) tarafindan ikili
bigimde saglanan gincellemeler cihaza uygulanabilir.

R703 *Bazi goriintii yardimci islemcileri programlanabilir. FTC SDK tarafindan yerel olarak desteklenen
programlanabilir gérinti islemcileri programlanabilir. Desteklenen programlanabilir goriintii yardimci
islemcileri sunlardir:

Tablo 12-9: Desteklenen programlanabilir gérme yardimci islemcileri

Parca Numarasi

Limelight Vision Limelight 3A LL_3A

ek 1: Optik Akis sensarien, R702'yve gore diger yardimos
islemcilerden farkh muamsale garmeayen bir gormantl yardome
islemcisi kullanan bir sensdr drmedidir.

ek Z2: DFRobat HuskylLaens ve Charmed Labs Pixy2,

vapilandirilabilir ancak programianabilir olmayan wve R702ve
gare diger yardimor igslemcilerden farkh muamele gormeyen
gdrimtld yardomc islemcilerine Grmektir

Ormek 3 OpenbdW Cam, Lusonis OAK-1T we LimeaLlight Wision

Limealight 3G, vasaklanmis programilanabilir gards yarcdomo
islemacilerine armektir,

Goruntu yardimo islemcisi destedi hakkinda daha fazla bilgi icin
RS " e Bakin.

R704 *Yalnizca yasal Android akilli telefon cihazlarini kullanin. Android akilli telefon cihazlari, kullaniliyorsa,

minimum diizeyde Android 7 (Nougat) isletim sistemini galistiriyor olmalidir. Asagidaki tabloda yasal
Android akilli telefonlar listelenmektedir:

Tablo 12-10: Yasal Android Akilli Telefonlar

Telefon Notlar

Motorola Moto G4 Oyun | Bazen "4. Nesil" olarak da anilir

Motorola Moto G5

Motorola Moto G5 Arti

Motorola Moto E4 XT1763PP, XT1766 ve XT1767 SkUtarn
icerir

Motorola Moto E5 XT1920 Serisi

Motorola Moto E5 Oyun | XT1921 Serisi

Hala Android 6.x (Marshmallow) kullanan bazi desteklenen modeller, Motorola
Yaziim Diizeltme Araci tarafindan gincellenebilir.

Hafifletici nedenlere (uluslararas) satin alma simirlamalan gibi) sahip Kuzey
Amerika digindaki ekiplerin gerekirse alternatif Android akill telefonlar
kullanmasina izin verilir. Bunu yapan takimlar, her sezon
customerservice@firstinspires.org asadidaki aynntilan igeren bir e-posta
gandermelidir ;
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— E-postann konusuw: “Alternatif FTC Android Telefon Kullamm® almalidir
= Alternatif bir akilh telefon kullanma nedeni de dahil olmak ldzere ekip numarasi

__we bilgesi

= HKullanilan Android igletim sistemi surdmid de dahil olmak Gzere alill telefon
markasi ve maodeli
R705 *ROBOT KONTROL CiHAZI olarak kullanilan akilli telefon android cihazlari, USB kullanarak REV
Genigletme Hub'ina baglanmalidir. ROBOT KONTROL CiHAZI olarak kullaniliyorsa, akilli telefon android
cihazi, entegre mikro USB baglanti noktasi araciligiyla bir REV Genisletme Hub'ina asagidakilerden

birine baglanmalidir:
A. bir mini USB - OTG Mikro Kablo veya
B. Mini USB Kablosu, bir USB Hub (elektrikli veya gli¢siiz) ve bir OTG Micro adaptoriiniin (OTG
islevi USB Hub'a entegre edilebilir) herhangi bir kombinasyonu.

R706 *Bant genisligi sinirlidir. ROBOT agina erisimi olan yazilim, Wi-Fi lizerinden aktarilan veri miktarini (yani
sirekli veri iletimini) sinirlamalidir. Yazilim yalnizca robot kontrol verilerini, hata ayiklama verilerini ve
telemetriyi ROBOT'a ve ROBOT'tan aktarabilir. Siirekli video akisina izin verilmez.

R707 *Ekip numaraniz igin cihazlari yapilandirin. ROBOT KONTROL CIHAZI, SURUCU iISTASYONU ve
kullanilan tum yedekler, dogru ekip numarasina karsilik gelecek sekilde asagidaki gibi
yapilandiriimali/adlandiriimahdir:

A. ROBOT KONTROL CiHAZI <takim numarasi>-RC olarak adlandirimalidir (6rnegin, 12345-RC),

B. SURUCU iISTASYONU <takim numarasi>-DS (6rn. 12345-DS) olarak adlandiriimalidir ve

C. Yedek bir ROBOT KONTROL CiHAZI veya SURUCU iSTASYONU yapilandiriimigsa, bir harf
gostergesi eklenebilir <takim numarasi>-<harf>-RC/DS (6rn., 12345-A-DS, 12345-B-DS)

SURUCU UISTASYONU ve ROBOT KONTROL CIHAZI "adlanini”
lincellemek ici rintilh bi ir icin SURUCU IST N
R708 *ROBOT aglarina miidahale etmeyin. Bir MAC sirasinda, tim iletisim sinyalleri yalnizca ROBOT
CONTROLLER cihazindan veya ROBOT CONTROLLER Wi-Fi agini kullanan SURUCU iSTASYONU
cihazindan gelmelidir. Bagka higbir cihaz ROBOT CONTROLLER Wi-Fi agina baglanmaya, miidahale

etmeye veya onu degistirmeye ¢alisamaz.

Takimlarnn programlama diziistl bilgisayarlarini ve diger cihazlan
bir MAC disinda ROBOT CONTROLLER Wi-Fi agina baglamasina
izin verilir. Bu cihazlarin bir MAC Gncesinde ve sirasinda ROBOT

"CONTROLLER WIi-Fi agiyla baglantisi kKesilmelidir.

R709 *Baska kablosuz baglantiya izin verilmez. R706 ve R708'de belirtilenler disinda, ROBOT ile,

ROBOT 'tan veya ROBOT icinde iletisim kurmak icin hicbir kablosuz iletisim bicimi
kullanilmayacaktair.

drsel spektrumda sinyvallern kullanan cihazlar (Grn,. kameralar)
we insan kaynakh komutlan almayan RF olmayan sensarler
(Brm. “isin kinlmas” sensdrler veya AlLAM alamanlanmn

kablosuz iletisimnm cihazlan dedgildir ve bu naedenle bu kural
gecerh degildir.

R710 *istenirse atanmis Wi-Fi bantlarini ve/veya kanallari kullanin. Etkinlik Direktori tarafindan takimlardan
yarisma giiniinde belirli bir Wi-Fi frekans bandini veya kanalini kullanmalari istenebilir. Istenirse,
ekiplerin bunu yapmasi gerekir. Ekipler, onerilen bandin/kanalin FTA veya WTA tarafindan sorunlu
oldugu disinilirse, alternatif bir frekans bandi veya kanal bulmak igin FTA veya kablosuz teknik

danigman (WTA) ile birlikte ¢calisabilir.
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R711 *ROBOT KONTROL CIHAZI inceleme igin goriiniir olmalidir. ROBOT KONTROL cihazi, teshis i1siklari veya
varsa cihaz ekrani inceleme igin gorilebilecek sekilde ROBOT lizerine monte edilmelidir.

“Inceleme igin gorinir”, ekibin gerektiginde inceleme sireci
sirasinda 6geleri goruntllenebilir hale getirebilmesi kosuluyla,
ROBOT BASLANGIC YAPILANDIEMASI ndayken veya normal
olarak bir MACG sirasinda @gelerin goridnir clmasini
gerektirmez.

Takimlann, normal MATCH play ROBOT yapilandirmalan
sirasinda teshis isiklanm gérinidr hale getirmeleri siddetle
tavsiye edilir. Bir MAC sirasinda teshis LED'leri gorinmuyorsa,
SAHA PERSONELI takima kapsaml destek sagdlayamayabilir.

Takimlarnn, ROBOT CONTROLLER cihazimi motorlar gibi giriilti
ureten cihazlardan ve metal levhalar gibi EMF koruyucu
malzemelerden uzadga monte etmeleri tesvik edilir.

R712 *Yalnizca gekirdek kontrol sistemi cihazlarinda belirtilen degisikliklere izin verilir. SURUCU ISTASYONU
cihazi ve yazilimi, Android tabanli ROBOT KONTROL cihazi, ana ve ikincil gii¢ anahtar(lar)i, gii¢
diizenleme cihazlari, sigortalar ve piller kurcalanmamalidir.ampdelme, kesme, isleme, yeniden
kablolama, s6kme, boyama, muhafazalari gikarma ve 6zel muhafazalarla degistirme vb. dahil)
asagidaki istisnalar disinda:

A. Teller, kablolar ve sinyal hatlari, cihazlarda saglanan standart bagdlanti noktalari araciligiyla
baglanabilir,

B. baglanti elemanlari (yapistiricilar dahil) cihazlari OPERATOR KONSOLU'na veya ROBOT'a

baglamak veya kablolari cihaza sabitlemek igin kullanilabilir,

Ist iletimini iyilestirmek i¢in termal araytiz malzemesi kullanilabilir,

Etiketleme, triind tanimlamak igin kullanilan etiketleri veya isaretleri kapsamadiklari siirece,

cihaz kimligini, amacini, baglanabilirligini, islevsel performansini vb. belirtmek igin

uygulanabilir,

jumper'lar varsayilan konumlarindan degistirilebilir,

Cihazlan uretici kilavuzuna gore yapilandirmak icin jumper'lar veya anahtarlar hareket ettirilebilir,

cihaz uretici yazihmi, Uretici tarafindan saglanan uriin yazilimi ile gincellenebilir,

Motor kontroldrleri ve piller Gzerindeki entegre teller kesilebilir, soyulabilir ve/veya baglanabilir,

Piller disindaki cihazlar, onarimdan sonra cihazin performansi ve 6zelliklerinin onarimdan

oncekilerle ayni olmasi kosuluyla onarilabilir,

acikta kalan iletkenlere yalitim malzemesi ekleyin,

dokiintt korumasi igin bant uygulanabilir ve

Gulg¢ anahtari montaj braketleri degistirilebilir veya degistirilebilir.

© o
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Dnanmilara izin verilirken, adenagin herhangi bir dretici
garantisinden badimsiz aoldugunu lbtfan unutmayin. Ekipler,
riskleri kendilerine ait olmak Uzere onarnmilan yapar ve herhangi
bir garanti veya iade segenedinin kaybedildigini varsayrmahdir.
Onanmlar, islevsel olarak orijinal cihaz durumuna esdeger
alrmalidir.

Bunlar gibi BILESEMLERI teshis etrmenin ve onarnmanin zZor
olabilecedimni wrutnay .

Ornedin, konektdr tdrlerini degistiren, cihaz ayak izi
degisikliklerini iceran vaya meaekanik ivilestirmeler saglayvan
"onanmlar® yasaktir
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R713 *Kontrol sistemi cihaz yazilimini her zaman giincel tutun. Asagidaki tabloda, her bir gekirdek kontrol
elektronigi modiili i¢in 6nerilen yazilim sirimleri ve bu yazihmin nasil giincellenecegine iligkin bir
baglanti listelenmektedir. Bazi cihazlarin her sezon giincellenmesi gerekebilecek birden fazla yazilim
parcasina sahip oldugunu ve tiim yazilimlarin her sezon Baglama vurugundan énce mevcut olmadigini
unutmayin. Strtim duyurulari icin FIRST Tech Challenge Blog'a g6z atin.

Secilen sirimlerden bagimsiz olarak, tim yazilim sirtimleri birbiriyle uyumlu olmadigindan,
uyumlulugu saglamak igin kurulu ROBOT CONTROLLER Uygulamasi ve DRIVER STATION Uygulamasi
strimlerinin ana ve alt degerlerle eslesmesi 6nemle tavsiye edilir.

Tablo 12-11: Kontrol Sistemi Cihazlar i¢cin Onerilen Yumugaklarw

Yazilim ve Minimum - .
Nasil Giincellenir

Onerilen Siiriimler

REV Kontrol Merkezi (REV-31-1595) gi()s?zl;?wli Hub Igletim Control Hub isletim Sistemini Giincelleme
Onerilen: 1.1.2

Hub Uriin Yazilimi
Tavsiye Edilen: 1.8.2

REV Kontrol Merkezi (REV-31-1595) ROBOT KONTROL CIHAZI ROBOT CONTROLLER Uygulamasinin

l}ygullama3| Gincellenmesi
Onerilen: 11.0

Hub Uriin Yazilimi

REV Kontrol Merkezi (REV-31-1595) Hub Uriin Yaziimini Giincelleme

REV Genigletme Merkezi Tavsive Edilen: 1.8.2 Hub Urlin Yaziimini Glncelleme
Android Akilh Telefon ROBOT KONTROL CIHAZI | p0607 0oNTROLLER Uygulamasinin
.
(ROBOT KONTROL cihazi) Uygulamasi Gincellenmesi
Onerilen: 11.0 —_
Android Akilli Telefon DRIVER STATION
. DRIVER S 1ATIVN Uygulamasini
(DRIVER STATION cihazi) Uygulamasi gg%‘iﬁeﬂgﬂo'\' Uygulamasin
Onerilen: 11.0 -
REV Siiriicii Merkezi (REV-31-1596) §uru9u HUb Isletim Sistemi Siiriicii Hub isletim Sistemini Giincelleme
Onerilen: 1.2.0
REV Siiriicii Merkezi (REV-31-1596) DRIVER STATION DRIVER STATION Uygulamasini
gygulamaS| Gilncelleme
Onerilen: 11.0
REV Servo Hub (REV-11-1855) szhsrﬁl“’o Hub Urtn REV Servo Hub'in Giincellenmesi

Tavsiye Edilir: 25.0.2

arilen sidrdmlerdeki veya dzerindeki yazilimlar en son hata
dizehtrmelerine ve gincellemelere sahiptir. Ekiplerin
yvazilimlanm énerilen strnme en az dizeyde glincellemeleri
dnemle tavsiye edilir. SAHA PERSOMNELI, 8nerilen surimden
daha eski yazilmlara sahip ekiplere kapsamh destek

Takimlar, ROBOT Teftis durumlanm etkilemeden eski sdramleri
cahstirmayr segekbilir,
R714 *USB goris icindir. USB kullanilarak ROBOT kontrol sistemine yalnizca asagidaki cihazlar baglanabilir:

A. R715'e gore web kameralari ve optik gdériis sensdrleri,


https://community.firstinspires.org/topic/ftc
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/controlhub_os/Updating-the-Control-Hub-OS.html
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/hub_firmware/Updating-Hub-Firmware.html
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/rc_app/Updating-the-RC-App.html
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/rc_app/Updating-the-RC-App.html
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/hub_firmware/Updating-Hub-Firmware.html
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/rc_app/Updating-the-RC-App.html
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/rc_app/Updating-the-RC-App.html
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/ds_app/Updating-the-DS-App.html
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/ds_app/Updating-the-DS-App.html
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/driverhub_os/Updating-the-Driver-Hub-OS.html
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/ds_app/Updating-the-DS-App.html
https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_sdk/updating/ds_app/Updating-the-DS-App.html
https://docs.revrobotics.com/rev-hardware-client/crossover/servo-hub#update-tab
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B. USB hub veya USB anahtari ve
C. bir REV Genisletme Merkezi.

R715 *Yalnizca desteklenen USB goriisii kullanin. Yalnizca ROBOT CONTROLLER uygulamasi tarafindan yerel
olarak desteklenen tek goriintl sensorlii goris cihazlarinin USB'ye baglanmasina izin verilir
(stereoskopik kameralara izin verilmez). Bu, asagidakileri igerir:
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A. tim UVC uyumlu USB web kameralari (Logitech C270 ve ilgili) ve
B. R/03 e _gore izin verilen vizyon yardimci islemcileri.

WiC uyumilu USEB web kameralan yalmzca UWC tarafindan
sadlanan akisi S verileri kullanakbilir. Web kameras: tarafindan
saflanan bagska highir arabirirm wveya weri kullamilamaz.

ecekiteki FIRST Tech Challenge sezonfanna dahil edifmek
lizers alternafilf USHE gdriis cifaslarn icin desfek istemeaek [(vayva
drmek surdciifer sadgiamak) icin ldtfemn

customerservice@irstinspires orgasadidaki avniniilan iceren
bir e-posta gindearin:

= Epostamn konusu: "USE Yision Future Support Requeaest”
clirmmahdir.
=  Geri bildirim wveya aciklama sadlamak igin iletigim bilgileri
— Destek isteyen cihazla ilgili aynntilar
R716 *Kayit cihazlari uygundur. Bagimsiz video kayit cihazlarina (GoPro veya benzeri), yalnizca iglevsel
olmayan MAGC sonrasi gorintuleme icin kullaniimalar ve kablosuz 6zelliginin kapali olmasi kosuluyla

izin verilir.

R717 *Lazerler giivenli olmalidir. Asagidaki kriterlerin timinu karsilamadiklari strece lazerlere izin verilmez:

A. bir sensoriin pargasi olmal,
B. IEC/EN 60825-1" Sinif I" veya IEC/EN 62471 "Muaf" olarak derecelendirilmelidir ve
C. Gorinmeyen spektrum.

R718 *Android cihazlari uygun sekilde yapilandirin. ROBOT KONTROL CiHAZI ve SURUCU iISTASYONU
Android cihazlar (akilli telefonlar, REV Control Hub, REV Driver Hub) ayrica asagidaki sekillerde
yapilandiriimalidir:

A. REV Control Hub kullanicilan,_Wi-Fi sifresini varsayilan olmayan bir sifreyle degistirmelidir,

B. akilli telefon kullanicilar Ugak Modunu etkinlestirmelidir,

C. ROBOT CONTROLLER ve DRIVER STATION Android cihazlarda Wi-Fi etkinlestirilmeli ve
Bluetooth devre disi birakilmalidir,

D. akilli telefonlarda ve REV Siricl Hub'inda, hatirlanan tim Wi-Fi Direct Gruplarini ve Wi-Fi
baglantilarini kaldirin ve yalnizca ROBOT CONTROLLER Wi-Fi baglantisini birakin.

12.8 Pnomatik Sistemler

Guvenligi saglamak icin, bu bolimdeki kurallar sadece ROBOT MAGLAR i¢cin SAHADAYKEN degil, etkinlik

sirasinda her zaman gegerlidir.

R801 *Pnomatik yok. FIRST Tech Challenge ROBOTS'ta R207'de agik¢a listelenenler disinda hicbir
kapali hava sistemine izin verilmez.

12.9 OPERATOR KONSOLU

R901 *Yalnizca belirtilen bir SURUCU ISTASYONU cihazini kullanin. OPERATOR KONSOLU'na bagli
ve acgik olan yalnizca bir adet onayli android tabanli DRIVER STATION cihazi olabilir.
OPERATOR KONSOLU asagidakilerden en az birine sahip olmalidir:

A. REV Siirlici Merkezi (REV-31-1596) veya
B. Gerekli gamepad denetleyicilerini baglamak icin bir OTG kablosu ve COTS USB kablosu ile
kural R704'ten onayh Android Cihaz.


https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/programming_resources/shared/managing_control_hub/Managing-a-Control-Hub.html#changing-the-password
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PERATOR KONSOLU'nun bir pargas! olarak yedek bir SUROCU
ISTASYONU cihazina sahip olmak isteyen takimlar, ayrn anda

sirece bunu yapabilirler,

R902 *OPERATOR KONSOLU dokunmatik ekrani erisilebilir hale getirmelidir. SURUCU EKIiBI tarafindan
komutlari ROBOT'a iletmek igin kullanilan BILESENLER ve MEKANIZMALAR seti olan OPERATOR
KONSOLU, SURUCU STATION cihazinin dokunmatik ekranini erisilebilir kilmalidir. SURUCU GARI cihazi,
muayene sirasinda ve bir ESLESME'de ekran goriintiistiniin net bir sekilde goriilebilmesi igin
OPERATOR KONSOLU icine yerlestirilmelidir. DRIVER STATION cihazinin dokunmatik ekraninin
kullanilabilmesi igin ek yardimcilara (6rn. fare) ihtiyag duyulmadan islevsel olmasi gerekir.

R903 *Yalnizca sinirli oyun kumandalari desteklenir. OPERATOR KONSOLU, herhangi bir zamanda SURUCU
UISTASYONU'na bagl asagidaki listeden herhangi bir kombinasyonda en fazla iki (2) elektriksel olarak
degistiriimemis oyun kumandasina sahip olabilir:

Tablo 12-12: OPERATOR KONSOLUNDA Allolled Gamepad'ler

Oyun kumandasi Parca Notlar
Numarasi

Logitech F310 oyun kumandasi 940-00010

Windows igin Xbox 360 52A-00004

Kumandasi

PS4 icin Sony DualShock 4 Yalnizca kablolu modda galistirma (yani,

: YOK herhangi bir cihazla Bluetooth eglestirilmi

Kablosuz Kontrol Cihazi erhangl bir cinazia bluetooth eglestriimis
olmadan USB kablosuyla bagl)

PSS igin Sony DualSense YOK Bu, herhangi bir yapilandirmada Sony

Kablosuz Kontrol Cihazi DualSense Edge Kablosuz Kontrol Cihazini
ICERMEZ

Bu cihazin daha yeni sirimleri, FTC SDK
tarafindan saglanan tim islevleri
desteklemeyebilir

PS4 icin Etpark Kablolu Kontrol REV-39-1865
Cihazi

REV Robotics USB PS4 Uyumlu

Oyun Kumandasi REV-31-2983
Xbox 360 Emiilasyon Modunda .

o ares herhangi bir
dortlii oyun kumandasi model

Oyun kumandasinda elektronik aksami dedistirmeyen gelistirmeler yasaldir.
USB konektdriine yakin gamepad kablolarnina bir ferrit kablo klipsi eklenmesi
siddetle tavsiye edilir. izin verilen gamepad ile ayni model olmalar kosuluyla
farkh renkli gamepad'lere izin verilir.

Takimlarin, DRIVER STATION cihazindaki USB baglanti noktalari ile kisa USB
kablo uzaticilan_kullanmalar siddetle tavsive edilir . Bu genigleticiler, DRIVER
STATION cihaz baglanti noktalaninin sik sik takilip gikarilimasindan kaynaklanan
asinma ve yipranmayi azaltmak icin kullanilir - degrudan DRIVER STATION
cihazina takmak/gikarmak yerine, oyun kumandalar kablo genigleticilere takilir
ve/veya gikanlr. Genigleticilerin sonsuza kadar DRIVER STATION cihazina takili
kalmasi amaclanmustir ve uygun gerilim azaltici kullanildiginda baglanti noktasini
kazara hasardan koruyahilir.
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OPERATOR KONSOLLARININ bir parcasi olarak yedek oyun kumandasi (planlar)
bulundurmak isteyen takimlar, herhangi bir zamanda ikiden fazla oyun
kumandasi bagh olmadidi siirece bunu yapabilirler.

R904 *OPERATOR KONSOLU fiziksel gereksinimleri. Tim gii¢ kaynaklari dahil olmak iizere OPERATOR
KONSOLU, MAGC sirasinda SURUCULER tarafindan tutulan veya giyilen herhangi bir esya hari¢ olmak
tzere, 3 ft genisliginde, 1 ft derinliginde ve 2 ft yiiksekliginde (91.4 cm x 30.5 cm x 61.0 cm) bir hacmi
asmamalidir.

in bir agirhk simin aolmasa da, 20 |bs'den (~ 9 kg.) daha adir
olan OPERATOR KOMNSOLLARIMIM, givenli aolmayan dururmilar
sunma olasilign yiksek oldugundan ekstra incelemeye dawvet
edaceqini |Utfen unutmayin.

OFPERATOR KOMNSOLW Nun bir pargas) olarak vedek bir harici LISB
hub ina sahip olmak isteyan ekipler, herhangi bir zamanda
valmzoa ir LSEB hub’ badh oldudgu sidrece bunu yapakbilir.

R905 *ROBOT uygulamasi yalnizca kablosuz iletisim. ROBOT Uzerinde ¢alisan ROBOT CONTROLLER
uygulamasi ve DRIVER STATION cihazinda ¢alisan DRIVER STATION uygulamasi tarafindan kontrol
edilen baglanti disinda, bir MAC sirasinda OPERATOR KONSOLU ile, OPERATOR KONSOLU ile veya
OPERATOR KONSOLU iginde iletisim kurmak icin baska hicbir kablosuz iletisim bigimi
kullanilmayacaktir.

Yasaklanmigs kablosuz sistermlere Srnek olarak, bunlarla simrh
clmamak Uzere, aktif kablosuz ag kartlan ve Bluetooth ayartlan
werilebilir,

Bu sistem verlesik bir kablosuz telsiz kullandiindan, ekiplerin
SURUCU ISTASYONU cihaz ile ROBOT KONTROL cihazi
arasindaki gorag hattim engelleyen ve sinyal kalitesini
engelleyebilecek herhangi bir metal malzeme clmadigmmdan
emin olmalan siddetle tavsiye edilir. .

R906 *Giivenli olmayan veya haksiz OPERATOR KONSOLLARI yok. OPERATOR KONSOLLARI tehlikeli

maddeler kullanilarak yapiimayacak, giivenli olmayacak, hasara neden olmayacak, gtivenli olmayan bir
duruma neden olmayacak, diger SURUCU EKIPLERININ veya diger ROBOTLARIN calismasinin dikkatini

dagitmayacak veya miidahale etmeyecektir.

ikkat dafimc) veya MATCH seslerini taklit eden SURDCL
IsTASYOMNU sesleri, izin verilmeyen OPERATOR KOMSOLL
azelliklerine ornektir.

ATCH oyununa belirgin bir deger katmayan sik veya sdrekli
sesler muhtemelen dikkat dagmici olarak kabul edilecektir.

u kuralhin amaci, ekiplerin DRIVER STATIOMN cihazim ve
destekleyici elektronik cihazlan depolamak, dizenlemek ve
asimak igin bir konteyner kullanmasina izin vermektir.
OFPERATOR KOMNSOLU kurallan, bir ROBOT arabas olarak islew
goren veya yansma tarafindan saglanan bir OPERATOR
KOMZSOLU stand), masas) vb. yerini alan sistemlere izin vermek
igin tasarlanmanistir.

3 & | E
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16 Sozluk

Asagidaki tanimlar ve terimler bir FIRST Tech Challenge oyunu DECODE ig¢in kullanilmigtir. Tanimlanan terimler
kilavuz boyunca TUM BUYUK HARFLERLE yazilmistir (6rnegin, ITTIFAK). Rekabet kurallari agikga séyledikleri
anlamina gelir. Bir kelimeye bir oyun tanimi verilmemisse, o zaman ortak konugsma anlamini kullanmalisiniz.

Terim Tanim ‘
ITTIFAK iki FIRST Tech Challenge takimindan olusan bir kooperatif
ITTIFAK ALANI SAHA disindaki déseme yiizeyine ITTIFAK renkli bant yerlestirilerek

olusan hacim.

Her ITTIFAK liderinden belirlenen OGRENCI temsilcisine iTTIFAK

ITTIFAK KAPTANI KAPTANI denir.

bu sezonun FTC oyununu oynamak i¢in gerekli olan oyun altyapisinin
tim unsurlarini igerir: ALAN, PUANLAMA ELEMANLARI, kuyruk alani,

ARENA takim medya alani ve SAHA kontroli, ROBOT kontroll ve skor tutma
icin gereken tim ekipmanlar
ARENA FAYI ARENA isleminde bir hata
_ MAGIN FIRST kismi, bu sirada SURUCULER ROBOTLARINA girdi
OTOMATIK saglayamayabilir, bu nedenle ROBOTLAR yalnizca 6nceden
programlanmis talimatlarnyla ¢alisir
SASI BiR ROBOTUN ANA MEKANIZMASI, onun etrafinda hareket etmesini
saglar.
ALAN
Parcaya zarar vermeden veya tahrip etmeden veya temel iglevini
PARCA degistirmeden demonte edilemeyen , en temel konfigiirasyonundaki
herhangi bir parga
tim ekiplerin satin almasi igin bir SATICI 'dan yaygin olarak temin
KARYOLA _— e o DN s
edilebilen standart (yani 6zel siparis degil) bir parca
0ZEL DEVRE Aktliator (R501'de belirtilmistir) veyagii¢ diizenleme cihazi ( R505'te

belirtilmistir) olmayan herhangi bir aktif elektrikli 6ge

HAKEM takima ROBOT'u durdurmasi talimatini verir, bu da
SAKAT tiim ¢ikislar devre digi birakarak ROBOT'u MACIN geri kalaninda
calismaz hale getirin

bir eleme MACINDA 0 MAGC puani ve 0 SIRALAMA PUANI alan veya

DiSKALIFIYE ITTIFAKININ bir playoff MAGINDA 0 MAC puani almasina neden olan
bir takimin durumu
SURUCU KOGU bir rehber veya danisman

Belirli bir MAC icin takim performansindan sorumlu ayni FIRST Tech

SURUCU EKIBI Challenge ekibinden en fazla 4 kisiden olusan bir set
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SURUCU ROBOT'un bir operatérii ve kontrolérii
SURUCU ISTASYONU R901 basina bir ROBOT ile iletisim kurmak icin DRIVER

STATION A azilimini calistiran Android cihaz (akilli
telefon veya REV Siiriici Merkezi)

uzerinde kismen veya tamamen ROBOT Uizerinde kullanilacadi son
sekli degistirilmis, yapilmig, dokilmis, insa edilmis, uydurulmus,
FABRIKASYON URUN olusturulmus, kesilmis, isil igslem gormis, islenmis , imal edilmis,
modifiye edilmis, boyanmis, Uretilmis, ylizey kaplamali veya yaratiimis
herhangi bir BILESEN veya MEKANIZMA

duvarlari gergeveleyen ekstriizyonun dis kenari ile sinirlanan yaklasik

ALAN 12 ft (3,66 m) x 12 ft (3,66 m) karo alani
ARENA'nin i¢inde ve gevresinde bulunan ve MAGCLARIN verimli, adil,
SAHA PERSONELI g'L.lV“er'1.|I ve I§plr|lgj ruhu, Duyarh Profesyone!!lk@ ve comert bir ruhla
yuritilmesini saglamaktan sorumlu olan gondilliler
Serbest Ticaret Anlagmasi FIRST teknik danigsman, bir etkinlik gondllisi rola
(FTA)
INSAN OYUNCU bir PUANLAMA ELEMANI yoneticisi

) Bir ROBOT'un belirli bir pargasinin veya tamaminin yasalligini dogru ve
MUFETTIS verimli bir sekilde degerlendirmek igin FIRST tarafindan belirlenen bir
kisi , bir etkinlik gonllisi roli

JURILER, her takimin benzersiz yolculugu ve basarilari hakkinda bilgi
edinmek ve kutlamak i¢in takimlarla bir araya gelir ve bunlar 6dil
YARGIC gerekliliklerine gore degerlendirir. HAKEMLER , miilakat siirecinde ve
Pitlarda OGRENCILER ile etkilesime girer. HAKEMLER grup olarak
etkinliklerde oddil alan takimlari belirler

LRI (Tiirkge) bas ROBOT MUFETTISI, bir etkinlik goniilliisii rolii

BUYUK FAUL rakibin MAC puani toplamina X puanlik bir kredi

en az 1 oyun zorlugunu ele almak igin bir araya getirilmis bir grup
BILESEN ve/veya MEKANIZMA : ROBOT hareketi, PUANLAMA
ELEMANI maniptilasyonu, ALAN elemani manipiilasyonu veya baska
bir ROBOT'un yardimi olmadan puanlanabilir bir gérevin
gerceklestirilmesi.

bir AUTO periyodu, AUTO ve TELEOP arasinda 8 saniyelik bir gegis
MAGC periyodu ve ROBOT'un mevcut sezon oyununu oynadigi bir TELEOP
periyodu

ANA MEKANIZMA
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ROBOT tizerinde belirli igslevler saglayan BILESENLERDEN olusan bir
; montaj . Bir MEKANIZMA, pargalara zarar vermeden ayri
MEKANIZMA BILESENLERE demonte edilebilir (ve daha sonra yeniden monte

edilebilir ).
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KUGUK FAUL rakibin MAG puani toplamina Y puani kredisi

DRIVE EKiBi tarafindan komutlari ROBOT a iletmek icin kullanilan

OPERATOR KONSOLU BILESENLER ve MEKANIZMALAR seti

6.2'de belirtilen gerekliliklere sahip degerlendirme siirecinin bir pargasi

PORTFOY olarak kullanilan bir belge.

bir takimin MAG iCiN DISKALIFIYE edilmesiyle sonuglanan korkung
KIRMIZI KART ROBOT veya takim uyesi davranisi veya kural ihlalleri igin
degerlendirilen bir ceza.

mevcut kurallar uygulamak igin FIRST tarafindan sertifikalandiriimis bir

HAKEM o

yetkili

Sezonun oyunu, bir etkinlik gondillisi rolu

FIRST Tech Challengeekibi tarafindan mevcut sezonun oyununu
ROBOT oynamak igin insa edilen ve oyunda aktif bir katilimci olmak igin

gereken tiim temel sistemleri iceren bir elektromekanik montaj — gii¢
, iletigsim, kontrol ve SAHA hakkinda hareket

R701'de tanimlandidi gibi ROBOT'u kontrol etmek icin
ROBOT CONTROLLER uygulamasini calistiran Android cihaz

(akilli telefon veya REV Control Hub)

BiR ROBOT iSARETI, ayni anda bir ROBOT'un ekip numarasini ve SAHA
PERSONELI igin ITTIFAK dyeligini tamimlar.

ROBOT KONTROL CiHAZI

ROBOT iSARETI

<1Ayi surekli geken ve >1A iletemeyen bir kaynaga sahip devreleri
karakterize etmek icin kullanilan bir terim, REV Kontrol ve Genisletme
Hub sensor giris/gikis sinyalleri (DIO, analog, 12C, kodlayici, 485) dahil
ancak bunlarla sinirl olmamak tzere

SINYAL SEVIYESI

YAPILANDIRMAYI BASLATMA | bir ROBOT'un bir MAG baslattigi fiziksel konfiglirasyon

Baslama Vurusundan énceki 1 Eylil itibariyle lise, ortaokul veya

OGRENCI benzer seviyeyi tamamlamamis bir kisi

VEKIL FIRST etkinlik yonetimi yazilimi tarafindan ekstra bir eleme MACI
oynamak icin rastgele atanan bir takim
Her MAGCIN ikinci periyoduna teleoperali periyot (TELEOP) denir.

TELEOP (TELEOP) TELEOP sirasinda SURUCULER ROBOTLARI uzaktan caligtirir

KIREMIT SAHAnin déseme ylizeyi 36 (nominal) 24 ingten imal edilmistir. x 24
in¢ x 5/8 in¢ birbirine kenetlenen yumusak kopuk FAYANS

SATICI bolim 12 ROBOT Insaat Kurallara (R) 'de tanimlanan
kriterleri karsilayan COTS odeleri icin mesru bir is
kaynadi

SOZLU UYARI etkinlik personeli veya Bas HAKEM tarafindan verilen bir uyar.
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korkung ROBOT veya takim uyesi davranigi veya kural ihlalleri igin Bas

SARI KART HAKEM tarafindan verilen bir uyari
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Diinya Saglik Orgiitii (WTA Kablosuz Teknik Danisman, gondlld bir rol
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