REGULAMIN Gry Miejskiej Instytutu Filologii Romanskiej UJ ,Vendetta po krakowsku: zaginiony
rekopis”

§1 Organizatorzy i partnerzy Gry
1. Organizatorem gry miejskiej ,Vendetta po krakowsku: zaginiony rekopis” (zwanej dalej ,Grg”)
realizowanej na terenie miasta Krakowa jest Instytut Filologii Romahskiej Uniwersytetu
Jagiellonskiego.
2. Patronat Gry: Konsulat Honorowy Republiki Wtoskiej w Krakowie
3. Fundatorami nagrod w Grze sg@: Istituto Italiano di Cultura di Cracovia, Muzeum Farmacji Collegium
Medicum Uniwersytetu Jagiellofskiego, Urzad Miasta Krakowa, Stowarzyszenie Flisakow Pienifnskich
na rzece Dunajec ,Flisacy Pienifscy”, Zespdt Elektrowni Wodnych Niedzica S.A., Szkota Jezykowa
ProfiLingua, Vicolo Italiano - Zakgtek jezyka wiloskiego, Oficyna Literacka Noir sur Blanc Sp. z 0.0.,
Wydawnictwo 44.pl, Ksiegarnia ltalicus, Jabtkomat tgcko, Masspol Sp. z 0.0., Fundacja Promog;ji
Kultury i Sztuki ARS PRO ARTE, Clinics Beauty, UPGRADE.STUDIO Sp. Z 0.0., Alya.haircare, Cheesecake
Bakery, Sushitopia.

4. Przez organizacje Gry rozumie sie gre terenowd, polegajgcg na zaaranzZowaniu szeregu atrakgji
tematycznych na terenie miasta Krakowa.

§2 Uczestnicy Gry
1. Uczestnikami Gry mogg by¢ studenci uczelni wyZszych, uczniowie szkot Srednich, grupy znajomych,
rodziny.
2. Organizator nie wprowadza ograniczen wiekowych. Osoby niepetnoletnie mogg wzig¢ udziat w
Grze wylgcznie po spetnieniu poniZszych warunkdéw:

a) w Zespole znajduje si€ co najmniej jeden petnoletni Uczestnik, ktéry podczas trwania Gry ponosi
petng odpowiedzialno$¢ za niepetnoletnich cztonkéw Zespotu;

b) niepetnoletni Uczestnik przed rozpoczeciem Gry okaze Organizatorowi pisemng zgode na udziat w
Grze, podpisang przez rodzica lub opiekuna prawnego, sporzgdzong wedtug ponizszego wzoru

ZGODA RODZICA/OPIEKUNA PRAWNEGO NA UDZIAL OSOBY NIEPELNOLETNIEJ W GRZE MIEJSKIE)
INSTYTUTU FILOLOGII ROMANSKIEJ UJ “VENDETTA PO KRAKOWSKU: ZAGINIONY REKOPIS”
WyraZam zgode, na udziat mojego dziecka
(imie i nazwisko dziecka)

w Grze Miejskiej Instytutu Filologii Romanskiej UJ “Vendetta po krakowsku”, w dn. 23 maja 2026 roku
w godzinach 10.00-15.00. Biore za nie w tym czasie petng odpowiedzialnos$¢.

(miejscowos$¢ i data, czytelny podpis rodzica/opiekuna)

3. Uczestnik zobowigzany jest do udzialu w Grze w stanie zdrowia umozliwiajgcym bezpieczne
uczestnictwo. Organizator nie zapewnia opieki medycznej w trakcie trwania Gry.

4. Uczestnicy biorg udziat w Grze w zespofach (zwanych dalej ,,Zespotem”). Warunkiem udziatu w Grze
jest rejestracja Zespotu liczgcego od 3 do 5 Uczestnikow.

5. Gra odbywa si¢ w przestrzeni publicznej, w zwigzku z czym Uczestnicy zobowigzani sg do
zachowania szczegdlnej ostroznos$ci. Organizator nie ponosi odpowiedzialnoSci za dziatania
Uczestnikéw niezgodne z obowigzujgcymi przepisami prawa oraz zasadami wspotzycia spotecznego.



6. Poprzez zgtoszenie udziatu w Grze Uczestnik wyraZa zgode na:

a) udziat w Grze na zasadach okres$lonych w niniejszym Regulaminie;

b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych w zakresie niezbednym do przeprowadzenia
Gry;

c) nieodptatne utrwalanie i rozpowszechnianie swojego wizerunku w materiatach promocyjnych, w
tym w mediach patronackich, na stronie internetowej Organizatora oraz w mediach
spotecznos$ciowych Gry.

7. W Grze moze wzig€ udziat maksymalnie 80 Uczestnikéw. O zakwalifikowaniu do udziatu decyduje
kolejno$¢ zgtoszen Zespotow.

8. Zgtoszenia do Gry przyjmowane sg od dnia 6 maja 2026 r. od godz. 8:00 do dnia 20 maja 2026 r. do
godz. 20:00.

9. Zgloszenie do Gry nastepuje poprzez wypetnienie formularza Google (Gra Miejska IFR UJ 2026
JVendetta po krakowsku: zaginiony rekopis”). Zespdt zobowigzany jest do podania danych
Uczestnikdéw w zakresie niezbednym do organizacji Gry, w szczegdlno$ci: imion i nazwisk, informacji o
petnoletnio$ci, adresu e-mail, numeru telefonu kontaktowego, informacji o ewentualnych alergiach
pokarmowych oraz nazwy Zespotu.

10. Po weryfikacji zgtoszenia pod katem zgodnosci z Regulaminem, Zespét otrzyma na wskazany adres
e-mail potwierdzenie przyjecia zgtoszenia oraz informacje niezbedne do udziatu w Grze. Warunkiem
udziatu w Grze jest otrzymanie potwierdzenia drogg mailowa.

11. Udziat w Grze jest bezptatny.

§3 Zasady gry
1. Gra zostanie przeprowadzona w sobote 23 maja 2026 r. w Krakowie w godz. 10:00 — 16:00.
2. Gra polega na odnalezieniu w przestrzeni miejskiej Punktow Zadan (zwane dalej ,PZ”), na ktérych
bedg obecni animatorzy. Lokalizacja PZ oznaczona jest na mapie, ktorg kazdy Zespédt otrzymuje w
Pakiecie Startowym. Na kazdym PZ Zespdt otrzymuje od animatora zadanie do wykonania. Kolejno$¢
realizacji zadah zalezy od decyzji Zespotu. Szczegétowe informacje zostang przekazane w punkcie
startowym Gry.
3. Przed rozpoczeciem Gry kazdy Zespot otrzymuje Pakiet Startowy, obejmujgcy mape PZ oraz Karte
Gry (zwang dalej ,KG”). Karta Gry stuzy do zapisywania liczby punktéw uzyskanych przez Zespot na
poszczegdlnych PZ.
4. Kazdy Zespot rozpoczyna Gre o godzinie podanej przez Organizatora. Miejscem rozpoczecia Gry
jest Collegium Paderevianum (al. Adama Mickiewicza 9, Krakdw).
5. Gra prowadzona jest w kategorii druzynowej. O zwyciestwie decyduje fgczna liczba punktow
uzyskanych za wykonanie zadan w PZ. Organizator odnotowuje czas rozpoczecia i zakonczenia Gry
przez kazdy Zespot.
6. Zespoty wykonujg zadania w petnym, niezmienionym sktadzie.
7. Gra konczy sie 23 maja 2026 r. 0 godz. 16:00 w Collegium Paderevianum.
8. Uczestnicy rozpoznajg animatoréw po znaku identyfikacyjnym, o ktérym zostang poinformowani
przed rozpoczeciem Gry.
9. Podczas wykonywania zadan zabronione jest korzystanie z telefonédw komdrkowych oraz innych
wiasnych pomocy, w tym urzgdzen elektronicznych, aplikacji mobilnych, wyszukiwarek internetowych
oraz narzedzi opartych na sztucznej inteligencji.
10. W przypadku dotarcia do PZ zajetego przez inny Zespdt, Uczestnicy mogg poczeka€ na swojqg kolej
lub udac sie do innego PZ.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe-UlybHCaRgOTp9woP9JJ6RqxtOHQ5aMFGL5gW9hha2o-PLQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe-UlybHCaRgOTp9woP9JJ6RqxtOHQ5aMFGL5gW9hha2o-PLQ/viewform

11. Na kazdym PZ Uczestnicy mogg poprosi¢ animatora o wskazéwke do zadania (w formie
pisemnej). Nie w kazdym PZ znajduje sie taka wskazéwka.

12. Uczestnicy poruszajg si€ po obszarze Gry pieszo lub $rodkami komunikacji miejskiej (autobusy;,
tramwaje). Zabrania sie korzystania z rowerdéw, hulajnég, samochoddéw, skuteréw oraz innych
pojazdow. W przypadku naruszenia tego zakazu Zespdt moze zostaé zdyskwalifikowany.

13. W kazdym PZ, przed przystgpieniem do zadania, Zespot zobowigzany jest okazaC animatorowi
Karte Gry. Liczba Uczestnikdw w Zespole bedzie weryfikowana z danymi zawartymi na Karcie Gry. W
przypadku niezgodnoSci Zespot nie zostanie dopuszczony do wykonania zadania.

14. Odbierajgc Karte Gry, Zespdt potwierdza zapoznanie si€ z Regulaminem oraz akceptacje jego
postanowien.

15. W przypadku naruszenia Regulaminu, zasad fair play, utrudniania gry innym Uczestnikom lub
niszczenia elementéw Gry, Organizator ma prawo wykluczy¢ Zespdt z dalszego udziatu. Decyzja
Organizatora jest ostateczna.

84 Punktacja
1. Uczestnicy za kazde rozwigzane na PZ zadanie otrzymujg okreslong na mapie liczbe punktow.
3. Do kazdego zadania mozna przystgpi¢ tylko jeden raz.
4. Decyzja animatora w kwestii oceny poprawnos$ci wykonania zadania jest ostateczna.

§5 Warunki ukonczenia Gry
1. Warunkiem ukonczenia Gry jest zwrdcenie Karty Gry do Organizatora w Collegium Paderevianum
przed godzing 15:00.
2. Zespot zostanie zdyskwalifikowany, a tym samym Uczestnicy utracg mozliwo$¢ zdobycia jednej z
nagrod w nastepujgcych przypadkach:

A) w przypadku zgubienia KG;

B) w przypadku dostarczenia KG z inng nazwg Zespotu, inng liczbg Uczestnikéw lub innym numerem
niz zadeklarowane w chwili jej wydania;

C) w przypadku dostarczenia KG bez wymaganych oznaczen lub gdy istnieje uzasadnione podejrzenie,
ze KG nie jest oryginalna (np. zostata skopiowana lub podrobiona);

D) w przypadku naruszenia Regulaminu Gry, zasad fair play lub utrudniania przebiegu Gry innym
Uczestnikom.

3. Decyzja Organizatora w sprawie dyskwalifikacji Zespotu jest ostateczna i nie podlega odwotaniu.
4. Zwycieza Zespot, ktory zdobedzie najwiekszg liczbe punktéw za wykonanie zadan.

5. Drugie, trzecie i czwarte miejsce zajmujg Zespoty, ktére uzyskajg odpowiednio kolejne najwyzsze
wyniki punktowe.

§6 Nagrody
1. Ogtoszenie wynikdw Gry i wreczenie nagrod nastgpi 23 maja 2026 r. nie pdZniej niz o godz. 16:30
w Collegium Paderevianum.
2. Przewiduje si€ przyznanie pierwszego, drugiego, trzeciego i czwartego miejsca.
3. Zwycieski Zespdt otrzyma nagrody rzeczowe ufundowane przez Sponsoréow. Zespoty, ktore zajmg
kolejne trzy miejsca, otrzymajg nagrody rzeczowe i/lub nagrody w formie bonéw na produkty lub
ustugi zapewnione przez Fundatoréw Gry.
4. Warunkiem odbioru nagrody jest:



e okazanie dokumentu tozsamosci (wtasnego lub — w przypadku oséb niepetnoletnich —
obecnos¢ opiekuna prawnego);
® pisemne potwierdzenie odbioru nagrody.
5. Nie jest dopuszczalna wyptata réwnowartosci nagrody w formie pienieznej ani zamiana nagrody na
inng.

§7 Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest Organizator Gry.

2. Dane osobowe Uczestnikéw bedg przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia Gry, w
tym kontaktu z Uczestnikami oraz wreczenia nagréd.

3. Podstawg przetwarzania danych jest zgoda Uczestnika oraz niezbedno$¢ do realizacji
wydarzenia.

4. Dane osobowe bedg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji Gry oraz jej
rozliczenia, a takze w celach archiwalnych i promocyjnych.

5. Uczestnik ma prawo dostepu do swoich danych, ich poprawiania, usuni€cia, ograniczenia
przetwarzania oraz wniesienia sprzeciwu.

6. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne do udziatu w Grze.

§8 Postanowienia koncowe
1. Regulamin Gry jest dostepny na stronie wydarzenia na portalu Facebook:
Facebooku https://www.facebook.com/vendettapokrakowsku.
2. W sprawach dotyczgcych przebiegu Gry, nieuregulowanych niniejszym Regulaminem, a takze w
zakresie jego interpretacji, decyzje podejmuje Organizator.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu, przediuzenia, przerwania lub odwotania Gry
z waznych przyczyn. Uczestnicy zostang o tym poinformowani za poS$rednictwem poczty
elektronicznej, wiadomosci SMS lub telefonicznie. W takim przypadku Uczestnikom nie przystugujg
roszczenia zwigzane ze zmiang przebiegu Gry.
4. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie z waznych przyczyn.



https://www.facebook.com/vendettapokrakowsku

