
แผนการจดัการเรยีนรูท้ ี ่19 
กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย​ี รายวชิาพืน้ฐาน
วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี(เทคโนโลย)ีชัน้ประถมศกึษาปีที ่ 6​
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ปีการศกึษา .......... 
เรือ่ง คา้งคาวกนิกลว้ย ตอน หนูนอ้ยหมวกแดงเกบ็แอปเปิล​ ​
​ ​ เวลา  2  ชัว่โมง 
ครผููส้อน......................................... 

1.  มาตรฐานการเรยีนรู/้ตวัชีว้ดั 
​ สาระที ่4 เทคโนโลย ี
​ มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคดิเชงิคำนวณในการแกปั้ญหา
ทีพ่บในชวีติจรงิอยา่งเป็นขัน้ตอน​ ​ ​ และเป็นระบบ  ใช ้
เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารในการเรยีนรู ้การทำงาน ​​
​ และการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ รูเ้ทา่ทนัและมจีรยิธรรม 
​ ตวัชีว้ดั ป.6/1 ใชเ้หตผุลเชงิตรรกะในการอธบิายและออกแบบ
วธิกีารแกปั้ญหาทีพ่บในชวีติประจำวนั 
   ​ ​ ป.6/2 ออกแบบและเขยีนโปรแกรมอยา่งงา่ยเพือ่แกปั้ญหา
ในชวีติประจำวนั 
 
2.  จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ (ความรู,้  ทกัษะ,  เจตคต)ิ 
​ 1. นักเรยีนมคีวามรูค้วามเขา้ใจเกีย่วกบัการการเขยีนโปรแกรม
เพือ่สุม่คา่ 
​ 2. นักเรยีนสามารถตรวจสอบและแกไ้ขขอ้ผดิพลาดของ
โปรแกรมได ้
​ 3. นักเรยีนมเีจตคตทิีด่ตีอ่วชิาวทิยาศาสตรแ์ละสามารถนำไป
ประยกุตใ์ชใ้นชวีติประจำวนัได ้ 
 
3.  สาระสำคญั 
​ การวางแผนและออกแบบงานกอ่นลงมอืเขยีนโปรแกรมจะชว่ยให ้
เกดิความ เขา้ใจในเป้าหมายการทำงานไดช้ดัเจนขึน้ 



​ บล็อกคำสัง่ when key pressed อยูใ่นกลุม่บล็อก Events ใช ้
สำหรับตรวจสอบเหตกุารณว์า่มกีารกดแป้นพมิพห์รอืไม ่ และโปรแกรม
จะทำตามคำสัง่ถดัไปหากม ีการกดแป้นพมิพท์ีร่ะบไุว ้ 
​ การคดัลอกสครปิตห์รอืบล็อกคำสัง่ทำไดโ้ดยคลกิขวาแลว้เลอืก
คำสัง่ Duplicate นอกจากนีอ้าจคดัลอกโดยคลกิทีส่ครปิตห์รอืบล็อก
คำสัง่นัน้แลว้ลากไปวางที ่ชือ่ตวัละครทีต่อ้งการคดัลอก 
​ ตวัละคร 1 ตวัสามารถมสีครปิตไ์ดม้ากกวา่ 1 สครปิต ์ เพือ่ใชแ้บง่
สว่นการทำงาน ใหช้ดัเจนและเขา้ใจงา่ยขึน้ 
​ บล็อกคำสัง่ next costume ใชแ้สดงชดุตวัละครถดัไป บล็อก
คำสัง่ pick random อยูใ่นกลุม่ Operators ใชส้ำหรับสุม่คา่โดยการระบุ
เป็นชว่ง 
​ กลุม่บล็อก Operators มคีำสัง่ทีใ่ชเ้ปรยีบเทยีบคา่หรอืตรวจสอบ
เงือ่นไข เชน่ คำสัง่ and (และ) คำสัง่ or (หรอื) โดยคำสัง่ and (และ) 
ใชส้ำหรับตรวจสอบเงือ่นไข 2 เงือ่นไข จะใหค้า่เป็นจรงิกต็อ่เมือ่ทัง้สอง
เงือ่นไขเป็นจรงิ สว่นคำสัง่ or (หรอื) ใชส้ำหรับตรวจสอบเงือ่นไข 2 
เงือ่นไข โดยจะใหค้า่เป็นจรงิกต็อ่เมือ่เงือ่นไขใดเงือ่นไข หนึง่เป็นจรงิ 
หรอืทัง้สองเงือ่นไขเป็นจรงิ 
​ คำสัง่ if else ใชต้รวจสอบเงือ่นไข โดยถา้เงือ่นไขเป็นจรงิ 
โปรแกรมจะทำตามคำสัง่ทีอ่ยูถ่ดัไป แตถ่า้เงือ่นไขเป็นเท็จ โปรแกรมจะ
ทำตามคำสัง่ทีอ่ยูต่อ่จาก else 
​ การกดแป้นพมิพซ์้ำ ๆ อาจทำใหค้ยีบ์อรด์ชำรดุ จงึควรใชง้าน
อยา่งระมดัระวงั และดแูลรักษาใหใ้ชง้านไดน้าน ไมค่วรใชค้อมพวิเตอร์
นานเกนิไป ควรแบง่เวลาไป วิง่เลน่กบัเพือ่นหรอืทำกจิกรรมอืน่ ๆ 
 
4.  สาระการเรยีนรู ้
​ 1. การเขยีนโปรแกรมแบบมเีงือ่นไข  
​ 2. การเขยีนโปรแกรมเพือ่สุม่คา่  
​ 3. การเขยีนโปรแกรมโดยใชต้วัแปร  
​ 4. การเขยีนโปรแกรมตรวจสอบการกดแป้นพมิพจ์ากผูใ้ช ้ 



​ 5. การตรวจสอบและแกไ้ขขอ้ผดิพลาดของโปรแกรม 
 
5. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์
​ 1.  ใฝ่เรยีนรู ้
​ 2.  อยูอ่ยา่งพอเพยีง 
​ 3.  มุง่มัน่ในการทำงาน 
 
5.  ชิน้งานหรอืภาระงาน 
​ ใบกจิกรรมที ่5.2 กระตา่ยหมายจันทร ์
 
6.  กจิกรรมการเรยีนรู ้
​ แนวคดิ/รปูแบบการสอน/วธิกีารสอน/เทคนคิ : สบืเสาะหาความรู ้
(5Es Instructional Model)  โดยเนน้ผูเ้รยีนเป็นสำคญั  ดำเนนิการ
เรยีนการสอนดงัตอ่ไปนี ้

​ 1.  ข ัน้สรา้งความสนใจ (engagement) 
​ ​ 1. ครนูำเขา้สูบ่ทเรยีนโดยใหนั้กเรยีนทดลองเลน่เกมทำความ
สะอาดบา้นจากลงิก ์ oho.ipst.ac.th/im/6591 หลงัจากทดลองเลน่เกม 
เสร็จแลว้ ครนูำนักเรยีนรว่มกนัอภปิรายเกีย่วกบัเกม โดยใชค้ำถาม 
ตวัอยา่งคำถาม เชน่  
​ ​ ​ - เกมนีค้อืเกมอะไร มวีธิกีารเลน่อยา่งไร (เกมทำความ
สะอาดบา้น วธิกีารเลน่คอื ผูเ้ลน่ตอ้งกดแป้นลกูศร สำหรับกำหนด
ทศิทางการเคลือ่นทีข่องเครือ่งดดูฝุ่ น เพือ่ใหเ้ครือ่งดดูฝุ่ น ทำความ
สะอาดบา้น)  
​ ​ ​ - เกมนีม้เีงือ่นไขอะไรบา้ง จงยกตวัอยา่ง (ถา้ผูเ้ลน่กดแป้น 
ลกูศรขวาแลว้เครือ่งดดูฝุ่ นจะเคลือ่นทีไ่ปดา้นขวา ถา้ผูเ้ลน่กดแป้นลกู
ศรซา้ยแลว้เครือ่งดดูฝุ่ นจะเคลือ่นทีไ่ปดา้นซา้ย ถา้ผูเ้ลน่กดแป้นลกูศร
บนแลว้เครือ่งดดูฝุ่ นจะเคลือ่นทีไ่ปดา้นบน ถา้ผูเ้ลน่กดแป้นลกูศรลา่ง
แลว้เครือ่งดดูฝุ่ นจะเคลือ่นทีไ่ปดา้นลา่ง ถา้เคลือ่นทีไ่ปสมัผัสตวัปลอ่ย
ฝุ่ นจะเสยีตวัเลน่ 1 ตวั ฯลฯ)  
​ ​ ​ - อะไรทำใหเ้ครือ่งดดูฝุ่ นเคลือ่นทีข่ ึน้-ลง ซา้ย-ขวา (การก
ดแป้นลกูศรจากผูเ้ลน่) 



​ ​ ​ - นักเรยีนคดิวา่จะสามารถเขยีนเกมในโปรแกรม Scratch 
ใหม้ลีกัษณะเหมอืนเกมนีไ้ดห้รอืไม​่  
​ 2.  ข ัน้สำรวจและคน้หา (exploration) 
​ ​ 1. ครนูำนักเรยีนศกึษาเนือ้หาในหนังสอืเรยีนหนา้ 130-139 
โดยครสูาธติและใหนั้กเรยีนเขยีนโปรแกรมตามเนือ้หาในบทเรยีน จาก
นัน้ตัง้คำถามใหนั้กเรยีนอภปิรายรว่มกนั ตวัอยา่งคำถาม เชน่  
​ ​ ​ - ตวัละครกลว้ยมกีารทำงานอยา่งไรบา้ง (ตวัละครกลว้ยจะ
สุม่ตำแหน่งเพือ่แสดงบนเวท ี แลว้รอจนกระทัง่นกแกว้หรอื คา้งคาวมา
สมัผัส จากนัน้กจ็ะสุม่ตำแหน่งใหม)่  
​ ​ ​ - โป้งและกอ้ยใชค้ำสัง่อะไรในการตรวจสอบเงือ่นไข “ถา้
กลว้ย สมัผัสนกแกว้ หรอื สมัผัสคา้งคาว” และคำสัง่นีม้กีารทำงาน 
อยา่งไร (คำสัง่ or (หรอื) การทำงานคอื ตรวจสอบเงือ่นไข 2 เงือ่นไข 
โดยจะใหค้า่เป็นจรงิกต็อ่เมือ่เงือ่นไขใดเงือ่นไขหนึง่ เป็นจรงิ หรอืทัง้
สองเงือ่นไขเป็นจรงิ)  
​ ​ ​ - เมือ่ตวัละครกลว้ยสมัผัสกบัตวัละครคา้งคาวหรอืนกแกว้ 
แลว้ ตวัละครกลว้ยจะยา้ยตำแหน่งใหมโ่ดยการสุม่ คำสัง่ใดทีสุ่ม่
ตำแหน่งใหมใ่หก้บัตวัละครกลว้ย (คำสัง่ pick random)  
​ ​ ​ - คณุแมแ่นะนำคำสัง่อะไรใหโ้ป้งและกอ้ยใชแ้ทนคำสัง่ if 
ในการตรวจสอบวา่ถา้ตวัละครกลว้ยสมัผัสกบัคา้งคาวแลว้ใหเ้พิม่คา่
คะแนนของคา้งคาวครัง้ละ 1 (คำสัง่ if else) และ คำสัง่นีม้กีารทำงาน
อยา่งไร (การทำงานคอื ใชต้รวจสอบ เงือ่นไขถา้เงือ่นไขเป็นจรงิ 
โปรแกรมจะทำตามคำสัง่ทีอ่ยูใ่น if แตถ่า้เงือ่นไขเป็นเท็จ โปรแกรมจะ
ทำตามคำสัง่ทีอ่ยูใ่น else เชน่ ถา้กลว้ยสมัผัสคา้งคาวใหเ้พิม่คา่คะแนน
ของคา้งคาว แตถ่า้กลว้ยไมส่มัผัสคา้งคาวใหท้ำตามคำสัง่ทีอ่ยูต่อ่จาก 
else น่ันคอืเพิม่คา่คะแนนใหน้กแกว้)  
​ ​ ​ - เพราะอะไรโป้งและกอ้ยจงึชวนกนัไปวิง่เลน่ขา้งนอก 
แทนการ เลน่เกมตอ่ไป (เพราะโป้งและกอ้ยเห็นวา่การกดแป้นพมิพซ์้ำ 
ๆ ขณะเลน่เกม แป้นพมิพอ์าจชาํรดุได ้ ควรดแูลรักษาใหใ้ชง้านไดน้าน 
และเพือ่พักสายตา)  
​ ​ ​ - นักเรยีนคดิวา่การออกไปวิง่เลน่ขา้งนอกกบัการเลน่เกม
คอมพวิเตอรม์ขีอ้ดขีอ้เสยีอยา่งไร เราควรปฏบิตัอิยา่งไร 
​ 3.  ข ัน้อธบิายและลงขอ้สรปุ (explanation) 



​ ​ 1. ครแูบง่นักเรยีนออกเป็นกลุม่ กลุม่ละ 2-4 คน จากนัน้ให ้
นักเรยีนทำกจิกรรมที ่ 5.3 หนูนอ้ยหมวกแดงเกบ็แอปเปิล โดยให ้
นักเรยีน ดาวนโ์หลดโปรแกรมหนูนอ้ยหมวกแดงเกบ็แอปเปิลจากลงิก ์
oho.ipst.ac.th/ir/6526 และดวูดิโีอตวัอยา่งผลลพัธจ์ากลงิก ์
oho.ipst.ac.th/im/6527 แลว้ชีแ้จงวา่ นอกจากการใชบ้ล็อก คำสัง่ 
when key pressed เพือ่เขยีนโปรแกรมใหต้วัละครเคลือ่นที ่ตามทีผู่ใ้ช ้
กดบนแป้นพมิพ ์ ยงัสามารถใชบ้ล็อกคำสัง่ key pressed คูก่บับล็อก
คำสัง่ if ได ้หลงัจากทำกจิกรรมเสร็จแลว้ ครสูุม่นักเรยีน ออกมานำเสนอ
คำตอบ อภปิรายคำตอบและแนวทางในการปรับปรงุโปรแกรมรว่มกนั 
โดยอาจใชค้ำถาม เชน่  
​ ​ ​ -  มบีางสว่นของโปรแกรมยงัไมส่มบรูณ ์สว่นใดบา้ง (สว่น
การตรวจสอบการกดแป้นพมิพซ์า้ยขวาลา่ง, เพิม่ตวัละครแอปเปิล ให ้
ครบ 10 ผล, ตรวจสอบวา่เกบ็แอปเปิลครบ 10 ผลแลว้ให ้ แสดง
ขอ้ความวา่ “You win!”) 
​ ​ ​ - นักเรยีนคดิวา่โปรแกรมหนูนอ้ยหมวกแดงเกบ็แอปเปิลมี
ลกัษณะคลา้ยเกมอะไรทีนั่กเรยีนเคยเลน่มาบา้ง (เกมหุน่ยนตด์ดูฝุ่ นที่
เลน่ในกจิกรรมนําเขา้สูบ่ทเรยีน, เกม Pacman)  
​ ​ ​ - นักเรยีนคดิวา่เกมทีนั่กเรยีนเคยเลน่มานัน้มกีารทำงาน
เหมอืนกบัโปรแกรมหนูนอ้ยหมวกแดงเกบ็แอปเปิลหรอืไม ่ อยา่งไร 
(อาจจะคลา้ยกนัในเรือ่งของการกดแป้นพมิพเ์พือ่ควบคมุการเคลือ่นที ่
การสมัผัสแลว้ลกูแอปเปิลหายไป) 
​ 4. ข ัน้ขยายความรู ้(elaboration) 
​ ​ 1. ครนูำนักเรยีนรว่มกนัสรปุความรูท้ีไ่ดจ้ากการจัดกจิกรรมใน
ประเด็นตอ่ไปนี ้
​ ​ ​ - บล็อกคำสัง่ใดทีนั่กเรยีนรูจั้กหรอืเคยใชง้านมาแลว้ และ
ใชท้ำอะไร  
​ ​ ​ - นักเรยีนไดเ้รยีนรูบ้ล็อกคำสัง่อะไรเพิม่เตมิจากบทเรยีนนี ้
และ นําไปใชง้านอยา่งไร (pick random ใชส้ำหรับสุม่คา่ if else ใช ้
สำหรับตรวจสอบเงือ่นไข when key pressed ใชต้รวจสอบ การกด
แป้นพมิพ)์  
​ ​ ​ - นักเรยีนแกปั้ญหาอยา่งไรเมือ่ผลลพัธไ์มเ่ป็นไปตาม
ตอ้งการ  



​ ​ ​ - นักเรยีนคดิวา่การพจิารณาโจทยปั์ญหา และระบวุา่มงีาน
ใดบา้ง ทีต่อ้งทำแลว้จงึลงมอืเขยีนโปรแกรม มขีอ้ดอียา่งไร (ชว่ยให ้
สามารถแบง่ปัญหาออกเป็นงานยอ่ย ๆ และทำใหท้ราบวา่ มงีานใดบา้ง
ทีค่ลา้ยกนั หรอืตอ้งทําซ้ำเพือ่ประโยชนใ์นการนําสครปิตไ์ปใชร้ว่มกนั)  
​ ​ ​ - นักเรยีนสามารถ
นําความรูไ้ปประยกุตใ์นการสรา้งเกมหรอืเขยีน โปรแกรมอืน่ ๆ ได ้
อยา่งไร​ 
​ 5. ข ัน้ประเมนิ (evaluation)  
​ ​ ​ 1. ครใูหนั้กเรยีนแตล่ะคนพจิารณาวา่ จากหวัขอ้ทีเ่รยีนมา
และการปฏบิตักิจิกรรม มจีดุใดบา้งทีย่งัไมเ่ขา้ใจหรอืยงัมขีอ้สงสยั ถา้ม ี
ครชูว่ยอธบิายเพิม่เตมิใหนั้กเรยีนเขา้ใจ 
​ ​ ​ 2. นักเรยีนรว่มกนัประเมนิการปฏบิตักิจิกรรมกลุม่วา่มี
ปัญหาหรอือปุสรรคใด และไดม้กีารแกไ้ขอยา่งไรบา้ง 
​ ​  ​ 3. ครแูละนักเรยีนรว่มกนัแสดงความคดิเห็นเกีย่วกบั
ประโยชนท์ีไ่ดรั้บจากการปฏบิตักิจิกรรม และการนำความรูท้ีไ่ดไ้ปใช ้
ประโยชน ์
7.  กระบวนการวดัและประเมนิผล 
​ การประเมนิการเรยีนรูข้องนักเรยีนทำได ้ดงันี ้ 
​ ​ 1. ประเมนิความรูเ้ดมิจากการอภปิรายในชัน้เรยีน  
​ 2. ประเมนิการเรยีนรูจ้ากคำตอบของนักเรยีนระหวา่งการจัดการ
เรยีนรูแ้ละจากแบบบนัทกึกจิกรรม  
​ 3. ประเมนิทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรแ์ละทกัษะแหง่
ศตวรรษที ่21 จากการทำกจิกรรมของนักเรยีน 
 

การประเมนิจากการทำกจิกรรม 
ระดบัคะแนน 
3  คะแนน  หมายถงึ  ด​ี 2  คะแนน  หมายถงึ  พอใช​้1  คะแนน  
หมายถงึ  ควรปรับปรงุ 
รหสั สงิทีป่ระเมนิ ระดบัคะแนน 
ทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร ์
S1 การสงัเกต  
S8 การลงความเห็นจากขอ้มลู  
S13 การตคีวามหมายขอ้มลูและลงขอ้สรปุ  



ทกัษะแหง่ศตวรรษที ่21 
C4 การสอืสาร  
C5 ความรว่มมอื  

 
8.  สือ่และแหลง่การเรยีนรู ้
​ - หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
เทคโนโลย ีชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 สสวท.  
    ​ - แบบฝึกทกัษะรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
เทคโนโลย ีชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 สสวท.  
​ - เครือ่งคอมพวิเตอรท์ีต่ดิตัง้โปรแกรม Scratch (หนังสอืเรยีน
และแบบฝึกทกัษะจะใช ้Scratch version 3.6.0) 
​ - เอกสารการจัดการเรยีนรูส้ะเต็มศกึษาดว้ยการเขยีนโปรแกรม 
Scratch สสวท.  
oho.ipst.ac.th/im/5691 
 ​ - เกมทำความสะอาดบา้น oho.ipst.ac.tn/im/6591 
 
 
 
 
 
 
9.  ความเห็นของหวัหนา้สถานศกึษา/ผูท้ ีไ่ดร้บัมอบหมาย 
​  
ไดท้ำการตรวจแผนการจัดการเรยีนรู ้
ของ.......................................................... แลว้มคีวามเห็นดงันี ้

1.​เป็นแผนการจัดการเรยีนรูท้ี ่
⬜ ​ดมีาก 
⬜ ​ด ี
⬜ ​พอใช ้
⬜ ​ควรปรับปรงุ 

2.​การจัดกจิกรรมไดน้ำเอากระบวนการเรยีนรู ้
⬜ ​เนน้ผูเ้รยีนเป็นสำคญัมาใชใ้นการสอนไดอ้ยา่งเหมาะสม 



⬜ ​ยงัไมเ่นน้ผูเ้รยีนเป็นสำคญั ควรปรับปรงุพัฒนาตอ่ไป 
3.​เป็นแผนการจัดการเรยีนรูท้ี ่
⬜ ​นำไปใชไ้ดจ้รงิ 
⬜ ​ควรปรับปรงุกอ่นนำไปใช ้

4.​ขอ้เสนอแนะอืน่ๆ 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
................. 
 
 
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
ลงชือ่.................................................. 
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​       
(.................................................) 
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​     วนัที.่.......
เดอืน...............พ.ศ. ........... 
 

 
 
 
 
 
 
10. บนัทกึผลหลงัการสอน 
​ •​ ดา้นความรู ้
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  



​ •​ ดา้นสมรรถนะสำคญัของผูเ้รยีน 
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ •​ ดา้นคณุลกัษณะอนัพงึประสงค​์  
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
        •​ดา้นความสามารถทางวทิยาศาสตร​์  
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ •​ ดา้นอืน่ ๆ (พฤตกิรรมเดน่ หรอืพฤตกิรรมทีม่ปัีญหาของนักเรยีน
เป็นรายบคุคล (ถา้ม)ี)​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ •​ ปัญหา/อปุสรรค 
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
​ •​ แนวทางการแกไ้ข 
​ ​ ​ ​ ​  
​ ​ ​ ​ ​  
 
 
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
ลงชือ่..................................................ครผููส้อน 
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​       
(.................................................) 
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​   

ตำแหน่ง............................................ 
 
 
 
 
 



 
ขอ้เสนอแนะ 
    ​ - ครอูาจใชเ้กมอืน่ทีม่ลีกัษณะการเลน่โดยการกดปุ่ มบนแป้นพมิพ์
แทนเกมทำความสะอาดบา้นในการนำเขา้สูบ่ทเรยีนได ้
 ​ - ครอูาจแนะนําใหนั้กเรยีนศกึษาเนือ้หาบทเรยีนมากอ่น เพือ่ลด
เวลาในการทำความเขา้ใจกบัเนือ้หา เมือ่อยูใ่นชัว่โมงเรยีนปกต ิ 
 
แนวคำตอบแบบฝึกหดัทา้ยบท 
     ขอ้ 1.  
​ - สครปิตน์ีม้กีารทำงาน คอื 
     ​     1. รับคา่ตวัเลขระหวา่ง 0-100 จากผูใ้ช ้ 
    ​     2. ตรวจสอบตวัเลขทีรั่บมา 
        ​ถา้ตวัเลขทีรั่บมามคีา่มากกวา่ 50 ใหต้วัละครพดูขอ้ความวา่ 
“ตวัเลขของคณุมคีา่มากกวา่ 50"      
        ​มฉิะนัน้ใหต้วัละครพดูขอ้ความวา่ “ตวัเลขของคณุมคีา่นอ้ยกวา่ 
50”  
  ​     - ถา้ผูใ้ชป้้อนตวัเลข 30ตวัละครจะพดูวา่ “ตวัเลขของคณุมคีา่
นอ้ยกวา่ 50”  
​     - ถา้ผูใ้ชป้้อนตวัเลข 51 ตวัละครจะพดูวา่ “ตวัเลขของคณุมคีา่
มากกวา่ 50” 
   
    ขอ้ 2. โปรแกรมทีป่รับปรงุ 
 
 
 
 
 
 
 


