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- Egitsel basar ile iligkili etmenleri agiklar.
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2 e e -Hikaye kitab1 okuma
4 ) Arkadas.lar arast iliskileri geligtirir. \Z: dinleme. Bilisim sinifi haftalik plani olusturulmadigi igin ilk hafta Seviyeye uygun hikaye | . . . .
E 4 - Arkadaslar1 ile oyun oynamaktan zevk alir. _Arkadaslari ile ovun bilisim iceridi Imedi Kitanl Kagitl Ogrenci davranislarinin gézlenmesi.

- Simif kitaphgindan faydalanir. slar1 ile oyu ilisim igerigine yer verilmedi. itaplari, oyun kagitlar
Y oynama.
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]73 [']: Klavye {lizerindeki alfabetik tuslarin yerini tanimas1 ve
. . . soruldugunda gdstermesi istenir. Yon tuslari, bosluk tusu

E - Klavyedeki tuslart 1s1]i:vllle rine uygun olarak -Haydi Yazalim (space bar), degistirme (shift), geri (back space), sil (delete)
U -Ken (;iegli{n\ﬁa hfzﬁl?llgelirler -Okuma Yarist ve giris (enter) tuslar1 tanitilir ve kullandirilir. Klavye, hikaye Ogrenci davraniglarmin gdzlenmesi.
L 4 - Derslere yonelik nastl bir tutu.m Yaplyoruz [!]: Degistirme (shift) tusu sadece bilyiik harf yazdirmak i¢in | kitaplari, tut}lm olgegi, Okuma} hizt tespit. formu
- gelistirdigini tespit eder -Hangi Ders? kullandirilir. Sosyometri formlari Sosyometri degerlendirme formu
1 - Simifiaki arkadas tercihlerini o rt:a a Kovar -Sosyometri [!']: Uygulamada basit bir kelime islemci programi
I]i $ ya koyar. kullandirilir.
i : * Tek kelimeden olusan yazilar verilir ve yazdirilir.
M
4 - Elde yazilmis metin ile bilgisayarda
- yazilmig metin arasindaki farki ayirt eder. -Yazilar Neden Farkl1? Bilgisayar, yazi
f: 4 - Belirli giin ve haftalarla ilgili etkinlikler -Kelime'lerin Farki Ogrenci ve Ailesini Tanima Fisi doldurtturulur. ?r‘neklejri, mtarsl.ar3 C)g"r?nci d.avram.slall‘lr}ln gézlenn.le.si.
K hazirlar. -Cumhuriyet Korosu ogrenci ve ailesini Ogrenci ve Ailesini Tanima Fisi
i - Kendisini ve ailesini tanir. - Kuliip ¢aligmasi tanima figi
M - Kuliip ¢alismalarina katilir.
1
1
- - Kelimeler arasindaki boslugun 6nemini Bileisavar. metin
1 anlar ve bosluk birakarak yazi yazar. -Zeynep’in Mektubu gisay l, ’
5 4 - Belirli giinlerle ilgili etknliklere katilir. -Cumbhuriyet Korosu [!]: Bosluk tusu kullandirilir. Rehblzzlrgiirli ?’ Sunif Ogrenci davramislarinin gézlenmesi.
E - Duygularini miizikle ifade eder. -Basar1 Yolu y
K Form-26
i
M




- Bir alt satira gegerek metin olusturur.
- Belirli glinlerle ilgili etknliklere katilir.

-Atasozlerimiz

[!]: Paragraf sozciigii kullanilmaz. Sadece alt satira gegmek

Bilgisayar, atasozleri,

gerceklestirmek igin kullanir.
- Etkili bir grup tiyesinin ve liderinin
ozelliklerini agiklar.

-Atilla ve Arkadaglari

kopyala, yapistir islemleri yaptirilir.

Bilgisayar, Rehberlik 5.
Sinif Form-28, 29 ve 30
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2 4 - Duygularin1 miizikle ifade eder. -Cumh}.lrlyet Korosu icin giris tusu kullanildig: belirtilir. marslar, Ogrenci davranislarinin gozlenmesi.
E N - Kuliip ¢aligmast
K - Kuliip ¢aligmalarina katilir.
i
M
2
5 - Metin iizerinde diizeltmeler yapar.
- - Belirli giinlerle ilgili etknliklere katilir. -Tekerlemelr
2 - Duygularini miizikle ifade eder. -Cumbhuriyet Korosu [!]: Diizeltmeler yapmak i¢in geri tusu, yon tuslari ve sil Bilgisayar, tekerlemeler, Osrenci davranislarmin ezlenmesi
9 4 - Kisisel-sosyal ve egitsel sorunlarla -Yardim Alabilirim tuslarmi kullanir. Rehberlik 5. Simif & } & ’
E karsilastiginda nereden ve nasil yardim Form-27 ve 28
li( alacagini fark eder.
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; I - Benim Bitkim
K . S"aks? b]tkls..l yeustrir. -Haydi Spora- Nasrettin [!]: Diizeltmeler yapmak i¢in geri tusu, yon tuslari ve sil Tohum, ﬁdap, -sak51, . . . .
4 - Metin lizerinde diizeltmeler yapar. toprak, su, bilgisayar, Ogrenci davranislarinin gézlenmesi.
A N Hoca tuglarimi kullanir. .
S - Kuliip caligmalarina katilir. .. metin,
; - Kuliip ¢aligmasi
M
!_; - Atatiirk’tin anilardan ¢ikarimda bulunur,
1 yorum yapar
2 - Seviyelerine uygun egitici filmler izler. -Film Izliyorum: Veda [']: Tiklama, ¢ift tiklama, sag tiklama, siiriikle birak, kes, TV, VCD, CD, o . . .
. . : . . Ogrenci davranislarinin gézlenmesi.
K 4 - Fareyi, bazi islemleri daha kisa siirede -Resim Yapiyorum
A
S
I
M




- Artik malzemeler kullanarak gorsel
tasarimlar yapar.
- Fareyi, bazi islemleri daha kisa siirede
gergeklestirmek igin kullanir.
- Kuliip caligmalar1 yapar.

-Cergeve Yapiyorum
-Resim Yapiyorum
- Kuliip ¢aligmasi

[!']: Tiklama, ¢ift tiklama, sag tiklama, siiriikle birak, kes,
kopyala, yapistir islemleri yaptirilir.

Mukavva, karton, artik
malzemeler (kapak,
kabuk, tas, deniz
kabugu vb.), bilgisayar

Ogrenci davramislarinin gézlenmesi.

- Artik malzemeler kullanarak gorsel
tasarimlar yapar.
- Bilgisayarda sekil ve sablonlar1 kullanarak
cizgisel ¢aligmalar yapar.
- Kendi 6grenme stiline uygun ¢alisma
yontemlerini kullanir.

-Cergeve Yapiyorum
-Cizgilerin Glicii
-Boyle Calistyorum
Ciinkii Boyle
Ogreniyorum

[']: Diiz ¢izgi, dikdortgen gibi araglar ve renkle doldur aract
kullandirilir.
Ogrenme Stilleri Formu doldurtturulur.

Mukavva, karton, artik
malzemeler (kapak,
kabuk, tas, deniz
kabugu vb.), bilgisayar,
Ogrenme Stilleri Formu
Rehberlik 5. Smif
Form-31

Ogrenci davranislarinin gézlenmesi.
Ogrenme Stilleri Formu

- Zeka gelistirici oyunlara katilmaktan zevk

-Bir Kelime Bir Islem

[!]: Farkli programlarda “Ag, Kaydet, Yeni Belge” islemleri
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alir. o gosterilir ve uygulatilir. Bu islemlerin tiim uygulamalar igin Bilgisayar, metin, Ogrenci davraniglarmin gozlenmesi.
o o . -Bilgilerim Sakli ° .
- Bilgisayarda bilgileri uygun bigimde saklar. .. ortak oldugu vurgulanir. internet Yarisma
.. - Kuliip ¢aligmast
- Kuliip caligmalarina katilir.
- Kendi okuma hizini belirler. -Okuma Yarisi
- Klavyedeki tuslari islevlerine uygun olarak 3 [1] Ogrencilere degistirme (shift), iptal (Esc), sekme (Tab) Hikaye kitaplart, . . . .
Yapryoruz e o . Ogrenci davranislarinin gézlenmesi.
kullanir. Yeni Tuslar tuslarinin kullanimi gosterilir. bilgisayar, metin, Okuma hiz! tespit formu
- Smuftaki ay1r edici dzellikleri olan - Kimdir ?3u‘? Kimdir Bu? Formu doldurtturulur. Kimdir Bu? Formu p

arkadaslarini tespit eder.
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KAZANIMLAR

KONULAR

ACIKLAMALAR

ARAC VE
GERECLERI

DEGERLENDIRME

- Hikaye yazar. Yarim birakilmis bir hikayeyi

uygun metinler olusturur ve diizenler.
- Kendi ¢alisma davranislarint degerlendirir.

-Calisma Davraniglarini
Degerlendirme

Lock) tusu ile gergeklestirilir.

Degerlendirme Formu

Degerlendirme Formu

2
0
2
4 tamamlar. -Hikaye Tamamlama 163 . . o s Bilgisayar, yarim hikaye
A 4 - Klavyedeki tuslart islevlerine uygun olarak -Yeni Tuslar ['] Ogrencilere degistirme (shift), lpfal (ES.C)’ sekme (Tab) metni, gazete, dergi, Ogrenci davraniglarmin gdzlenmesi.
. tuslarinin kullanimi gosterilir. . . .

R kullanir. - Kuliip ¢aligmast insan resimleri
‘E - Kuliip ¢aligmalarina katilir.
I
K
2
7 . . .
. - Okunan bir metni pandomim yoluyla
3 canlandirir.
1 - Bilgisayarda olusturulan metin parcalarinin -Pandomim ['] Kelime islemcide se¢me, kopyalama, kesme ve yapistirma oo .

SN LR . g . L Bilgisayar, metin, . . . .
A 4 tasinabilecegini ve kopyalanabilecegini fark -Kelimelerin Diinyas1 islemlerini yapar. . Ogrenci davraniglariin gézlenmesi.

. e e internet
R eder. -Seni Anlayabilirim
A - Kendini arkadaginin yerine koyarak onun
IIJ duygu ve diisiincelerini anlar.
K
3 - Kurallara uygun okur.
- Belirli amaglar i¢in kelime iglemci -Okuma
- . g [!] Metinde giris tusu ile paragraf olusturulur. Hikaye kitab, o . . .
7 programini kullanarak yazim kurallarina -Kelimelerin Diinyast - . R . Py Ogrenci davranislarinin gézlenmesi.
. . Biiyiik harf olusturma islemi biiyiik harf kilitleme (Caps bilgisayar, Bog o .
(o) 4 uygun metinler olusturur ve diizenler. -Bos Zaman . L Bos Zamanlar1 Degerlendirme
A . - . Lock) tusu ile gergeklestirilir. Zamanlari .
C - Bos zamanlarimi verimli bir sekilde Degerlendirme - . . - . . Anketi
A deserlendiri _ Kuliip cal Bos Zamanlar1 Degerlendirme Anketi yaptirtlir. Degerlendirme Anketi
egerlendirir. uliip caligmasi

K - Kuliip calismalarina katilir.
1
0
- - Bulmaca ¢dzmekten zevk alir. “Bulmaca Céziiyorum
1 - Belirli amaglar i¢in kelime iglemci Kelimelerin Di}i/n ast [!] Metinde giris tusu ile paragraf olusturulur. Bulmacalar, bilgisayar, | Ogrenci davramslarinin gézlenmesi.
4 4 programini kullanarak yazim kurallarina Y Biiyiik harf olusturma islemi biiyiik harf kilitleme (Caps Caligma Davraniglarini Caligma Davraniglarini
(0]
C
A
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- Origami yontemiye degisik figiirler yapar.

- Kuliip caligmalarina katilir.

1
7
2 - Metindeki kelimelerin farkl sekil, boyut ve -O.r igami ['] Metnin yazt tipi, biiyiikliigii ve rengi d.egistirilir.. . S - . . .
1 4 renklerde olabilecesini fark e,der -Renkli Kelimeler Kalinlastirma, egik yazma, altin1 ¢izme ve hizalama gibi Metin, bilgisayar, kagit | Ogrenci davranislarinin gézlenmesi.
(C) Kuliip g:allsmalagrlna Katilir ’ - Kuliip ¢aligmasi metin bigimlendirme uygulamalar1 yaptirtlir.
A
K
2
4
- - Okudugu bir fikray1 uygun bir sekilde Fikra Anlat Bana )
2 arkadaslarina anlatir. Renkli Kelimeler ['] Metnin yazi tipi, biiyiikligii ve rengi degistirilir. Fikralar, bilgisayar, Ogrenci davraniglarinin gozlenmesi.
8 4 | - Metindeki kelimelerin farkli sekil, boyut ve | | D ) Kalmlastirma, egik yazma, altini ¢gizme ve hizalama gibi Caligma Davraniglarini Calisma Davraniglarimi
o renklerde olabilecegini fark eder. ta lsma lavra}ms annt metin bicimlendirme uygulamalar1 yaptirilir. Degerlendirme Formu Degerlendirme Formu
g - Kendi ¢aligma davranislarini degerlendirir. Degerlendirme
K
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- - Bilmece sorar ve bilmecelere yanit verir. Bil g
1 - Kelime islemci programinda amacina uygun 1mece Sor . . . .. e Bilmeceler, bilgisayar,
8 .2, . . -Kelime Islemci [!] Bir belgeye resim, sekil ekleme ve diizenleme gosterilir. . o . . .

4 | sayfalar olugturmak i¢in belgeye resim ve sekil . . . Rehberlik 5. Siif Ogrenci davraniglarinin gozlenmesi.
IS_I okler. ) Pfograml Se¢me, boyutlandirma ve silme iglemleri yaptirilir. Form-33
B . - Akran baskisiyla nasil bas edecegini agiklar -Ustiime Gelme
A
T
2
} - Artik malzemeleri kullanarak gorsel
2 tasarimlar yapar. -Kitap Ayraci Karton. vapistir
5 - Kelime islemci programinda amacina uygun -Kelime Islemci ['] Bir belgeye resim, sekil ekleme ve diizenleme gosterilir. arton, yapistirict, " . . .
S 4 sayfalar olugturmak i¢in belgeye resim ve sekil Programi Se¢me, boyutlandirma ve silme iglemleri yaptirilir. makas p.ul,. boneuk vb. | Ogrenci davranislarinin gozlenmesi.
.. ’ bilgisayar

g ekler. - Kuliip ¢aligmas1 g1say
A
T




- Artik malzemeleri kullanarak gorsel

Karton, yapistirici,
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A tasarimlar yapar. Kltap.Ayraa makas pul, boncuk vb. . . . .
. -Teknolojik Araglar Ogrenci davranislarinin gézlenmesi.
T 4 - Aygitlarin cesitli komutlarla kontrol flash bellek, mp3 calar, . .
RO -Basarisizlik o Basarisizlik Nedenleri Anketi
- edilebildigini fark eder. Nedenlerim bilgisayar, Basarisizlik
1‘\‘/[ - Basarisizlik nedenlerini belirler. Nedenleri Anketi
A
R
T
7 .
- - Okudugu bir fikray1 uygun bir sekilde .[!.]: Dosya, klflSOI‘ ve kisayol olusturulur.w ..
1 arkadaglarma anlatr - Fikra Anlat Bana Dosyalar isim, boyut, tiir (uzant1 vurgulanir) ve degistirilme
1 R, i . : .. .. tarihi gibi 6zelliklerine gore - . . . .
4 - Bilgilerini diizenli bir sekilde depolamak igin -Diizen .. oy - —— Fikralar, bilgisayar Ogrenci davraniglariin gézlenmesi.
M N R .. diizenletilir ve yeniden adlandirilir. Isletim
A olusturdugu“dosya ve klasorleri diizenler. - Kuliip caligmast sisteminin dosyalari, klasérleri, siriiciileri
R - Kuliip ¢alismalarina katilir. hiyerarsik bir yapida nasil goriintiilendigi fark ettirilir.
T
1
! - Matematiksel becerilerini eglenerek gelistirir. | ~ Alternatif Matematik
- Biloisavardaki dosvalarn %e olan n;ga 51$i in. -Depolama Aygitlari Ev ve Sinif Etkinlikleri Antolojisi’nin 132. Sayfasina bak.
! - Brigisay cosyaarin aep ¢ - Sanatta igerik mi [!]: Farkli kaydet 6zelligi kullandirilir. Dosya ve klasorleri Ev ve Siif Etkinlikleri | . . . .
8 4 gerekli birimleri kullanir. srsellik mi? K 1 <lemleri ) t disk. disk loiisi. bilei Ogrenci davraniglarinin gézlenmesi.
M - Miinazara yapar Gorsellik mi? tagima ve kopyalama is emleri yaptiri Ir. Sabit Q1s , disket, Antolojisi, bilgisayar
A PRSI . - Kurdugum CD-ROM ve ag siiriiciileri gibi siiriicii simgeleri vurgulanir.
- Bagkalariyla kurdugu iletisimi degerlendirir. o
R Iletisimler
T
2
1 - Ulusal bayramlarin coskusunu rontlar, halk
- oyunlart ,spor ve dans etkinliklerine katilarak -23 Nisan
g 4 gosterir. -Sayfalari [']: Kontrol (Ctrl), Alt, Alt Gr ve ekran kaydet (Print-Screen) Bileisavar. liste Osrenci davranislarinin edzlenmesi
M - Klavyedeki tuslari islevlerine uygun olarak Diizenliyorum tuslar1 kullandirtlir. gisayar, £ vraniy £07 ’
A seger. - Kuliip ¢alismast
R - Kuliip ¢alismalarina katilir.
T
T
11: KAZANIMLAR KONULAR ACIKLAMALAR ARAC VE DEGERLENDIRME
i GERECLERI
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- Ulusal bayramlarin coskusunu rontlar, halk
oyunlar1 ,spor ve dans etkinliklerine katilarak
gosterir.

- Kelime islemcide kullandig1 sayfay1 amacina
uygun olarak diizenler.

- Secilen masallar1 yaratici drama yoluyla
sunar.

- Baris iginde yasamak i¢in gereken olumlu
tutum/davraniglar fark eder.

-23 Nisan
-Sayfalarimi
Diizenliyorum
-Yaratict Drama
-Baris I¢inde Diinya

[']: Sayfaya yatay ve dikey olarak yon verilir. Sayfanin
boyutunu degistirme, kenar bosluklar1 ayarlama, arag
cubuklarini goriintiileme ve gizleme uygulamalar yaptirilir.
Ekledikleri sekillerin icine metin ekleme gosterilir.

Bilgisayar, masal
metinleri

Ogrenci davramislarinin gézlenmesi.

- Ulusal bayramlarin coskusunu rontlar, halk
oyunlari, spor ve dans etkinliklerine katilarak
gosterir.

- Kelime islemcide kullandig1 sayfay: amacina
uygun olarak diizenler.

- Kuliip calismalarma katilir.

-23 Nisan
-Sayfalarimi
Diizenliyorum
- Kuliip ¢aligmasi

[!]: Sayfaya yatay ve dikey olarak yon verilir. Sayfanin
boyutunu degistirme, kenar bosluklari ayarlama, arag
cubuklarini goriintiileme ve gizleme uygulamalar yaptirilir.
Ekledikleri sekillerin igine metin ekleme gosterilir.

Bilgisayar, metinler

Ogrenci davranislarinin gézlenmesi.

- Ulusal bayramlarin coskusunu rontlar, halk
oyunlari, spor ve dans etkinliklerine katilarak
gosterir.

- Interneti kullanarak bilgiye erisir ve bilgiyi
yeniden kullanir.

- Spor etkinliklerine katilir.

- Kitle iletisim araglarimnin toplum tizerindeki
etkisini fark eder.

-23 Nisan
-Uzaktaki Bilgiler
-Basketbol
-Kitle iletisim
Araglari ve Toplum

[!]: Belirli bir adres girilerek ve/veya tarayicinin adres
¢ubugu kullanilarak daha 6nceden ziyaret edilmis adreslere
baglant1 yapilmasi saglanir. Sayfaya baglanirken durdur,
yenile, geri ve ileri diigmelerinin kullaninu gésterilir.

Bilgisayar, internet,
basketbol topu

Ogrenci davranislarmin gézlenmesi.

- Ulusal bayramlarin coskusunu rontlar, halk
oyunlari, spor ve dans etkinliklerine katilarak
gosterir.

- Ogrenme ve arastirmasim desteklemek icin
uygun (konuya 6zel) ¢evrim i¢i kaynaklart
kullanir.

- Kuliip ¢aligmalarina katilir.

-23 Nisan
- Uzaktaki Bilgiler
- Kuliip ¢aligmasi

[']: Bilgi i¢in ihtiyag belirleme, uygun kaynaklar belirleme,
yasina uygun arama motorlarini kullanma, anahtar kelime
gibi arama teknikleri kullandirilir. CD, ag araglar vb.
kullandirilarak arama yaptirilir.

Bilgisayar, internet,
atasozleri yazili kagitlar

Ogrenci davramislarinin gézlenmesi.
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- Smif i¢i oyunlara katilmaya istekli olur.
- Uzaktaki kisilerle bilgi paylasmanin
zorluklarini fark eder.
- Duygularini sanat yoluyla ifade eder.
- Calismanin insanlar ve toplum i¢in dnemini
aciklar.

-Nesi Var?
-E-mail Adresim

-Duygularimin Resmi

- Emek Olmadan
Yemek Olmaz

[!]: E-posta adresinin yapisi ve e-posta sistemlerinin (iletim
hizi, diisiik maliyet, farkli yerlerdeki e-posta kullanimi gibi)
avantajlar1 agiklanir.

Bilgisayar, internet,
kagit, boya kalemleri

Ogrenci davraniglarmin gdzlenmesi.
Yarisma
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- Okulu giizellestirmek icin alternatifler
gelistirir.

- Okulumu Seviyorum

[']: Kullanict ad1 ve sifresi girerek e-posta adresine ulagma,

Bilgisayar, internet, ¢op

Ogrenci davranislarinin gdzlenmesi.

hayallerini ve beklentilerini agiklar.

goblgelendirme uygulamalari yaptirilir.

4 - Bilgi paylasmak amactyla e-posta kullanir. -?-Posta gelen e-postayt okuma, yent b1r.11et1 olusturma ve silme posetleri, s1v1 sabun
i - Kuliip ¢aligmasi islemleri
- Kuliip caligmalarina katilir.
D
E
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A S ARAC VE
R S KAZANIMLAR KONULAR ACIKLAMALAR ; DEGERLENDIRME
i A GERECLERI
H A
T
|
9
i - Tek ve grupla sarki sdylemeye istekli olur. -D ofr)natlltes Biber
3 - Bilgi paylasmak amaciyla e-posta kullanr. atncan [']: Kullanict ad1 ve sifresi girerek e-posta adresine ulagma, Sarki metni, bilgisayar, | ~. . . .
. . -E-Posta S . . Ogrenci davraniglariin gézlenmesi.
M 4 - Kendi okuma hizini belirler. gelen e-postay1 okuma, yeni bir ileti olugturma ve silme internet, okuma hiz1 .
A L . . -Okuma Yarist lemleri o Okuma hizi1 tespit formu
v - Toplum i¢in goniillii caligmanin 6nemini ve Yapiyoruz 1slemleri tespit formu
1 gerekliligini agiklar. - Duyarliyim
S
1
6 .
B - Atatiirk’tin anilardan ¢ikarimda bulunur, - Film Izliyoruz:
2 yorum yapar Dersimiz Atatiirk
0 4 |- Kelime islemcide olusturdugu metni diizenler. -Metnimi [']: Metne 6zel karakter, simge ekletilir. Paragraf ayarlari TV, VCD, CD, Osrenci davranislarinin edzlenmesi
M - Belirli giin ve haftalarla ilgili etkinliklere Diizenliyorum kullanilarak paragraf diizenleme uygulamas: yaptirilir. bilgisayar, metin £ ¥ & ’
A katilir. - 19 Mayis
‘I{ - Kuliip caligmalarma katilir. - Kuliip ¢aligmast
S
2
3
- - Jest ve mimiklerini yerinde kullanir. o [']: Metin girmeye hazir bir tablo olusturulur ve tabloya veri
2 o . - Sessiz Sinema . . .. ..
- Kelime islemcide amacina uygun tablolar girilir. Tabloda satir, siitun, hiicreler ve/veya tiim tablo o
7 . -Tablo Olusturma L . . Bilgisayar, tablo Ao . .
4 olusturur ve diizenler. - SN sectirilir. Tabloya satir ve siitun ekleme ve silme, satir . S Ogrenci davranislarinin gézlenmesi.
M - S - Ust Sinif ile Ilgili L . RO ornekleri, kagit
A - Bir {ist sinifin nasil olacagina iliskin H . genisligi ve yliksekligini degistirme, kenarlik ve
ayallerim
Y
I
S




Ev ve Sinif Etkinlikleri Antolojisi sayfa 26’ye bak

- Yaratici tasarimlar yapar. [']: Metin girmeye hazir bir tablo olusturulur ve tabloya veri

- Kelime islemcide amacina uygun tablolar - Ben Yaptim girilir. Tabloda satir, siitun, hiicreler ve/veya tiim tablo Kiirdan, oyun hgmuru,
4 olusturur ve diizenler. - Tablo Olusturma sectirilir. Tabloya satir ve siitun ekleme ve silme, satir yapistiric, bilgisayar, Ogrenci davranisglarinin gézlenmesi
$ ) - Halka Atiglar1 ¢ . 4 ’ tablo ornekleri, halka, g 3 g ’

genisligi ve yliksekligini degistirme, kenarlik ve
golgelendirme uygulamalari yaptirilir.
Ev ve Smif Etkinlikleri Antolojisi sayfa 247’ye bak

- Spor etkinliklerine katilir.

- Kuliip ¢aligmalarina katilir. gubuk

- Kuliip ¢aligmast

- Yaratici tasarimlar yapar.
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- Kelime islemci programini kullanarak - Ben Ya'ptlm Ev ve Sinif Etkinlikleri Antolojisi sayfa 26’ye bak .. . . . .
. - Metin 9 . s S Kiirdan, oyun hamuru, | Ogrenci davraniglarinin gdzlenmesi.
4 metinler olusturur. [!]: Hazirlayacag1 metinlerde y1l boyunca 6grendiklerini o
. Olusturuyorum - yapistirict, bilgisayar Yarigma
- Zeka gelistirici oyunlara katilmaktan zevk . . L kullanmalar saglanir.
alir - Bir Kelime Bir Islem
. . - Okuma
- Smuf kitapligindan faydalanir. o Y1l boyunca yapilan " . . .
. - Sergimiz Var . Ogrenci davraniglariin gézlenmesi.
4 - Caligmalarini sergiler. - Kendimi ¢alismalar, hikaye
- Sene sonu degerlendirmesi yapar. Degerlendiriyorum kitaplari
5-A Smif Ogretmeni Okul Miidiirii
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