e
B

oo L
om s

MOTOREDUCTOR
ID-MOTOR PLACA

www.ardutaller.es

TIRA LED W528128.
SENSOR HUMEDAD TIERRA

KIT BASICO SENSORES Y ACTUADORES

@ardutaller

Editado por www.franciscojose.es y www.ardutaller.es
en colaboracién con InnovaDidactic.

Este manual esta en constante actualizacion

Si quieres este documento en .pdf puedes descargarlo
agui. Es posible gque no esté tan actualizado como el documento
online.

Si ahora mismo estds usando una versidén en pdf o impresa
, te recomendamos que visites la versidén online o escanees el
cédigo  OR, para tener siempre disponible el documento
actualizado. Este manual ha sido desarrollado por ardutaller,de
manera desinteresada. Innovadidactic le ha proporcionado 1los
materiales para hacer las pruebas pertinentes.

Programacién realizada con: Ca.

Basado en kit distribuido por:"Lelllutul



http://www.franciscojose.es
http://www.ardutaller.es
https://shop.innovadidactic.com/es/
https://drive.google.com/drive/folders/1_2uMJkKZywwj19wCO-uT3qOWmXA2RiwP?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1TFufDuZJ_qY8eZUkVv8MTf084KRarMFCy1N-2d8RWEc/edit?usp=sharing
http://www.arduinoblocks.com
https://shop.innovadidactic.com/es

O - NOVA DDACTIC [ =

Edicién en Castellano realizada por www.franciscojose.es para www.ardutaller.es

Basado en kit distribuido por_InnovaDidactic.. Programacién con arduinoblocks y MicroBlocks

KIT BASICO SENSORES Y ACTUADORES

1 INTRODUCCION
1.1 PRESENTACION INTERACTIVA
1.2 HARDWARE
2. SOFTWARE DE PROGRAMACION
2.1 Programacion en arduinoblocks
2.2 Programacion con MicroBlocks
3. ELEMENTOS DEL KIT BASICO
3.1 Moto-reductor + placa
3.2 Servomotor KS0194 180°
3.3 Rueda KS9008
3.4 Sensor humedad tierra KS0049
Tir: Led WS2812B1M30LB30V2
3.6 Sensor ultrasonidos HC-SR04
3.7 Sensor luz ambiental KS0098

3.8 Sensor temperatura KS0022
3.9 Sensor presencia PIR KS0052
3.10 Pantalla Oled KS0271
3.10.1 Mostrar mensajes en pantalla OLED
3.10.2 Mostrar imagenes en pantalla OLED
3.11 Sensor de colisién o final de carrera KS0021
3.12 Sequidor de linea KS0050
3.13 Cables 12C
3.14 Cables sensores
3.15 Cables Dupont
4. Conexiones loT
4.1 Conexion a una red WIFI

4.1.1 Mostrar Fecha y Hora
4.2.1 Control con APP

www.ardutaller.es www.franciscojose.es @ @ @ ® @ @ @ @ @ardutaller Publicado baijo licencia:


http://www.franciscojose.es
http://www.ardutaller.es
https://shop.innovadidactic.com/es/
http://www.arduinoblocks.com
http://microblocks.fun
http://www.ardutaller.es
http://www.franciscojose.es
https://linktr.ee/ardutaller
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es

KO 1NOVA DDACTIC I

keyestudio TE®

Edicién en Castellano realizada por www.franciscojose.es para www.ardutaller.es

Basado en kit distribuido por_InnovaDidactic.. Programacién con arduinoblocks y MicroBlocks

1 INTRODUCCION

El objetivo del presente documento, es presentar una aplicacion
desarrollada por InnovaDidactic en colaboracion con Keyestudio, y que surge
a raiz la necesidad de implantar en los institutos de Catalufia, un programa
de aprendizaje centrandose en el uso de sensores y actuadores, y que
puedan ser utilizados con cualquier microcontrolador. Asi por ejemplo los
elementos incluidos en esta maleta pueden ser utilizados desde los mas
basicos Arduino Uno, hasta la novedosa ESP32 micro:STEAMakers, pasando
por otros como pueden ser la micro:Bit de o la ESP32 STEAMakers.

Este kit, no es el primero que se lanza con un objetivo similar, y
seguro que habras visto otros kits como los famosos kits 37 en 1, que
también han sido distribuidos por Innovadidactic y fabricados por
keyestudio. Estos kits consistian en una caja de plastico en los que se
almacenaban los sensores y actuadores.

El producto que se presenta en este manual, no consta de una caja
gue simplemente sirva para almacenar los componentes, sino que se trata de
una maleta con varios huecos o departamentos, en los que van alojados los
elementos.

A nivel organizativo, dentro de una clase de primaria o secundaria,
esto aporta un valor anadido, pues con un simple vistazo, podemos ver si
estan todos los componentes, y si faltase alguno, podremos detectarlo
facilmente pues en la tapa de la maleta, tenemos una ilustracién que nos
indica donde debe ir ubicado cada sensor y cada actuador.

El que estamos desarrollando ahora, es el kit basico, y en las proximas
paginas, vamos a explicar uno por uno todos los elementos, asi como el
modo de uso de los mismos. En otro documento, analizaremos el kit
avanzado.
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A lo largo del desarrollo del presente manual, que como viene siendo
habitual en el material desarrollado por ardutaller, sera un documento vivo y
constantemente actualizado a través de la version del documento online,
mostraremos no s6lo como conectar los dispositivos a la placa, sino que
también haremos pequenas practicas de programacion con los programas de
referencia de nuestra web, arduinoblocks o microblocks.

1.1 PRESENTACION INTERACTIVA

Se ha habilitado en la plataforma
genially, una presentacion interactiva en
la que mostramos todos y cada uno de
los componentes, de manera que se
pueda utilizar en las clases de primaria o
secundaria, donde se utilicen los
componentes de la maleta.

genially

La presentacion esta disponible aqui., y pulsando sobre cada uno de
los elementos, podremos ampliar la informacién sobre el mismo.

1.2 HARDWARE

Para la realizacion de las diferentes practicas y pruebas de los
sensores y actuadores, utilizaremos preferentemente las placas
ESP32STEAMakers y ESP32 micro:STEAMakers, ambas placas distribuidas por
Innovadidactic. Para el caso de esta ultima, utilizaremos ademas la placa
shield:Bit, que nos permite afadir conexiones para conectar sensores y
actuadores. Esta shield, es ademas compatible con micro:bit

Aunque nos centraremos en trabajar con las placas antes descritas, los
componentes son totalmente compatibles con placas como arduino o
micro:bit. En cuanto a la programacion, la mayoria de bloques son
perfectamente utilizables para la programacién del resto de placas
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ESP32 STEAMakers micro:STEAMAKERS Shiel:Bit

2. SOFTWARE DE PROGRAMACION

2.1 Programacion en Elfs/ll{sle]e][e]e] i

Todos los progromas que hagamos en este manual, se van a
hacer dentro de la plataforma de programacién educativa online,
creada por Juanjo Lépez, wwwarduinoblocks.com. Si ya has
trabojodo con esta plataformao, puedes pasar a la siguiente
seccién. Si por el contrario eres nuevo en esta plataformao, te
dejamos algunos enlaces de nuestro canal que te pueden ayudar:

PRIMEROS PASOS CON ARDUINOBLOCKS

REGISTRO EN ARDUINOBLOCKS Y PRIMER PROYECTO

GESTION DE PROYECTOS EN ARDUINOBLOCKS

Estos videos estdn basados en placas como Arduino Uno o
Esp32 STEAMakers, pero los conceptos son aplicables a todas las
placas compatibles con la plataforma.

A lo largo del presente manual analizaremos la mayoria de
los bloques disponibles en arduinoblocks, para esta nueva placa.
Con el fin de no extendernos mucho, algunos bloques los veremos
sélo a nivel informativo, profundizando sélo en aquellos que
consideremos relevantes para la aplicacion.
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Para amplior la informacién sobre los mddulos, se
recomienda visitar el Free Book Online editado por Juanjo Lépez
y que estd disponible en este enlace. Al margen de esto, en las
diferentes prdcticas, enlazaremos Q las secciones
correspondientes a cada bloque en dicho manual.

Para la programaciéon de los sensores y actuadores en GiEINBBIEEEENtcbojoremos
sobre un proyecto en el iremos incluyendo ejemplos de los sensores y actuadores. EL
proyecto sobre el que trabajaremos es éste

Cuestiones a tener en cuenta en todos los proyectos:

Seleccionar correctomente la
placa a la hora de crear el g uwewopoyecto porsona

proyecto. En el desplegable jmu [

que aparece donde definimos =

el proyecto, nos aparecen

todas las placas compatibles. En el caso de nuestra placa seria
—Tipo de proyecto: ESP32 micro:STEAMakers

Tener abierto el

prograoma AB-Connector, que
d i :J' l“\ Open error log file... ,

EEIETEEL | serg el software que nos

18:27:05> Current working path: C:\Users\webso\OneDrive\Escritorio\QUIT p erm |to p Qsar el p ro 9 romao

4_2024\abconnector_v53_win64_portable

ig538?:?;1::::0(::\;0?5:32espaz 'espB8266:esp8266'] deSde nuestro noveQOdor a lO
roniid e ooy S placa. ~ Cuando  tengomos
conectada la placa a nuestro

ordenador, el sistema operativo, mediante el uso de este software,
nos conectard la placa a través de un puerto COM. Es muy
importante saber el puerto COM asignado. Este video se explica

para el caso de windows.

¥ ABlocks-Connector v5.3

Una vez sepomos qué puerto
ha asignado el sistema operativo
la placa, ya sélo nos queda elegir
dicho puerto en arduinoblocks,
cuando vayamos o transferir el
progroma. El AB-connector, debe
estar siempre abierto, y funcionard en segundo plano. Sin él, serd
imposible la conexidn de arduinoblocks con la placa.

Al AB-Connector, estd disponible para diferentes sistemas
operativos, y cada vez que se ejecutq, se conecta a los servidores
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de arduinoblocks, con el fin de actualizar todas las librerias del
mismo.

Cabe indicar ademds, que en el momento de redaccidén de este
documento, no estdn disponibles de manera oficial las bibliotecas
de la shield:bit para por lo tanto, o bien usaremos las
librerias existentes, o haremos la programacién sin hacer uso de
esa shield.

2.2 Programacion con

El acceso a la plataforma lo haremos a través de su web
oficial https://microblocks.fun o descargando el software en el
ordenador. Puedes encontrar informacién sobre esta plataforma
en nuestra web.

Una de las ventajas que aporta es que permite
que los cambios en el programa aparezcan de manera directa en
la placa sin necesidad de estar constantemente transfiriendo el
programa cada vez que hagamos una modificacién.

Esto es posible, gracias a un firmware que se instala en la placao, y
que genera una madquina virtual, que permite la conexidn en
tiempo real con el PC. Ademds en las Ultimos versiones de

se ha implantado la posiblidad de progroma placa sin
cable, haciendo uso de la tecnologia bluetooth (BLE).

Todas las versiones de microblocks, oficial, pilot e innovadidactic,
estdn accesibles desde nuestra web. A lo largo del manual
trabajaremos principalmente con la versién oficial, aunque es
posible, que debido a la falta de alguna funcién en esa version,
utilizaremos las otras. Se indicard en la practica

MicroBlocks MicroBlocks MicroBlocks
microblocks.fun vPllotS V:rz:?nn Version:
ersiones no de vas ” WNOVA P(CH

Versién Oficial Versiones no definitivas Version InnovaDidactic

Estas son algunas de las placas compatibles con
microblocks.
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icro:bi ED1 '
micro:bit - STEAMakers micro:STEAMakers

Programacién placa desarrollada Programacion Placa desarrollada - - !
por la BBC por Citilab Programacion placa disefiada por Programacién placa disefada por

InnovaDidactic InnovaDidactic

3. ELEMENTOS DEL KIT BASICO

A continuacidn procedemos a la descripciéon de todos los
componentes incluidos en la maleta. En cada uno de los apartados,
incluiremos accesos a la descripcidn oficial del fabricante, enlace a la
web del distribuidor oficial asi como cualquier otra informacién
relevante. También se mostrardn ejemplos de programas en
y . Si en algunos componentes, no estd disponible algun
enlace, es posible que no exista, o dicho apartado esté aun en proceso
de redaccion.

Para la programacién de los sensores y actuadores en EiCHINBEIEEEENcbojoremos
sobre un proyecto en el iremos incluyendo ejemplos de los sensores y actuadores. El

proyecto sobre el que trabajaremos es éste

3.1 Moto-reductor + placa

El acceso a la pdgina oficial del fabricante
estd disponible aqui.

Este producto puede adquirirse de manera
individual en la web de Innovadidactic aqui.

Motoreductor Vigor BO1 de un gje (1:120, 20rpm), con placa y cable
de conexion. Ref: BO1_120_placa
Marca: Vigor

e Reductora: 1120

e \oltaje: 3.0~12.0V DC

e Sin carga:40~180mA, 20~90
rem

e Par:0.8~5Kgf.cm
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e Didmetro eje: 5.2mm
e Peso:3009
e Color: amarillo. A 6V gira aprox. a S5rpm.

La conexiéon del motor a la placa, en ningun caso se hard de
manera directo, a menos que la placa especifiQue que puede
conectarse. Para ello, utilizaremos shields especificas con los integrados
correspondientes para el control del motor. Asi por ejemplo podemos
trabajar con la shield , 3dbot, con conexiones para placas compatibles
con UNOQO, y que incluye drivers para dos motores o con la nueva placa
desarrollada shield-bit que estd preparada para conectar placas como
micro:bit o micro:STEAMakers.

Los motores que se incluyen en el kit, a diferencia de los de otros
fabricantes, traen incorporados una pequefia placa que permite
conectar el motor a la placa donde se encuentra
el driver que controla el microcontrolador. La
conexidn se hace a través de un cable que viene
incluido.

Programacién con [slgeltiafeieIeleE

Programacidén con

3.2 Servomotor KS0194 180°

El acceso a la pdgina oficial del fabricante estd
disponible aqui.

Este producto puede adquirirse de manera
individual en la web de Innovadidactic aqui.

El servomotor es un actuador rotativo de
control de posicidén. Se compone principalmente
de carcasq, placa de circuito, motor sin nucleo,
engranaje y sensor de posicion.

El microcontrolador envia una sefial al servomotor. El motor tiene
un circuito de referencia incorporado que emite una sefal de
referenciao, un ciclo de 20 ms y un ancho de 1,5 ms. El motor compara la
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tension de polarizaciéon de CC aodquirida con la tensidn del
potencidmetro y produce una diferencia de voltagje. EL IC en la placa de
circuito decidird la direccién de rotacién en consecuencia y conducird
el motor sin ndcleo. El engranaje luego pasa la fuerza al eje. El sensor
determinard si ha alcanzado la posicién ordenada de acuerdo con la
sefial de realimentacion.

Los servomotores se usan en sistemas de control que requieren
tener y mantener diferentes dngulos. Cuando la velocidad del motor es
definitiva, el engranaje hard que el potencidmetro gire. Cuando la
diferencio de voltaoje se reduce a cero, el motor se detiene.
Normalmente, el rango del dngulo de rotacién estd entre 0-180 grados.

Los servomotores vienen con muchas
especificaciones. Pero todos ellos tienen tres
cables de conexidn, que se distinguen por colores
marrén, rojo, naranja (las diferentes marcas
pueden tener un color diferente). Uno marrdn es
para GND, rojo uno para poder positivo, naranja
para linea de sefial.

El dngulo de rotacién del servomotor se controla regulando el
ciclo de trabajo de la sefial PWM (Pulse-Width Modulation). El ciclo
estdndar de la sefial PWM es 20 ms (50 Hz). Tedricamente, el ancho se
distribuye entre Tms-2ms, pero de hecho, estd entre 0.5ms-2.5ms. El
ancho corresponde al dngulo de rotacién de 0 © o 180 °. Pero tenga en
cuenta que para un motor de marca diferente, la misma sefal puede
tener diferentes dngulos de rotacion.

Programaciéon con [slgeltiiple]e] el

Programacién con

3.3 Rueda KS9008

El acceso a lo pdgina oficial del fabricante estd
disponible aqui.

Este producto puede adquirirse de manera
individual en la web de Innovadidactic aqui.

Las ruedas tienen esta caracteristicas técnicas:
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Diometro 68mm Aproximadaomente
Ancho 25mm Aproximadamente

Estas ruedas irdn colocadas en los motores vistos anteriormente,
y por tanto la programacién se hard de los mismos.

3.4 Sensor humedad tierra KS0049

El acceso a la pdgina oficial del fabricante estd
disponible aqui.

Este producto puede adquirirse de manera individual
en la web de Innovadidactic aqui.

Este es un sensor simple de humedad del suelo que
tiene como objetivo detectar la humedad del suelo. Si el
suelo no tiene agua, el valor analdégico emitido por el
sensor disminuird, de lo contrario, aumentard. Si usa este
sensor para hacer un dispositivo de riego automatico,
puede detectar si su botdnica tiene sed para evitar que se
marchite cuando salga. Con su uso, podemos conseguir un
jardin inteligente.

El sensor se configura con dos sondas insertadas en el suelo,
cuando la corriente atraviesa el suelo, el sensor obtiene un valor de
resistencia al leer los combios actuales entre las dos sondas y convertir
dicho valor de resistencia en contenido de humedad. Cuanto mayor sea
lo humedad (menos resistencia), mayor serd la conductividad del suelo.

Lo superficie del sensor se ha sometido o un proceso de
metalizacidén para prolongar su vida Util. Con la ayuda de este sensor, la
planta puede decirte: jnecesito agual

Programacidn con [ejge/tllglelellelel’$S
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3.5 Tira de Led WS2812B1M30LB30V2

El acceso a la pdgina oficial del fabricante
estd disponible aqui.

Este producto puede adquirirse de
manera individual en la web de
Innovadidactic aqui.

Para una analisis mas completo de
esta tiro de led, también conocida como
Neopixel, pues asi la denomind en su dia el
fabricante Adaofruit, podemos decir que se
trota de “LEDs RGB direccionables
individualmente”. Es decir, mediante
progromaciéon podemos decir que leds que
queremos que se enciendq, y con que color RGB queremos que luzca. Es
muy importante a la hora de conectar la tirq, la corriente siga el sentido
marcado por los flechas que aparecen en la tira de leds. Si quieres mas
informacidon sobre el uso de tiras de leds, te invitamos a ver el video o
consultar este manual online.

La tira que se incluye en el kit, no es muy gronde, por lo que
podremos alimentarla directomente desde el microcontrolador. Para
tiras de mayor longitud, habria que utilizar alguna fuente alimentacion
externa. Se puede encontrar mas informacién en la siguiente direccion
o en el Github de Fede Coca.

Programaciéon con [slgeltiiple]e]lelel S
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3.6 Sensor ultrasonidos HC-SR04

El acceso a la pdgina oficial del fabricante
estd disponible aqui.
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Este producto puede adquirirse de manera individual en la web
de Innovadidactic aqui.

Sensor de Ultrasonidos HC-SR04, medidor de distancias a través
de ultrasonidos HC-SR04.

Voltaje: 5 VDC

Corriente en reposo: < 2 mA
Salida: High SV/Low 0V
Angulo: < 15°

Distancio: 2 a0 450 cm
Resolucién: 0,3 cm

Para poder trabajar con este sensor, necesitaremos usar ademas
de la tension de alimentacion (VCC y GND), dos sefiales, una que
generard un pulso (TRIG) y que serd la sefial que evitar el ultrasonidos, y
otra sefial (ECHOQO), que serd la que nos diga, en funcién del tiempo que
tarde en volver la sefal, la distancia medida.

Programaciéon con [slgeltiiple]e] el
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3.7 Sensor luz ambiental KS0098

El acceso a la pdgina oficial del fabricante estd disponible aqui.

Este producto puede adquirirse de manera individual en la web
de Innovadidactic aqui.
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Este dispositivo, a través del fotoresistor incluido y la circuiteria
que lo acompaia, permite de manera facil ver la luminosidad existente.
Lo que nos proporciona es una sefial analdgica.

Voltaje de suministro: + SVDC S0mA
Tamafo: 36.5 * 16mm
Peso: 49
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3.8 Sensor temperatura KS0022

El acceso a la pdgina oficial del fabricante estd disponible_aqgui.

Este producto puede adquirirse de manera
individual en la web de Innovadidactic_aqui.

El sensor de temperatura se basa en el
sensor de temperatura semiconductor LM35. Se
puede usar para detectar la temperatura del aire
aombiente. Este sensor ofrece un rango funcional
entre 0 grados Celsius y 100 grados Celsius. La
sensibilidad es de 10 mV por grado Celsius. El voltoje de salida es
proporcional a la temperaturo.

Especificaciéon

Basado en el sensor de temperatura semiconductor LM35

Se puede utilizar para detectar la temperatura del aire ambiente
Sensibilidad: 10mV por grado Celsius

Rango funcional: 0 grados Celsius a 100 grados Celsius

Tamano: 30 * 20mm

Peso: 39

Programaciéon con [slgeltiiple]e] el
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3.9 Sensor presencia PIR KS0052

El acceso a la pdgina oficial del fabricante estd disponible aqui.

Este producto puede adquirirse de manera individual en la web
de Innovadidactic aqui.

El sensor de movimiento infrarrojo piroeléctrico puede detectar
sefales infrarrojos de una persona en movimiento o animal en
movimiento, y lo salida cambia de sefal. Se puede aoplicar a una
variedad de ocasiones para detectar el movimiento del cuerpo
humano. Los sensores infrarrojos piroeléctricos convencionales
requieren un detector infrarrojo piroeléctrico del cuerpo, un chip
profesional, un circuito periférico complejo, por lo que el tamafio es
mas grande, con circuitos complejos y menor confiabilidad. El sensor
que incluye este sensor de movimiento infrarrojo piroeléctrico, estd
especialmente diseAado para el uso en placas basadas en Arduino o
ESP32. Utiliza un sensor infrarrojo piroeléctrico de cuerpo digital
integrado, tiene un tamafio mdas pequefio, una mayor fiabilidad, menor
consumo de energia y un circuito periférico mas simple.

Voltoje de entrada: 3.0-3.3V ~ 5V, 6V

Corriente mdxima de trabajo: 100mA

Temperatura de trabajo: -20 ~ 85 °C

Voltaoje de salida: Alto 3V, bajo 0V

Tiempo de retardo de salida (nivel alto): Aproximadamente 2.3 a 3 segundos
Angulo de deteccién: menos de 80 °© en direccidn horizontal y 55° en direccidn vertical
Distancia de deteccion:

Indicador LED de salida de 3-5 metros (Cuando sale ALTO, estard ENCENDIDO)
Corriente limite del pin: 100mA

Tamafio: 30 * 20mm

Peso: 49

Programaciéon con [slgeltiple]e] el
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3.10 Pantalla Oled KS0271

El acceso a la pdgina oficial del fabricante estd disponible aqui.

Este producto puede adquirirse de manera individual en la web
de Innovadidactic aqui.
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OLED es la abreviatura de diodo emisor
de luz orgdnico. En el nivel microscdpico, una
pantalla OLED es wuna matriz de LED
orgdnicos que se iluminan cuando emiten
energio. La tecnologia antigua de LCD
(pantalla de cristal liquido) utiliza
polarizadores controlados electronicamente
para cambiar la forma en que la luz pasa o no
pasa a través de ellos. Esto requiere una luz de
fondo externa que ilumine toda la pantalla debajo. Esto consume
mucha energia porque en el momento en que la pantalla estd
encendidaq, se debe proporcionar suficiente luz para todos los pixeles.
La nueva tecnologia OLED solo usa electricidad por pixel. Debido a que
cada pixel crea su propia luz, solo los pixeles que estdn encendidos
usan electricidad. Esto hace que la tecnologia OLED sea muy eficiente.
Ademds, la forma en que se construyen estos tipos de OLED permite
que sean muy delgadas en comparacién con la pantalla LCD.

Esta pantalla tiene la peculiaridad que se conecta utilizando la
tecnologia 12C, que permite la conexiéon de multiples dispositivos
haciendo uso de un bus compuesto por los dos cables de alimentacidn
(VCC y GND) y los cables de datos (SCL y SDA).

Voltoje de suministro: 3.3V a &V
NuUmero de pixeles: 128 x 64
Profundidad del color: azul
Modo de comunicacion: IIC

Puedes encontrar mas informacion sobre el uso de este tipo de
pantallas en el siguiente video.

Programacidn con [ejge/tllslelellelel’$S

3.10.1 Mostrar mensajes en pantalla OLED

En el ejemplo anterior del sensor de temperatura y humedad, ya
hemos dado algunas pinceladas para explicar cémo introducir los
textos para ser mostrados en la pantalla OLED.
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Para este ejemplo, volveremos al ejemplo que vimos anteriormente
en FENREEEEEY trabojaremos con una funcidén. Es muy importante,
en el bloque “inicializar®, indicar la direccién en la que estd conectada
la pantalla.

Inicializar

* # [EIED Iniciar 12C Mostrar automaticamente

A continuacién, buscamos los bloques correspondientes a la
pantalla OLED:

I"F Visualizacion

I Pantalla LCD xR rxe x ) v ol L

Pantalla OLED

§  LedMatrix 8x8

I NeoPixel
Ib- Comunicaciones .

. # B8 Rectangulo X1 Y1
I Tarita 5 | K8 ecursuo o o v

En este apartado, tenemos muchos bloques nos permitird poder
definir el mensaje a mostrar en la pantallo.

Los bloques son muy intuitivos, sélo tendriomos que hacer alguna
puntualizacién a la hora de definir las coordenadas donde se ubica el
primer elemento a mostrar.
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+x » 012345678 910M1M121314151617181920212223
012345678 91W0M121314151617181920212223 o
o . 1
| Pixel at (0,0) 2 :
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Vo4 : 5 |
5 Pixel at (18,6) pe i
s ettt S - j
. brd 8
B 1 a i
- [
10
:? 1" %_d
12 i :g 5
13 [l Pixel at (6,13) -
14 3
15 15

La coordenada X corresponde a la direccién en la horizontal y la
Y corresponde a la direccion vertical. En decir, haciendo analogia con
una hoja de cdlculo, la X seria la columna y la Y la fila.

Segun podemos ver en la imagen anterior, el punto definido
estaria en la Columna (x) 18 y en la fila (y) é.

Asi por ejemplo, si lo que queremos es encender ese pixel, el
bloque que a utilizar seria el siguiente:

- # (BB rixel X ED)

Si por ejemplo queremos dibujar una linea que empiece en el pixel
(2,00), y que tenga una longitud de 10 pixels, este seria el bloque.
Tendriamos que decirle que la linea va desde el pixel (2,10) hasta el pixel
(12,10)

T#EEPie X[ (B Y[ 0| LI

Si lo que queremos mostrar es un circulo, tendremos que indicarle
cual es el centro del mismo y el radio:

www.ardutaller.es www.franciscojose.es ® @ ® ® @ @ @ @ @ardutaller Publicado bajo licencia:


http://www.franciscojose.es
http://www.ardutaller.es
https://shop.innovadidactic.com/es/
http://www.arduinoblocks.com
http://microblocks.fun
http://www.ardutaller.es
http://www.franciscojose.es
https://linktr.ee/ardutaller
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es

T a2

Edicion en Castellano realizada por www.franciscojose.es para www.ardutalleres
Basado en kit distribuido por_InnovaDidactic.. Programacién con arduinoblocks y MicroBlocks

"#mcirmlux\' 32 RLEdEm @ Rellenar

Si lo que queremos mostrar es por ejemplo el valor de una
variable serd tan simple como utilizar el siguiente bloque, y dentro del
apartado correspondiente, introducir dicha variable

N =1e ) OLED VARIABLE

# (KD Texto X ﬂ Y .“r. VARIABLE - | ' ON - | small - |
|

Siguiendo la misma linea, podemos ir definiendo diferentes
elementos en la pantallo.

A continuacién vamos a ver el bloque que quizds sea mas
interesante, sobre todo debido a que vomos a necesitar de varios
elementos para su definicién.

3.10.2 Mostrar imagenes en pantalla OLED

Trabajaremos con este bloque, en el que mediante una secuencia
de texto, le indicaremos que pixeles son los que tendremos que
encender para crear la imagen.

Podemos pensar que esto va a ser una tarea dificil, pero gracias a
la funcidn que tienen implementada [elgeltliafelellele & serd muy sencillo.

Lo primero que vamos a necesitar es una imagen en blanco vy
negro que podamos introducir en el progroma. Si trabajomos con
window,s podemos utilizar el progroma Paint.
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En estes caso vamos a coger el logo de arduinoblocks, y lo vomos

a poner en la pantalla.

Accedemos a la pantalla principal y guardamos la imagen.

faa
(LL]

i Rusrar nrovectns Pravertns

Abrir enlace en una pestafia nueva
Abrir enlace en una ventana nueva
Abrir el enlace en una ventana de incgnito

Abrir enlace como >

Crear codigo QR para esta imagen

Guardar enlace como...

Copiar direccion de enlace

Abrir imagen en una pestafia nueva
Guardar imagen como...
Copiar imagen

Copiar direccion de imagen

Guardar imagen como JPG/PNG/WebP >

Inspeccionar

Guardamos la imagen en un lugar donde luego podamos
rescatarlo, y procedemos a abrir la imagen en el Paint de Windows.

Una vez abierta la imogen la guardamos en formato

monocromatico.

.bmp
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) Guardar como X
T » Este equipo » DATOS (D:) » DESCARGAS_ » v O Buscar en DESCARGAS_ R
Organizar ~ Nueva carpeta = - o
Recopilatorio fc ™ ~
Videos

% Este equipo

¥ Descargas
Documentos
[ Escritorio

[&] Imégenes

J‘ Musica

_J Objetos 3D

E Videos

% Windows-SSD (
~ DATOS (D:)

& Google Drive (C

¥ Red v . v
Nombre: | arduinoblockslogo (4) V|
Tipo: |Mapa de bits monocromatico (*.bmp;*.dib) w |

Si nos sales esta advertencia, las aceptomos.

Paint >

Se perdera cualquier transparencia si guarda esta imagen. ;Desea
! continuar?

Aceptar Cancelar
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Paint X

La calidad de color podria disminuir si guarda la imagen con este
formato.
;Desea continuar?

Aceptar Cancelar

La imagen quedaria de esta forma. La guardamos y en el préximo
paso, tendremos que abrirla.

SANERS = | arduinoblockslogo (4) - Paint

Archivo Inicio Wer

D Cortar [ Recortar
Copiar = L] cambiar tamafio
Pegar Seleccionar :
9 . - h Girar =
Portapapeles Imagen

 >Ccunciioch=

Ahora ya podemos volver a arduinoblocks, y buscamos la
siguiente funcion, que serd la que nos ayude a generar el cédigo de la
imagen, con los pixeles que vamos a encender.
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arcuin oolochks Buscar proyectos  Proyectos ~

EL-GIESIRE @ Informacion  PArchives  /~ ~ g Ejemplo tut

Logica £ LCD - Symbol editor
Control #i2 OLED - Bitmap editor

- iif | edMatrix - Bitmap editor
Matematicas
£#2 NeoPixel - Bitmap editor

Texto

Variables JIRTTTL Info

-!i .

Pulsariomos sobre OLED - Bitmap editor, y se nos abriria esta
ventana:

OLED - Bitmap Data

Size
128x64

—
—

| Clear |‘ Copy data:

128,64,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0 :
x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0

Elegir archivos | Ningun archivo seleccionado

4

Con laos barras de arriba, definiriomos laos dimensiones de la
pantalla.

En nuestro caso, es la que aparece por defecto 128xé4.

Los botones abajo tienen las siguientes funciones:
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Clear: apaga todos los pixeles

Fill. enciende todos los pixeles

Copia data: lo usaremos para copiar el codigo que se
genera abaojo, y que serd en el que utilicemos para definir la
imagen

Elegir archivos, nos permitird elegir el archivo con el que
queremos trabajar.

Procedemos a cargar la imagen y quedaria en la pantalla asi:

Si la cogemos tal cual sale, vemos que no estd ni centrada, ni

coge en lao pantallo completa. A continuacién, con las barras que
aparecen debajo, definiremos el tamafio y centraremos la imagen.

ULED - DIUMap bdla

Size
128x64

—
—...

| Clear || Fill || Copy data:

Debajo de la imagen, nos aparecen estos controles:

Con las barras X e Y, definiremos el centrado de la imagen.
Con zoom, ampliaremos/reduciremos la imagen
Con black-white, podremos variar la definicién de la imagen.

Serd cuestion de actuar sobre estos elementos para conseguir
que la imagen quede centrada y bien definida.
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Por ejemplo, de esta forma, puede quedar bien.

| Clear | Copy data:

x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0 =~
x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0 .
x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0

x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0 e

N N S Y A = W Y = W = = Y = = VT = = = U = VT = T = = Y = O = = V= W = = V= = Y = = W = T~ = Y = Y = = = = VO = R = WY~ = T = =

Elegir archivos | arduinoblockslogo (4).bmp

XIY:
4,25

|

Zoom:
67

|

Black-White:
164

|

Abajo tenemos un botdén denominado ‘invert" que nos permite
encender los bits que estdn apagados, y apagar los que estdn
encendidos
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Clear Copy data: ‘ Clear ‘| Copy data:

<0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0%0,0x0,0x0, «ff, OxfF, 0xff, OxfF, OxF, OxfF, Oxff, 0xfF, OxfF, 0xfF, OxFF, OxfF, OxfF, Oxcff, 0xfF, OxfF, 0xfF, OxFF, 0xff, 0xcff, Oxff, Oxt
<0,0x0,0x0,0%0,0x0,0x0,0%0,0x0,0x0,0x0,0%0,0x0,0%0,0x0,0x0,0x0,0x0,0%0,0%0,0%0,0x0, f,0xfT, 0xIT, 0xIF, 0xf, 03, OxI, OxIF, OxIT, OxIF, 0xf, OxIF, OxIF, 0T, OxIF, 0T, OxIf, 0T, 0T, 0T, 0fF, O,

<0,0x0,0%0,0x0,0%0,0x0,0%0,0%0,0x0,0%0,0x0,0%0,0x0,0%0,0x0,0%0,0x0,0%0,0%0,0x0,0%0,  OxIT, 0xf, OxIT, O, 0xIT, O, 0xfF, 0T, 0xI, 0T, 0xff, 0xfF, OxFf, 0, OxfT, 0xff, OxfF, Oxff, OxIF, OxfT, 0xff,(
<0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0%0,0%0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0%0,0%0,0x0, DA, 0xff, OxtF, 0xF, OxfF, 0xf, 0, OxfF, Oxf, OxfF, OxfF, 0xf, Oxff, Qxcff, OxF, Oxff, Oxff, Oxff, OxfF, Oxff, 0xff, 02
Elegir archivos | arduinoblockslogo (4).bmp Elegir archivos | arduinoblockslogo (4).bmp
XY XIY:
4,25 4,25
o——— onsssss——f
oasssssss—————
Zoom: Zoom:
67 67
L L
Black-White: Black-White:
164 164
oanss———f oassssssssss——({)
Oinvert Invert

Ya sélo nos faltaria pulsar sobre ‘copy data’, para copiar al
portapapeles la linea de comandas que nos indica el estado de los
pixeles para mostrar la imagen.

Lo que hayomos copiado, lo pegaremos en el siguiente bloque:

+

bEel OLED IMAGEN

* # )5 Bitmap X n Y n 128,64, 0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0%0_0x0,0.

s,

Los campos X e Y, no los modificamos, pues la imagen la vomos a
centrar respecto al pixel (0,0) y en el otro campo pegamos lo que que

copiamos anteriormente, y que seria esto

128,64,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,
0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0
,0x0,0x0,0x0,0x0,0%0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x
0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0
x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,
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0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0
,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x
0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0
x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,
0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x 7,0xfc,0x0,0x0,0x
0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x7,0xf,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xf,0xff,0xff,0xf8,0x0,0x0,0x7,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0x
£,0xff,0xf8,0x0,0x0,0x7,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xf8,0x0,0x0,0xf,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xf8,0x0,0x1,0x8f,0xf
f,0xff,0xf7,0xfe 0xff,0xff,0xf7,0xf7,0xff,0xff,0xff,0xff,0xf8,0x0,0x3,0x3f,0xff,0xff,0xf7,0xfd,0xff,0xff,0xe7,0xf7,0xff,0xfe 0xff,0xff,0x98,0x0,0x 7,0xff,0xff 0xff,0xe 7,0xff,0xff,0
xff,0xe7,0xf7,0xff,0xfe,0xff,0xff,0x8,0x0,0x7,0xfe,0x7,0x4,0x5,0xf4,0xc0,0xf0,0x20,0x36,0x6,0x6,0xd e,0x3,0x0,0x0,0xf,0xff,0xfb,0x7c,0xfd,0xf4,0xbc,0xe7,0xbf,0xb4,0x
f6,0xfe,0xce,0xff,0x0,0x0,0xf,0xff,0xfa,0x7d,0xfd,0xf4,0xbc,0xe7,0xbf,0xb4,0xf6,0xfe,0xce,0xff,0x0,0x0,0xf,0xfe,0x10,0x 7d,0xf5,0xf4,0xbc,0xe 7,0x b7,0x b4 ,0xf6,0xfe,
0x6,0x7,0x0,0x0,0x7,0xfe,0x7a,0x7d,0xf5,0xf4,0xbc,0xe7,0xb7,0xb4,0xf6,0xfe,0xf3,0xf3,0x0,0x0,0x7,0xfe,0x72,0x 7c,0xe4,0xe4,0xbc,0xf7,0xb70xb4,0xe b,0xfe,0xf3,0x
£7,0x0,0x0,0x7,0xff,0x6,0x7c,0xc,0xd,0x b c,0xf0,0x30,0x36,0xe,0x6,0xf6,0xf,0x0,0x0,0x3,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0x0,0x0,0x1,0xef,0xff,0
xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0x38,0x0,0x0,0x8f,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xf8,0x0,0x0,0xf,0xff,0xff,Oxff,0xff,0xff,0xff,0xff,
Oxff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xf8,0x0,0x0,0xf,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xf8,0x0,0x0,0xf,0x ff,0xff,0xff,0xff,Oxff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xf8,
0x0,0x0,0xf,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xf8,0x0,0x0,0x7,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xf8,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x
0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0
x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,
0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0
,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x
0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0
x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,
0x0,0x0,0x0,0x0,0x0,0x0

En este texto, nos mostraria en primer lugar las dimensiones de la
pantalla, y a continuacién el estado de cada uno de los pixeles.

Para el caso de usar el cédigo arriba mostrado (no invertido), se
mostraria en la pantallo asi.

Si usamos el otro cddigo. que dejomos aqui, (con funcién
invertida), se mostraria asi:

128,64,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xFf,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,OxFf,0xff,OxFf,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0
xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,Oxff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,OxFf,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,OxFf,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0
xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xFf,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0
xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xFf,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0
xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xFf,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0
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-]

arouin dhecks

En el siguiente ejemplo, podremos ver mds aplicaciones de la
pantalla, pudiendo aprovechar la conexidn Wifi del dispositivo, y

mostrandolo en pantalla.

Programacién con

3.11 Sensor de colisidon o final de carrera KS0021

El acceso a la pdgina oficial del fabricante estd disponible aqui.

Este producto puede adquirirse de manera individual en la web

de Innovadidactic agqui.

El sensor de colision, también conocido
como final de carrera, es un mdédulo de entrada y
salida digital necesario para el aprendizaje
electronico elemental. Su uso ademds es muy
utilizado en la industria para controlar hasta
dénde debe abrir por ejemplo una cancela o
bien maquinarias para la deteccidon de

Keyestudio

Crash Sensor

productos. A nivel mecdnico y eléctrico es como el de un pulsador de
los que tenemos por ejemplo para activar un timbre de nuestras casas.

1. Si la colisién ocurre al frente de donde estd instalado el mdédulo de colisidn, el
modulo emite una sefial de bajo nivel; sin colisidon, emite sefial de alto nivel.
2. El médulo reserva el orificio de montaje M3, conveniente para la fijacidén en

un automovil.
3. Tomafio del médulo: 3.1cm * 2.1cm

4. Con la luz indicadora del interruptor, si hay colisién, la luz estd encendidq;

sin colisién, la luz estd apagada.

Programacién con [elgeltlple]e]lelel$S

Programacién con
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3.12 Seguidor de linea KS0050

El acceso a la pdgina oficial del fabricante estd disponible aqui.

Este producto puede adquirirse de manera individual en la web
de Innovadidactic aqui.

Este sensor de seguimiento de linea puede detectar lineas
blancas en lineas negras y negras en blanco. La sefial de seguimiento
de linea Unica proporciona una sefial de salida estable TTL para una
linea mds precisa y mdas estable. La opcidon multicanal se puede lograr
facilmente instalondo sensores robdticos de rastreo de linea
requeridos.

Fuente de alimentacion: + SV

Corriente de funcionamiento: <10mA

Rango de temperatura de funcionamiento: 0° C~+50° C

Interfaz de salida: interfaz de 3 hilos (1 - sefial, 2 - potenciao, 3 - fuente de alimentacidn
negativa)

Nivel de salida: nivel TTL

Tomafio: 41.7 *10.7mm

Peso: 3g

Programacién con [SlgeliafeIs] e

Programacién con
3.13 Cables 12C
El acceso a la pdgina oficial del fabricante estd disponible aqui.

Este producto puede adquirirse de manera individual en la web
de Innovadidactic aqui.

Programacién con [lgeliafeis] e

Programacién con

3.14 Cables sensores

El acceso a la pdgina oficial del fabricante estd disponible aqui.
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Este producto puede adquirirse de manera individual en la web
de Innovadidactic aqui.

Programacidon con [ejge/tl glelellelel’$S

Programacién con

3.15 Cables Dupont

El acceso a la pdgina oficial del fabricante estd disponible aqui.

Este producto puede adquirirse de manera individual en la web
de Innovadidactic aqui.

Programacion con [ejge/tllglelellelel’$S

Programacién con

4. Conexiones loT

Si hay algo que caracteriza o los placas STEAMAkers, es su
funcién  lol. Esta capacidaod viene fundamentada en el
microcontrolador ESP32, que como ya hemos hablodo en varias
ocasiones, trae implementada la comunicacién Wifi y Bluetooth. Esta
nos permitird conectar la placa a un dispositivo mévil mediante la
conexion inaldmbrica por Bluetooth, o conectarlo a internet a WiFi con
tadas las posibilidades que esto trae asociadas. Para el ejemplo que
vamos a desarrollar, conectaremos la pantalla por 12C a una
micro:STEAMakers.

En los siguientes apartados, vamos o aprender a utilizar los

diferentes bloques disponibles para convertir nuestra placa en un
dispositivo lol.

4.1 Conexion a una red WIFI

Programaciéon con [elge/tlple]e]lefel 35
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Lo primero que tendremos que hacer, es conectar nuestra placa a
una red Wifi, y se conecte a internet. Como norma general, sélo serd
posible conectarse a redes wifi estdndar, es decir de 24 GHz, no
estando permitida la conexién a Wifi 5G.

Si no disponemos de wifi, podremos crear un punto de acceso en
nuestro terminal movil, y aprovechar la conexién de datos del
dispositivo para poder conectar nuestra placa a internet.

...........

Los mddulos para la conexidon | wapsso
wifi, estdn en el siguiente apartado: I &

I> Tiempo

> EntradarSalida
Ib Sensores

I Actuadores

IP Motor

[I» Periféricos

IV Visualizacion

|  PantalaLCD
| Pantala OLED

Una vez dentro de estos | Ledvatixexs

IV ‘Comunicaciones

bloques, tendremos dos bloques [ ruerose

Comunicaciones — Wifi/loT

e . I Bluetooth 192.168.0.200
qQue nos permitirdn conectar O | »susoonie s
placa a una conexiéon Wifi. EL primer | eseow
bloque mostrado, serd para una | e e
dnica red wifi, el segundo, nos I eeprou - i

permite definir una serie de
conexiones, de manera que ird probando, hasta que pueda conectar a
alguna de ellos.

wi[g) Conectar a WiFi SSID - Clave -

Wi Conectar a WiFi

(Multi-AP)
55101
Clave-1
SSID-2
Clave-2
SsiD-3
Clave-3
SsSiD-4
Clave-4
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En los bloques SSID, pondremos el nombre la red wifi y en Clave
pondremos la contrasefa.

Otra cuestidn interesante, serd asignar una direccién IP al
dispositivo, y no depender de que el router lao asigne de manera
automatica. De esta formao, para futuras aplicaciones, sabremos la
direccion IP del dispositivo. Es muy recomendable, antes de poner una
IP fijo, asegurarnos que no la estd utilizando otro dispositivo.

Si asignamos la direccién IP de un equipo que ya estd en uso, nos
podemos encontrar con que no se conecte de manera correcta. Si no
es algo muy importante el hecho de mantener la IP, se recomieanda
ponerla automatica, y de alguna forma, como ejemplo, mostrandola en
pantallo, obtener dicha direccion.

Cabe indicar, que la mayoria de los router, en la primera conexién,
asignan la IP, en funcién de la direccion MAC del dispositivo, por lo que
siempre nos asignard la misma IP;

En los préoximos ejemplos, aprenderemos a mostrar en la pantalla
OLED, el nombre de la wifi, la ip, la direccién MAC....

El router con el que trabajo habitualmente, trabaoja en el rango
192.168.16.xx, por lo que ese serd el rango que utilice en los ejemplos.

El siguiente bloque nos servird para poder visualizar informacién
sobre la conexidn del dispositivo:

LedMatrix 8x8

L Wi
I Comunicaciones + Direccioén IP
I Puerto serie wigp Configuracion estatica Méascara de subred
| Bluetooth Direccion 1P R Puerta de enlace
I Bluetooth LE MESCAI Ge SUbIed : Nombre del host
— Puerta de enlace 1
v WiFi/ loT DNS-1 s Direccién MAC
I MQTT Cliente DNS-2 ‘ WiFi-SSID
| HTTP Cliente WiFi-RSSI
- e

Esta serd toda la informacidén que podremos obtener de la
conexion.
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Si decidimos asignar la direccién IP al dispositivo, deberemos de
dar la siguiente informacion:

wi D Configuracion estatica

Direccién IP 192.168.0.200
Mascara de subred 25525525510
Puerta de enlace 192.168.01
DNS-1 8888
DNS-2 4444

Tombién podremos asignarle un nombre, para en caso de querer
acceder al dispositivo desde la red, no tener que acordarnos de la
direccién IP. Para ello usaremos este bloque. Habria que poner
nombre.local, y accederiamos de la misma forma que si usamos la
direccion IP.:

wi[d) Establecer nombre mDNS - Jocal

4.1.1 Mostrar Fecha y Hora

Podemos obtener la fecha y la hora en nuestro dispositivo, con
sélo disponer de conexidén a internet. Accederemos a un servidor NTP,
que aloja la hora de internet, y lo tendremos automaticamente.

Wifi loT = NTP Client
Después de conectarnos al wifi, conectaremos al servidor NTP, e

indicaremos la zona horaria. En nuestro caso seria +2. Este bloque lo
pondremos en inicializar.

© NTP Init Server [l o) Timezone (GMT)
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Utilizando los siguientes bloques podremos obtener toda la
informacién sobre la fecha y la hora:

© NTP Init Server [ZZITXTY Timezone (GMT) oKD

{ L)
Mes
:
Afio
Minuto
L L] Texto con la fecha

Segundo

Dia de la semana

Si utilizomos los siguientes bloques, obtendremos la informacién
de lo fecha y la hora en formato internacional. Si queremos mostrarlo
en un formato que sea como estamos habituados a visualizarlo,
podemos agruparlas como queromos, utilizando los bloques unir texto,
e incluso podremos alojarlo en una varioble de tipo texto, para asi
poder usarlo mas facilmente.

En los siguientes bloques, podemos ver cémo hemos creado dos
funciones, y dentro de estas unas variables en las que alojaremos los
valores obtenidos del servidor de hora NTP y lo mostraremos en el
formato: dd/mm/aaaa y hhimm.
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Establecer = | + = crear texto con L

ﬂ'?!
e

h’!!

+ = crear texto con L)

' «g»
L]

En el siguiente ejemplo, vaomos a mostrar en la pantalla OLED, la
wifi a lo que estamos conectadaq, la direcciéon IP, la direccion MAC, la
fechaq, la hora y el logotipo de arduinoblocks que habiomos hecho en
un ejemplo anterior.

Comenzaremos con el bloque inicializar:

Inicializar
WIFIS_CASA wiD Conectar a WiFi
(L NTP Init Server (Rl o) Timezone (GMT) (Multi-AP)
* # D Iniciar 12C [Tz Mostrar automaticamente SSID-1

J Clave-1
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Clave-4

A continuacién definiremos las funciones con las que generamos
la fecha y la hora:
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Y para terminar, exponemos el “bucle’, en el que indicamos cémo
mostrar las variobles en la pantallo, y mostromos el bitmap del
logotipo.

Para evitar parpadeos en la pantallo, y puesto que no hemos
contemplado los “segundos”, pondremos un refresco de pantalla cada
60000 ms (60 segundos).

Este seria el resultado:
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Podemos ver analizando las dos imdgenes, el detalle de direccidon
MAC. Lo que nos muestra lo pantalla coincide la que viene en la
etiqueta de fabricacién. La direcciéon MAC, es una direccidén uUnica del
dispositivo.

4.2 Conexion por Bluetooth

4.2.1 Control con APP
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