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Koduloomad

OPILOO KOOSTAJA JA KOOSTAMISE AEG

Kristiina Jurken, Elva Lasteaed Murumuna, 2021

EESMARGID

Uldoskused:

e Laps omandab uusi teadmisi praktiliste situatsioonide kaudu
Mina ja keskkond:

e Laps tunneb tuntumaid koduloomi ja nende poegade nimetusi.
Keel ja kone:

e Laps madistab ja kasutab kdnes lild- ja liiginimetusi.

e Kasutab kones eri tuipi laiendatud lihtlauseid, sh. koondlauseid
Kunst:

e Laps l6ikab lihtsama kujundi modda etteantud joont. Laps katab liimiga

pinna ja asetab sinna kujundi.

Robootika:

e Laps tunneb huvi erinevate digiseadmete kasutamise vastu.
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DIGIVALDKONNA OPIVALJUNDID

Oppija digipadevused:

3. Digisisu loomine

3.4. Programmeerimine
4. Digiturvalisus
4.1 Digiseadmete kaitse

5. Probleemilahendus

5.1. Tehniliste tdrgete lahendamine

Opetaja digipadevus:

~

3. Opetamine ja 6ppimine

3.1 Opetamine

SIHTRUHM JA AINE

Lasteaia 3-4 aastaste laste riihm, |6imitud tegevus.

LOIMITUD OPPEAINED

Mina ja keskkond; keel ja kdne; kunst; robootika
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https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-3
https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-4
https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-5
https://digipadevus.ee/opetaja-digipadevusmudel/

TEGEVUSED

Tegevus:

Markused

Vahendid:

Opetaja tutvustab lastele koduloomi
(koer, kass, kiiiilik jne). Lapsed
saavad vastata kellega tegemist ja
radkida omast kogemustest nendest
loomadest. Opetaja saab samal ajal
kaardistada laste teadmisi. Opetaja
tutvustab lastele eesootavaid
tegevusi, kunstitegevust ja mTinyga
tegutsemist.

Tegevus lhes
grupis.

Pildid loomadest

Koigepealt viiakse labi kunstitegevus,
kus iga laps Idikab paberist vélja Gihe
looma ning kleebib selle suurele
valgele paberile, et tekiks suur
mangualus kus mTiny saab ringi
liikuda.

Opetaja tutvustab lastele mTinyt ja
naitab kuidas juhtpuldiga teda
liigutada. Opetaja iitleb, mis looma
juurde peab laps mTiny pulti
kasutades sdidutama. Looma juurde
joudes kisib dpetaja looma kohta
dhe kiisimuse, lahtudes sellest
millest hommikuringis raagiti.

Tegevus kahes
lastegrupis.

Uks lastegrupp
mangib
magamistoas kui
teine grupp
tegutseb.
Kunstitegevust on
lihtsustatud
vastavalt laste
voimetele, nt
erivajadusega laps
ei 16ika, vaid piirdub
ainult kleepimisega.

Prinditud pildid
loomadest,
kaarid, liim, suur
valge aluspaber,
mTiny

TOOVAHENDID

mTiny, pildid erinevatest koduloomadest, prinditud pildid loomadest, kaarid,

liimid, suur valge aluspaber.
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AJAKAVA

Sissejuhatus 15 min ja pdhiosa 30 min (x2)

MEETODITE KIRJELDUS

Vestlus, vaatlus, praktiline tegevus.

MATERJALID OPETAJALE

Makeblock mTiny

REFLEKSIOON

Oma eelneva kogemuse pdhjal vdin 6elda, et 3-4 aastased saavad mTiny

juhtimisega edukalt hakkama ning sellega vdib valja mdelda erinevaid tegevusi.

Kéesolevale dpiloole kehtib Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 rahvusvaheline litsents.

Kasutades ja jagades 6pilugu palume kinni pidada isikuandmete kaitse mdéarusest (GDPR) ja teistest
nduannetest.

Keskkonnad vananevad kiiresti. Kui mérkate épiloos parendamist vajavaid kohti, siis andke palun méarku
aadressil digipadevus@harno.ee.

Digiépilugu on uuendatud 28.10.2021.
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https://progetiiger.ee/tool/82/makeblock-mtiny
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://harno.ee/oppekorralduseeskiri-infomaterjalid-kirjandus#gdpr
https://digipadevus.ee/digiopilood/
https://digipadevus.ee/digiopilood/
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