
 

วิชาประวัติศาสตร์ประจำปีการศึกษาที่ 1 

 

วิชาประวัติศาสตร์ ปี 1 

ผู้สอน: เยลิซาเวต้า โมโรซอฟ ปราชญ์แห่งสโนวแลนด์ 

เอวาริเทีย เฮราธีรา เจ้าหญิงแห่งอเมซอน 

จุดประสงค์ในการเรียน: 1.นักเรียนมีความรู้และความเข้าใจเก่ียวกับประวัติศาสตร์ข้ันพ้ืนฐาน 

2.นักเรียนเข้าใจแนวทางการประยุกต์นำความรู้ทางประวัติศาสตร์ มาใช้ในการดำเนินชีวิต ณ ปัจจุบันได้ 

รายละเอียดวิชา วิชาประวัติศาสตร์ปี 1 น้ันมุ่งเน้นการปูพ้ืนฐานทางด้านประวัติศาสตร์ เพ่ือให้ผู้เรียนมีความเข้าใจประวัติศาสตร์

ในฐานะศาสตร์แขนงหน่ึงท่ีเกิดจาก ‘การไต่สวนให้รู้ถึงความจริงเก่ียวกับพฤติกรรมของมนุษยชาติท่ีเกิดข้ึนใน

ช่วงเวลาใดช่วงเวลาหน่ึงของอดีตท่ีจะมีผลมาสู่มนุษย์ส่วนใหญ่’ และมีความเข้าใจว่าประวัติศาสตร์คือเจตคติอัน

กว้างไกลเก่ียวกับพลังการเคล่ือนไหว ณ ปัจจุบัน 

 

โดยวิชาปี 1 น้ันจะหนักไปทางให้ผู้เรียนตีความและประมาณสาเหตุกับมูลเหตุจูงใจทางประวัติศาสตร์ 

เน้ือหาวิชาปี 1 

ภาคทฏษฏี 1.​ ความหมายของประวัติศาสตร์ 

2.​ องค์ประกอบของประวัติศาสตร์ 

3.​ ลักษณะท่ัวไปของประวัติศาสตร์ 

4.​ คุณค่าและความสำคัญของประวัติศาสตร์ 

5.​ ปรัชญาประวัติศาสตร์ 

6.​ คุณสมบัติของนักประวัติศาสตร์ 

7.​ ประโยชน์ของการเรียนประวัติศาสตร์ 

ภาคปฏิบัติ กิจกรรม ‘หากตัวฉันเป็นนักประวัติศาสตร์…’  

 

อาจารย์จะให้นักเรียนปี 1 ออกมายืนหน้าช้ันและให้เล่าจินตนาการว่า ‘หากนักเรียนเป็นนักประวัติศาสตร์ จะ

เป็นนักประวัติศาสตร์แบบไหน และจะทำอะไรบ้าง’ 

 

ในเชิงสตอรี อาจารย์จะมีการแจ้งเร่ืองกิจกรรมน้ีต้ังแต่สัปดาห์ก่อน ดังน้ันในการพรีเซนส์ของตัวละคร สามารถ

เตรียมพร๊อพมาประกอบการเล่าเร่ืองได้ 

 

กิจกรรม ‘น่ี! ประเทศของฉันน่ะ!!’  

 

อาจารย์จะให้นักเรียนปี 1 จับคู่กันในคาบ และให้สลับกันเล่าประวัติศาสตร์ประเทศตัวเองอย่างคร่าวๆ ภายใน

เวลา 20 นาที  

 

วิธีการประเมินผู้เรียน 

สอบข้อเขียน (อัตนัย) เน้ือหาตามท่ีได้เรียนในปีการศึกษาท่ี 1 

การบ้านวิชาประวัติศาสตร์ปี 1 

https://docs.google.com/document/d/1QT-i6QA8iAVBjPEQTmk7T4rgRvto8TI1BOqRn1Tclsw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1QK_KwKV8-eAM9XkIf_R3Tsg72DHuHof09-75usnPplY/edit


 

ให้ผู้เล่นเลือกหัวข้อการบ้านต่อไปน้ีข้อใดข้อหน่ึง 

 

1.​ ให้นักเรียนนำเสนอเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์ท่ีสำคัญท่ีสนใจ 

 

ในเชิงสตอรี อาจารย์จะให้จับกลุ่ม 2 คนเป็นอย่างน้อยตามความสมัครใจ (สามารถมีสมาชิกมากกว่าน้ีได้) มีการแจ้งเร่ืองกิจกรรมน้ีต้ังแต่เน่ินๆ 

เพ่ือให้นักเรียนเตรียมตัวคัดเลือก ‘เหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์ท่ีตนเองสนใจ’ นำมาเสนอหน้าช้ันเรียน โดยมีเวลาจำกัดกลุ่มละประมาณ 15 นาที 

โดยรูปแบบนำเสนอตามสตอรีน้ัน สามารถเป็นได้ท้ัง เล่นละครฉากในเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์ท่ีตนเองสนใจ และตีความเหตุการณ์ทาง

ประวัติศาสตร์ด้วยกันในกลุ่ม สามารถเล่นตามความเข้าใจของตัวละครได้ โดยไม่จำเป็นต้องถูกต้องตามความจริง 100% และท้ายคาบ อาจารย์จะมีคำ

แนะนำเสริมให้ 

 

2.​ ให้นักเรียนนำเสนอเคร่ืองแต่งกายของประเทศตนเอง 

 

ในเชิงสตอรี อาจารย์จะให้นักเรียนเตรียมชุดประจำชาติ หรือชุดท่ีมีลักษณะเฉพาะของชาติตนเอง นำมาสวมใส่และออกมานำเสนอหน้าห้อง เล่า

ให้เพ่ือนร่วมช้ันฟังถึงท่ีมาท่ีไปของชุดดังกล่าวว่า เหตุใดจึงมีดีไซน์เช่นน้ี (EX: ประเทศของฉันนิยมใส่ชุดท่ีมีส่วนประกอบของขนสัตว์ เพราะมีภูมิอากาศหนาว 

เป็นต้น) 

 

ในเชิงการเล่น: สามารถจับกลุ่มกับ NPC ได้, สามารถส่งผลงานได้ทุกรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นภาพวาด, ฟิคชัน หรือล็อกโรลเพลย์ หรือแนวอ่ืน

การนำเสนอผลงานอ่ืนๆ ได้ตามสะดวก 

 

 

วิชาประวัติศาสตร์ประจำปีการศึกษาที่ 2 

 

วิชาประวัติศาสตร์ ปี 2 

ผู้สอน: เยลิซาเวต้า โมโรซอฟ ปราชญ์แห่งสโนวแลนด์ 

เอวาริเทีย เฮราธีรา เจ้าหญิงแห่งอเมซอน 

จุดประสงค์ในการเรียน: 1.มีความรู้ความเข้าใจท่ีมาของชาติ สังคม วัฒนธรรมและภูมิปัญญาทางประวัติศาสตร์ 

2.สามารถบอกคำจำกัดความและขอบเขตของคำว่า ชาติ ได้ 

3.เข้าใจกระบวนการสร้างชาติในเชิงประวัติศาสตร์  

รายละเอียดวิชา วิชาประวัติศาสตร์ปี 2 น้ัน มุ่งเน้นให้นักเรียนเข้าใจความเป็นมาของ ‘ประเทศ’ และ ‘ชาติ’ ว่ามันคืออะไร มี

วิธีการสร้างข้ึนมาได้อย่างไร และมีขอบเขตยังไง รวมไปถึงภูมิหลังของสังคม วัฒนธรรม และภูมิปัญญาของชาติ

ต่างๆ ต้ังแต่อดีต โดยมุ่งเน้นในประเด็นการสร้างเอกลักษณ์ของแต่ละชาติ และทิศทางการพัฒนาของสังคมและ

วัฒนธรรมเป็นพิเศษ 

เน้ือหาวิชาปี 2 

ภาคทฏษฏี 1.​ เรียนรู้ความหมายและขอบเขตของคำว่า ‘ชาติ’ 

2.​ ศึกษาวิธีการสร้างชาติ ผ่านประวัติศาสตร์ของประเทศเกรด 1 ได้แก่ บารามอส คาโนวาล แอเรียส 

และเวนอล (Tl ต้นเทอม) 

3.​ ศึกษาวิธีการสร้างชาติ ผ่านประวัติศาสตร์ของประเทศเกรด 2 ได้แก่ ทริสทอร์ กิลดิเรก อเมซอน 

สกอร์ปิโอ และไนล์ (Tl กลางเทอม) 

4.​ ศึกษาวิธีการสร้างชาติ ผ่านประวัติศาสตร์ของประเทศเกรด 3 และไร้เกรด (Tl ปลายเทอม แต่

เลือกตัวอย่างมาเพียงบางประเทศ เน่ืองจากข้อจำกัดทางด้านเวลา) 

https://docs.google.com/document/d/1QT-i6QA8iAVBjPEQTmk7T4rgRvto8TI1BOqRn1Tclsw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1QK_KwKV8-eAM9XkIf_R3Tsg72DHuHof09-75usnPplY/edit


 

ภาคปฏิบัติ กิจกรรม ‘ธงชาติของประเทศฉัน’  

 

อาจารย์จะให้นักเรียนปี 2 ออกมายืนหน้าช้ัน พร้อมถือธงชาติของประเทศตัวเอง พร้อมนำเสนอธงชาติของ

ประเทศตนเอง ไม่จำกัดเน้ือหาการนำเสนอ จะนำเสนอทางด้านประวัติศาสตร์ก็ได้ หรือนำเสนอในด้าน

ข้อคิดเห็นหรือความรู้สึกส่วนตัวก็ได้ 

 

วิธีการประเมินผู้เรียน 

สอบข้อเขียน (อัตนัย) เน้ือหาตามท่ีได้เรียนในปีการศึกษาท่ี 2 

การบ้านวิชาประวัติศาสตร์ปี 2 

ให้ผู้เล่นเลือกหัวข้อการบ้านต่อไปน้ีข้อใดข้อหน่ึง 

 

1.​ ธงชาติของประเทศในจินตนาการของฉัน 

 

อาจารย์จะให้นักเรียนลองสมมุติว่าตนเองเป็นกษัตริย์ และให้ออกแบบธงชาติของประเทศในจินตนาการของตนเองข้ึนมา พร้อมให้ออกมานำ

เสนอหน้าห้อง โดยเน้ือหาท่ีต้องนำเสนอคือ ‘เหตุผลท่ีออกแบบธงชาติของประเทศแบบน้ีเพราะอะไร และต้องการให้ชาติในจินตนาการน้ันมีเอกลักษณ์อะไร’ 

ตามทฤษฎีทางประวัติศาสตร์ท่ีอาจารย์ได้สอนไป 

 

2.​ พิธีกรรมของประเทศในจินตนาการของฉัน 

 

ในคาบต่อมา อาจารย์ได้ให้การบ้านนักเรียนจับกลุ่ม 2 คนข้ึนไปและลองคิดวัฒธรรมในประเทศสมมุติอย่างลงลึกมากข้ึน เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจ

กระบวนการเกิดประเทศ โดยให้ลองนักเรียนเลือกหัวข้อพิธีกรรมท่ีสนใจจากสองหัวข้อคือ ‘งานแต่งงาน หรือ งานศพ’ ให้ลองสร้างรายละเอียดพิธีกรรม ซ่ึง

สอดคล้องกับประเทศและประวัติศาสตร์ท่ีคิดข้ึนมาเองของนักเรียน ก่อนมานำเสนอหน้าช้ัน โดยกำหนดบทให้คนในกลุ่มเช่น ใครเป็นเจ้าบ่าว ใครเป็นเจ้าสาว 

หรือใครเป็นนักบวชเป็นต้น 

ส่วนเพ่ือนร่วมช้ันท่ีน่ังชมน้ันให้ลองสรุปในตอนท้ายว่า ส่ิงท่ีคิดมาน้ันสอดคล้องกับประวัติศาสตร์ของประเทศท่ีคิดข้ึนมาอย่างไรและมีความ

สมเหตุสมผลเพียงไหน 

 

ในเชิงการเล่น: สามารถส่งผลงานได้ทุกรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นภาพวาด, ฟิคชัน หรือล็อกโรลเพลย์ หรือแนวอ่ืนการนำเสนอผลงานอ่ืนๆ ได้ตาม

สะดวก 

 

 

วิชาประวัติศาสตร์ประจำปีการศึกษาที่ 3 

 

วิชาประวัติศาสตร์ ปี 3 

ผู้สอน: เยลิซาเวต้า โมโรซอฟ ปราชญ์แห่งสโนวแลนด์ 

เอวาริเทีย เฮราธีรา เจ้าหญิงแห่งอเมซอน 

จุดประสงค์ในการเรียน: 1.มีความรู้ความเข้าใจบทบาทและความสัมพันธ์ของศิลปะกับพัฒนาการทางประวัติศาสตร์ 

2.สามารถเข้าถึงผลงานศิลปะ ไม่ว่าจะด้านทัศนศิลป์ คีตศิลป์ และนาฏศิลป์ได้ ตระหนักว่าเป็นวัฒนธรรมทาง

ประวัติศาสตร์ และตระหนักถึงอิทธิพลของศิลปะต่อค่านิยมและการดำรงชีวิตของผู้คนในประวัติศาสตร์ 

3.ประจักษ์ในคุณค่าของศิลปะ 

https://docs.google.com/document/d/1QT-i6QA8iAVBjPEQTmk7T4rgRvto8TI1BOqRn1Tclsw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1QK_KwKV8-eAM9XkIf_R3Tsg72DHuHof09-75usnPplY/edit


 

4.เกิดรสนิยม และความสำนึกในคุณค่าของผลงานศิลปะ 

รายละเอียดวิชา วิชาประวัติศาสตร์ปี 3 น้ัน มุ่งเน้นการศึกษาประวัติศาสตร์ผ่านศิลปะ  โดยต้องการให้นักเรียนมีความเข้าใจใน

บทบาทและความสัมพันธ์ของศิลปะ กับพัฒนาการของประเทศต่างๆ โดยศึกษาจากผลงานศิลปะ ท้ังด้านทัศน

ศิลป์ ดนตรี และศิลปะการแสดงซ่ึงเป็นวัฒนธรรมและมรดกทางประวัติศาสตร์ 

เน้ือหาวิชาปี 3 

ภาคทฏษฏี 1.​ ควาหมายของประวัติศิลปะการมองเห็น (ทัศนศิลป์) โดยบรรยายผ่าน งานวาด งานป้ัน งานแกะ

สลัก รวมท้ัง สถาปัตยกรรมในประเทศต่างๆ 

2.​ ควาหมายของประวัติศิลปะท่ีแสดงออกทางเสียง (โสดศิลป์) โดยบรรยายผ่านดนตรีในประเทศ

ต่างๆ 

3.​ ควาหมายของประวัติศิลปะท่ีแสดงทางลีลาการเคล่ือนไหว (นาฎศิลป์) โดยบรรยายผ่านวัฒนธรรม

การเต้นรำ การแสดงและเทศกาลของประเทศต่างๆ 

4.​ อิทธิพลของศิลปะต่อค่านิยมและการดำรงชีวิตของผู้คนในประวัติศาสตร์ 

5.​ คุณค่าของศิลปะทางประวัติศาสตร์ 

ภาคปฏิบัติ กิจกรรม ‘เย่ียมชมโบสถ์’  

 

อาจารย์จะพานักเรียนปีสามเข้าเย่ียมชมโบสถ์ต่างๆ ในเอดินเบิร์ก เพ่ือบรรยายและวิเคราะห์สถาปัตยกรรม 

ร่องรอยของประวัติศาสตร์ในอดีตร่วมกัน 

 

กิจกรรม ‘มักคุเทศฝึกหัด’  

 

หลังจากบรรยายประวัติศาสตร์กับสถาปัตยกรรมเป็นท่ีเรียบร้อย ปลายเดือนอาจารย์จะนัดเก็บคะแนนพิเศษ 

โดยให้เป็นมักคุเทศฝึกหัดประจำตามเขตต่างๆ ในเอดินเบิร์ก เพ่ือพานักท่องเท่ียวในเอดินเบิร์กออกทัวร์ และให้

บรรยายสถาปัตยกรรมในเอดินเบิร์กให้นักท่องเท่ียวฟัง 

 

หากคิดเหตุการณ์ไม่ออก สามารถกดสุ่มได้ท่ีน่ี 

คลิก  

วิธีการประเมินผู้เรียน 

สอบข้อเขียน (อัตนัย) เน้ือหาตามท่ีได้เรียนในปีการศึกษาท่ี 3 

การบ้านวิชาประวัติศาสตร์ปี 3 

ให้ผู้เล่นเลือกหัวข้อการบ้านต่อไปน้ีข้อใดข้อหน่ึง 

 

1.​ งานศิลปะท่ีชอบท่ีสุด 

 

              อาจารย์จะให้นักเรียนเลือกงานศิลปกรรมของประเทศตนเองมานำเสนอหน้าช้ัน โดยไม่จำกัดว่าจะเป็น ทัศนศิลป์ โสดศิลป์ หรือนาฏศิลป์ ให้นำ

มาแสดงให้เพ่ือนๆ ดูและเล่าประวัติศาสตร์ให้ฟัง (หากเลือกโสดศิลป์/นาฎศิลป์ สามารถเตรียมเคร่ืองดนตรี หรือจ้างนักดนตรี นักร่ายรำมานำเสนอ ในกรณี

ตัวละครไม่สะดวกใจจะนำเสนอด้วยตนเอง แต่ตัวละครต้องเป็นคนเล่าเร่ืองท่ีมาทางประวัติศาสตร์หลังการแสดงจบลง) โดยจำกัดคนละไม่เกิน 5 นาที 

 

2.​ ถ้าเราเป็นงานศิลปะ 

 

              อาจารย์จะให้นักเรียนเลือกงานศิลปะ (เฉพาะทัศนศิลป์) ในประวัติศาสตร์ข้ึนมา 1 ช้ิน และให้ลองวาดตัวเองหรือเพ่ือนท่ีคิดว่าเหมาะสมกับงาน

ช้ินน้ันล้อเลียนใส่ลงไป พร้อมให้นำมายืนหน้าช้ัน เพ่ือนำเสนอ ถามไถ่ความคิด เหตุและพูดคุยกันว่า ‘คุณค่าทางประวัติศาสตร์ศิลปะของงานเปล่ียนไปหรือ

https://th.shindanmaker.com/1197027


 

ไม่’ 

 

วิชาประวัติศาสตร์ประจำปีการศึกษาที่ 4 

 

วิชาประวัติศาสตร์ ปี 4 

ผู้สอน: เยลิซาเวต้า โมโรซอฟ ปราชญ์แห่งสโนวแลนด์ 

เอวาริเทีย เฮราธีรา เจ้าหญิงแห่งอเมซอน 

จุดประสงค์ในการเรียน: 1.เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับความรู้ทางการศึกษาวรรณคดีและวรรณกรรมในยุคประวัติศาสตร์ 

2.สามารถทำเข้าใจและวิเคราะห์โลกทัศน์ ค่านิยม ความเช่ือ และศรัทธาของผู้สร้างสรรค์ด้านวรรณกรรมในยุค

ต่างๆ ได้ โดยใช้แว่นตาในอดีตและแว่นตาในปัจจุบันไปพร้อมๆ กัน 

3.กระตุ้นให้ผู้เรียนเห็นความสำคัญของการอ่านวรรณคดีและวรรณกรรมในยุคสมัยต่างๆ 

4.สามารถคิดวิเคราะห์และการวิจารณ์วรรณกรรมได้ 

รายละเอียดวิชา วิชาประวัติศาสตร์ปี 4 น้ัน มุ่งเน้นการศึกษาประวัติศาสตร์ผ่านวรรณกรรม ศึกษาเร่ืองราวของมนุษย์ท่ีสะท้อน

ในผลงานสร้างสรรค์เชิงวรรณกรรมจากหนังสือและบทละคร เพ่ือเปรียบเทียบให้ผู้เรียนเห็นโลกทัศน์ ค่านิยม 

ความเช่ือ และศรัทธาของผู้สร้างตามยุคต่างๆ ในประวัติศาสตร์ 

เน้ือหาวิชาปี 4 

ภาคทฏษฏี 1.​ ความหมายของวรรณกรรมวรรณคดีและวรรณศิลป 

2.​ ความสัมพันธ์ระหว่าง วรรณกรรม วรรณคดี และ วรรณศิลป์ 

3.​ การแบ่งประเภทของวรรณกรรม 

4.​ องค์ประกอบของวรรณกรรม 

5.​ การศึกษาวรรณกรรมตามยุคสมัยของประเทศต่างๆ 

6.​ วรรณกรรมของประเทศเกรดหน่ึง ลักษณะ ด้านเน้ือหา รูปแบบคำประพันธ์ คุณค่าของวรรณกรรม 

7.​ วรรณกรรมของประเทศเกรดสอง ลักษณะ ด้านเน้ือหา รูปแบบคำประพันธ์ คุณค่าของวรรณกรรม 

8.​ วรรณกรรมของประเทศเกรดสาม ลักษณะ ด้านเน้ือหา รูปแบบคำประพันธ์ คุณค่าของวรรณกรรม 

9.​ วรรณกรรมของประเทศไร้เกรด ลักษณะ ด้านเน้ือหา รูปแบบคำประพันธ์ คุณค่าของวรรณกรรม 

10.​ อภิปรายคุณค่าของการเรียนวรรณกรรมและความสำคัญทางประวัติศาสตร์ ความเป็นชาติและ

การเมือง 

ภาคปฏิบัติ กิจกรรม ‘นิทานเจ้าหญิง’  

 

อาจารย์กำหนดนิทานให้ผู้เรียนท้ังหมดส่ีเร่ืองด้วยกัน ประกอบด้วย ‘เจ้าหญิงนิทรา, สโนวไวท์, ซินเดอเรลล่า’ 

โดยให้ผู้เรียนเลือกมาหน่ึงเร่ืองและนำเสนอหน้าช้ัน วิเคราะห์ถึงประเทศ วัฒนธรรม และสังคม ณ ช่วงเวลาท่ีผู้

เขียนนิทานดังกล่าวอาศัยอยู่ว่า มีความเป็นอยู่อย่างไร (ex. มีลักษณะปิตาธิปไตย, มีค่านิยมสตรีเป็นรางวัลของ

บุรุษ เป็นต้น) 

วิธีการประเมินผู้เรียน 

สอบข้อเขียน (อัตนัย) เน้ือหาตามท่ีได้เรียนในปีการศึกษาท่ี 4 

การบ้านวิชาประวัติศาสตร์ปี 4 

https://docs.google.com/document/d/1QT-i6QA8iAVBjPEQTmk7T4rgRvto8TI1BOqRn1Tclsw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1QK_KwKV8-eAM9XkIf_R3Tsg72DHuHof09-75usnPplY/edit


 

ให้ผู้เล่นเลือกหัวข้อการบ้านต่อไปน้ีข้อใดข้อหน่ึง 

 

1.​ แต่งวรรณกรรม ‘ถ้าฉันตายใหม่เกิดใหม่เป็น…’ 

 

              อาจารย์จะให้นักเรียนเลือกเหตุการณ์ในประวัติศาสตร์ (จากประเทศอะไรก็ได้) หรือวรรณกรรมท่ีมีอยู่แล้วข้ึนมา และแต่งเร่ืองราวข้ึนมาใหม่ใน

หัวข้อ ‘ถ้าฉันตายแล้วไปเกิดใหม่เป็น….’ 

              Ex: ถ้าฉันเกิดใหม่เป็นโรมิโอ ฉันจะทำยังไง?, ถ้าฉันเกิดใหม่เป็นกษัตริย์มานูเอล (อดีตคิงโคมิเน่) ฉันจะทำยังไง? , ถ้าฉันเกิดใหม่เป็นไฮคิงด

ราโกเนีย (ไฮคิงในประวัติศาสตร์เอเดน) ฉันจะทำยังไง? 

              แล้วนำมาเสนอหน้าช้ันเรียน ไม่จำกัดรูปแบบการสร้างสรรค์ในการนำเสนอและมีคะแนนในการนำเสนอ สามารถแต่งตัวให้เข้ากับการเล่าเร่ืองได้ 

จบช้ันเรียนจะมีการสรุปความสำคัญกับวรรณกรรมประยุกต์กับประวัติศาสตร์อีกทีหน่ึง โดยสามารถเลือกทำเป็นคู่หรือเป็นกลุ่มได้ 

 

ในเชิงการเล่น: สามารถจับคู่กับ NPC ได้, สามารถส่งผลงานได้ทุกรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นภาพวาด, ฟิคชัน หรือล็อกโรลเพลย์ หรือแนวอ่ืนการนำ

เสนอผลงานอ่ืนๆ ได้ตามสะดวก 

 

2.​ ดีเบตเร่ือง ‘โกลด้ีเดย์ เพราะเธอสองใจหรือจำใจต้องสองเธอ’ 

(aka: ขุนช้างขุนแผน) 

              อาจารย์จะให้นักเรียนทำกิจกรรมดีเบตจากวรรณกรรมเร่ือง ‘ลอร์ดเอเลเฟนและลอร์ดแพลน’ (หรือ ขุนช้างขุนแผน) โดยเน้ือหากล่าวคือ ‘เอ

เลเฟน แพลนและโกลด้ีเดย์เป็นเพ่ือนสมัยเด็กกัน เม่ือโตมาแพลนและโกลด้ีเดย์ได้แต่งงานกัน ทว่าแพลนน้ันถูกส่งไปรบ เอเลเฟนจึงหลอกโกลด้ีเดย์ว่าแพลน

ตายแล้ว และแต่งงานกับโกลด้ีเดย์แทน เม่ือแพลนกลับมาจึงเกิดการย้ือแย่งระหว่างสองหนุ่มเกิดข้ึน และจบท่ีกษัตริย์ส่ังประหารโกลด้ีเดย์’ 

             โดยอาจารย์ให้นักเรียนยืนข้ึนและแสดงความคิดเห็นว่า ‘โกลด้ีเดย์น้ันสองใจจริงหรือ?’ และ ‘หากนักเรียนเป็นโกลด้ีเดย์จะเลือกใครเป็นสามี หรือ

จะทำอย่างไร’ 

 

ในเชิงการเล่น: ให้นำเสนอมุมมองของตัวละครต่อหวัข้อดังกล่าว ไม่ว่าจะเป็นภาพวาด, ฟิคชัน หรือล็อกโรลเพลย์ หรือแนวอ่ืนการนำเสนอผล

งานอ่ืนๆ ได้ตามสะดวก 

 

 

วิชาประวัติศาสตร์ประจำปีการศึกษาที่ 5 

 

วิชาประวัติศาสตร์ ปี 5 

ผู้สอน: เยลิซาเวต้า โมโรซอฟ ปราชญ์แห่งสโนวแลนด์ 

เอวาริเทีย เฮราธีรา เจ้าหญิงแห่งอเมซอน 

จุดประสงค์ในการเรียน: 1.เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับนิยาม ความหมาย และการจำกัดความของมรดกทางประวัติศาสตร์ 

2.เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในกระบวนการการบำรุงรักษา การจัดการ การอนุรักษ์ การสืบสาน และการ

ต่อยอดทางประวัติศาสตร์อย่างถูกต้อง 

3.เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถใช้ประโยชน์เชิงเศรษฐกิจจากโบราณสถานและโบราณวัตถุภายในประเทศของตนได้

อย่างเหมาะสม 

4.เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้านประวัติศาสตร์ให้สอดคล้องกับสถานการณ์ในประเทศของตนเอง 

5.เพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจถึงปัญหาและการปฏิบัติอย่างดีท่ีสุดในการจัดการมรดกทางประวัติศาสตร์ 

รายละเอียดวิชา วิชาประวัติศาสตร์ปี 5 น้ันมุ่งเน้นการศึกษา แนวคิด เป้าหมาย การบริหารและจัดการมรดกทางวัฒนธรรมท่ีมี

คุณค่าทางประวัติศาสตร์ ตลอดจนแนวทางการจัดการมรดกของชาติในบริบทร่วมสมัย ไปจนถึงการท่องเท่ียว

เชิงวัฒนธรรมและการส่ือความหมาย และการเผยแพร่สารสนเทศด้านทรัพยากรเชิงประวัติศาสตร์สู่สายตา

สาธารณชนท่ัวเอเดนอย่างมีประสิทธิภาพ 

https://docs.google.com/document/d/1QT-i6QA8iAVBjPEQTmk7T4rgRvto8TI1BOqRn1Tclsw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1QK_KwKV8-eAM9XkIf_R3Tsg72DHuHof09-75usnPplY/edit


 

เน้ือหาวิชาปี 5 

ภาคทฏษฏี 1.​ นิยามและความหมายของมรดกทางวัฒนธรรม ประวัติ แนวคิด กฎระเบียบ และข้อบังคับว่าด้วย

การอนุรักษ์โบราณสถานและแหล่ง โบราณคดีของประเทศเกรดหน่ึง 

2.​ นิยามและความหมายของมรดกทางวัฒนธรรม ประวัติ แนวคิด กฎระเบียบ และข้อบังคับว่าด้วย

การอนุรักษ์โบราณสถานและแหล่ง โบราณคดีของประเทศเกรดสอง 

3.​ นิยามและความหมายของมรดกทางวัฒนธรรม ประวัติ แนวคิด กฎระเบียบ และข้อบังคับว่าด้วย

การอนุรักษ์โบราณสถานและแหล่ง โบราณคดีของประเทศเกรดสาม 

4.​ นิยามและความหมายของมรดกทางวัฒนธรรม ประวัติ แนวคิด กฎระเบียบ และข้อบังคับว่าด้วย

การอนุรักษ์โบราณสถานและแหล่ง โบราณคดีของประเทศไร้เกรด 

5.​ ประวัติ แนวคิด กฎระเบียบ และข้อบังคับว่าด้วยการอนุรักษ์โบราณสถานและแหล่งโบราณคดีใน

เอเดน สาเหตุการเส่ือมสภาพ การอนุรักษ์ และการจัดการโบราณสถานและแหล่งโบราณคดีในเชิง

เศรษฐกิจ 

6.​ ความรู้พ้ืนฐานด้านส่ิงแวดล้อมท่ีอาจเป็นภัยคุกคามต่อศิลปกรรม การจัดเก็บ การอนุรักษ์และสงวน

รักษา การเผยแพร่และการ จัดแสดงสารสนเทศมรดกทางวัฒนธรรมอย่างถูกต้อง 

7.​ อิทธิพลของส่ิงแวดล้อมท่ีมีต่อโบราณวัตถุ สาเหตุการเส่ือมสภาพของโบราณวัตถุ การอนุรักษ์และ 

เก็บรักษาโบราณวัตถุ 

8.​ การอำนวยการสำรวจและขุดค้น ข้ันตอนในการวิเคราะห์ ประมวลผลหลักฐานทางประวัติศาสตร์

รวมถึงวิธีการตีความข้อมูล และการจัดทำรายงานการขุดค้น 

ภาคปฏิบัติ กิจกรรม ‘ถ้าเกิดเหตุการณ์น้ี ฉันจะทำอย่างไรดีนะ!’  

 

อาจารย์จะกำหนดโจทย์ให้นักเรียนแต่ละคนไม่ซ้ำกัน เช่น หากโบราณสถานในประเทศของตนเองเกิดเพลิงไหม้ 

น้ำท่วม หรือถูกกองกำลังศัตรูโจมตี ฯลฯ จะทำอย่างไร โดยให้ผู้เรียนคิดหาคำตอบและออกมาอภิปรายหน้าช้ัน

เรียนให้เพ่ือนร่วมช้ันฟัง โดยมีอาจารย์คอยเสนอแนะและให้คำแนะนำท่ีใช้ได้จริงในอนาคต 

วิธีการประเมินผู้เรียน 

สอบข้อเขียน (อัตนัย) เน้ือหาตามท่ีได้เรียนในปีการศึกษาท่ี 5 

การบ้านวิชาประวัติศาสตร์ปี 5 

ให้ผู้เล่นเลือกหัวข้อการบ้านต่อไปน้ีข้อใดข้อหน่ึง 

 

1.​ นิทรรศการประวัติศาสตร์สุดเจ๋งของประเทศฉัน 

 

              อาจารย์จะให้นักเรียนจับกลุ่มกับเพ่ือนๆ ท่ีมาจากประเทศเดียวกัน เพ่ือจัดนิทรรศการทางประวัติศาสตร์ของประเทศตัวเอง (หากไม่มีเพ่ือนร่วม

ช้ันชาติเดียวกัน อนุญาตให้ยืมตัวรุ่นพ่ีหรือรุ่นน้องท่ีว่าง หรือ NPC มาร่วมกลุ่มด้วยได้) โดยอาจารย์อนุญาตให้เลือกหัวข้อนิทรรศการได้อย่างอิสระ เช่น 

นิทรรศการตำนานวิญญาณในโคมิเน่ นิทรรศการนักรบสตรีชาวอเมซอน นิทรรศการพ่อมดแม่มดช่ือดังของวิทช์ เป็นต้น ตัวนิทรรศการจะจัดข้ึนในตัวเมืองเอ

ดินเบิร์กเพ่ือให้ชาวบ้านเข้าชม หมุนเวียนไปสัปดาห์ละกลุ่ม ซ่ึงนักเรียนสามารถแต่งตัวด้วยชุดประจำชาติให้เข้ากับนิทรรศการได้ (กรุณาอย่าเก็บค่าเข้าชม) 

       

ในเชิงการเล่น: สามารถจับกลุ่มกับ NPC ได้, สามารถส่งผลงานได้ทุกรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นภาพวาด, ฟิคชัน หรือล็อกโรลเพลย์ หรือแนวอ่ืน

การนำเสนอผลงานอ่ืนๆ ได้ตามสะดวก 

 

2.​ รับน้องกลับบ้าน 

 

                อาจารย์จะแจกโบราณวัตถุช้ินเล็กๆ (ซ่ึงไม่ได้มีผลกระทบมากมายในแง่สมบัติของชาติ) เช่น เศษหม้อ ไห ถ้วย ชาม เคร่ืองประดับ ช้ินส่วนดาบ 

เศษชุดเกราะ ฯลฯ ในยุคต่างๆ จากท่ัวเอเดน โดยให้นักเรียนจับกลุ่มดูแลโบราณวัตถุช้ินน้ีจนจบปีการศึกษา นักเรียนจะต้องทำความสะอาด ดูแลรักษา รวม

ท้ังหาข้อมูลเก่ียวกับวัตถุช้ินน้ันๆ มาทำเป็นรายงานสรุป ส่งอาจารย์ช่วงท้ายปีการศึกษา 



 

 

สามารถกดสุ่มวัตถุท่ีได้ท่ีน่ี 

คลิก  
 

 

             

ในเชิงการเล่น: สามารถจับคู่กับ NPC ได้, สามารถส่งผลงานได้ทุกรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นภาพวาด, ฟิคชัน หรือล็อกโรลเพลย์ หรือแนวอ่ืนการนำ

เสนอผลงานอ่ืนๆ ได้ตามสะดวก 

 

 

 

กิจกรรมทัศนศึกษา (ปี1-6) 

*เป็นกิจกรรมของวิชาประวัติศาสตร์ ท่ีมีการโคกับรายวิชาอ่ืน โดยมีการบ้านท่ีต้องทำตามตอรีดังน้ี 
 

1.​ ประวตัศิาสตร ์: ทำรายงานเกีย่วกบัสถาปัตยกรรม โบราณสถาน และวฒันธรรมในประเทศที่
เดนิทางไป สง่ทีอ่าจารยป์ระจำวชิาภายใน 2 อาทติยห์ลงัจากกลบัมาโรงเรยีน 

2.​ หนา้กากฟาโรห ์: เขยีนรายงานวถิคีวามเป็นอยูแ่ละการปรับตวัใหก้ลมกลนืกบัคนทีน่ีท่ำได ้
อยา่งไร มอีะไรแตกตา่งจากบา้นเกดิบา้ง ถา้ใครเป็นคนจากประเทศนีใ้หเ้ขยีนรายงานวา่คนตา่ง
ถิน่พบปัญหาใดบา้งในการเขา้สงัคมหรอืไดรั่บการยอมรับจากคนทีน่ี ่

3.​ คณุสมบตัริาชนัย ์: ใหนั้กเรยีนเขยีนรายงานเกีย่วกบัเรือ่งการแตง่กายระหวา่งชนชัน้วา่มจีดุรว่ม
จดุตา่งตรงไหน การแตง่กายมสีว่นไหนทีเ่ป็นเอกลกัษณแ์ยกกนัอยา่งไรระหวา่งคนธรรมดาและ
ชนชัน้สงู และหลงัจากกลบัมา 1 อาทติย ์จะมสีอบควซิเกีย่วกบักฎหมายของประเทศนัน้ๆ 

4.​ ยทุธศาสตรก์ารรบ : พานักเรยีนไปชมพืน้ทีส่มรภมูริบจรงิๆ ของแตล่ะประเทศ จะมกีารบรรยาย
ดา้นประวตัศิาสตรก์ารรบในตอนนัน้ และตามดว้ยการบรรยายเรือ่งยทุธศาสตร ์ตลอดจนทรคิการ
รบจากอาจารยว์ชิายทุธศาสตรก์ารรบเป็นลำดบัถดัมา 
 

 
 

ตารางทัศนศึกษาพร้อมรายละเอียด 

 

A.D. 1150:  โคมเิน่  
A.D. 1151:  ทรสิทอร ์ 
A.D. 1152: เอเธนส ์

A.D. 1153: บารามอส 
A.D. 1154: วทิช ์

 
 

 

https://th.shindanmaker.com/1203495
https://x.com/Tob3_Evarythea/status/1817166806962114654
https://x.com/Tob3_Evarythea/status/1857045268434207003
https://x.com/Tob3_Evarythea/status/1890744143162245209
https://x.com/Tob3_Evarythea/status/1954165561270902866
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