Modelarea video si feedback-ul video

Exista mai multe tipuri de modelare video: modelarea video de baza,
automodelarea video, modelarea dintr-o anumita perspectiva si modelarea

prin evidentiere.

Modelarea video de baza se refera la vizionarea unui clip video de catre

participant, clip video care prezinta perfectionarea unei anumite aptitudini.

Automodelarea video inregistreaza comportamentul propriu al participantului
in prezentarea aptitudinilor vizate, care apoi este vizionat si necesita editare
pentru a produce o prezentare optima a comportamentului pe care

participantul inca nu il poate implementa.

Modelarea dintr-o anumita perspectiva prezinta un clip video inregistrat din

perspectiva unui participant la instruire.

Evidentierea prin video se refera la predarea unei aptitudini pas cu
pas.Aceasta se inregistreaza atunci cand predarea se face pas cu pas si face
pauza intre acesti pasi pentru a-i da participantului posibilitatea sa execute

fiecare pas inainte sa vizioneze pasul urmator.

Feedback-ul video s-a utilizat din motivul ca poate accentua invatarea
aptitudinii prin centrare pe o anumita caracteristica, cum ar fi rotirea bratelor.
Feedbackul video permite de asemenea un feedback imediat si intarirea
cunostintelor.
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