Tab 1



Grunngara eda Gara 1, 2 eda 3 Garur a Reykjanesi

Lifid i moldinni, plontur og umhyggja

Hofundur

Hofundur er Brynja Stefansdéttir, nattarufraedikennari og verkefnastjéri Garanna.
Verkefnid er sett saman med Heimsmarkmid Sameinudu pjodanna i huga.

Markmid

Ad nemendur kynnist plontulifi og syni umhyggiju fyrir nattdrunni. Ad sama skapi ad auka
skilning sinn a pvi lifi sem ekki hreyfist. Einnig hjalpa nemendum ad tengja islensku og
natturufraedi i gegn um upplifun, tjaningu og skdpun.

Namsfog

[ lykilhaefni islenska [J erlend tungumal

[ list - og verkgreinar natturufraedi [ skolaiprottir

[J samfélagsfreedi [ steerofraedi [J Upplysinga- og taeknimennt
Leikskoli

1 ara 2 ara 3 ara 4 ara 5 ara
Grunnskoli

1 bekkur 2 bekkur [J 3 bekkur [J 4 bekkur [J 5 bekkur

[J 6 bekkur [J 7 bekkur [J 8 bekkur [J 9 bekkur [J 10 bekkur
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Grunngéra eda Gara 1, 2 eda 3 Garur a Reykjanesi

Framhaldsskoli

[J 16 ara (] 17 ara [J 18 ara [J 19 ara [J 20 ara

Heimsmarkmid

ENGIN HEILSA 0G MENNTUN JAFNRETTI HREINT VATN 0G
FATKT VELLIBAN FYRIROLL KYNJANNA HREINLETISABSTABA

GODATVINNA NYSKOPUN 0G 1 U ﬁ[l]lIF(’I‘I:]I:IUR 11 m 1 2 ABYRG NEYSLA

0G HAGVOXTUR UPPBYGGING 0GFRAMLEIBSLA

A

M < faiéa] CO

1 ABGERBIR] 1 4 LiFl 1 FRIBUR 0G 1 SAMVINNAUM
LOFTSLAGSMALUM VATNI RETTLETI MARKMIBIN

Stadsetning

Eftirfarandi verkefni geta allir Leikskolar og fyrstu bekkir grunnskéla unnid baedi vid skélann a
utisveedi eda & svaeedum sem tilheyra skélunum. Mikilveegt er ad héparnir geti gengid pangad yfir
allt skolaarid til ad sja natturuna a mismunandi timum.
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Grunngara eda Gara 1, 2 eda 3 Garur a Reykjanesi

Upplysingar um verkefnid

Lengd verkefnis

Verkefnid tekur i heild um eitt skolaar, jafnvel lengur pegar pad kemur ad pvi ad fylgjast med

vexti.

Fyrsti hlutinn tekur um 1x80 minutur.

Tenging vid haefnividmid

islenska

Vid lok 4 bekkjar

Tjaning

Sagt fra atburdi eda fyrirbaeri, tjad sig frammi fyrir hépi og stadid
fyrir mali sinu

Hlustun og ahorf

Hlustad og horft af athygli a valid efni go greint fra upplifun sinni

Fjolbreytt malnotkun

Beitt t6ludu mali og ritudu af nokkru 6ryggi og med ordaforda og
malskilningi sem heaefir aldri

Lesskilningur

Skilid augljos efnisatridi valinna texta, greint og lagt mat a inntak
peirra og dregid einfaldar alyktanir

Nattarugreinar

Vid lok 4 bekkjar

Vistkerfi

Skodad og kannad helstu vistkerfi i neerumhverfi sinu

Einstaklingurinn og
umhverfid

Gengid vel um umhverfid og atti sig & mikilvaegi pess

Upplifun af nattdrunni

Sagt fra eigin upplifun af lifverum i nattarulegu umhverfi

Bygging og starfsemi
plantna

Lyst ytri byggingu & helstu hlutum plantna
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Grunngara eda Gara 1, 2 eda 3 Garur a Reykjanesi

Undirbuningur kennara

Huga parf ad peim stad sem kennarar velja ad nyta. Mikilvaegt er ad skoda hvad a ad fa ut ur
grodursetningunni og hvort leyfi séu til stadar par sem a ad grédursetja. Ef pottar eru nyttir getur
verid gott ad nota jogurtdollur eda annad sem hentar i stad pess ad kaupa nyja grédurpotta.
Skoda parf vel hvernig frae & ad nota og passa ad pau henti fyrir pad svaedi sem notad er.

Kennari parf ad taka saman fyrir fyrsta timann:

Skoflur, steekkunargler, poka til ad safna synum, blod, litir.
Prenta ut myndir af pléontum, fraejum og rétum

Prenta ut ségu og/eda 1j66 um pléntu

Fyrir seinni hluta verkefnis (arstidarskipt)

Haust
Free af mismunandi tegundum (verkefnablad sem synir mynd af véldum fraejum og sveedi til ad
merkja vid fidlda), skoflur, steekkunargler, litlir pottar, myndir af r6tum og fraejum.

Vetur
Purrkud lauf, greinar, myndir af vetri i nattirunni, efnividur til sképunar.

Vor
Plontur sem voru grédursettar um haustid, mynd af bldmum og byflugum, skraningarbléd

Sumar

Myndir og skraningar fra fyrri timabilum
Efni til bokagerdar og syningar

Bodskort til foreldra eda annarra nemenda

Lysing

Adur en hafist er handa er gott ad skoda vedurspa fyrir svaedid og velja hentugan tima til ad
vera uti. Ef atikennsla er ekki fastur lidur skiptir héfudmali ad upplifun nemenda sé jakveaed i
fyrstu skiptin sem kennslan fer fram. Ad pvi s6gdu er ekkert ad pvi ad pad rigni en upplysa parf

born og foreldra/forradamenn um kennslu utandyra (a fremur vid grunnskolastig) svo bornin séu
med klaednad vid heefi.

Fyrsti hluti verkefnis:

Kennari og nemendur koma sér fyrir Gti og kennari raedir um plontur og nattaru. Efir kynningu er
bérnunum leyft ad ganga um pad svaedi sem unnid er med og pau hvétt til ad grafa i mold,
skoda grédurinn, kanna hvort pau sjai free og taka eftir ahugaverdum hlutum i moldinni.
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Grunngara eda Gara 1, 2 eda 3 Garur a Reykjanesi

Kennari kallar nemendur aftur til sin og les upp sdgu/ljod um pléntu. Nemendur liggja eda sitja
med lokud augun og hlusta.

i kjolfarid faer hver og einn blad og liti pbar sem nemendur hanna sinn eigin pléntuvin. Nemendur
kynna svo sinn plontuvin.

i lok timans velur hépurinn sér svaedi sem pau zetla ad rannsaka yfir skélaarid og fylgjast med
hvernig plonturnar taka breytingum.

Arstidarskipt verkefni (valin timasetning af kennara)

Haust (free og raetur)

Kennari og nemendur fara i gdnguferd og heimsaekja sveedid sem pau voldu. bPau skoda vel
pann grédur sem enn er synilegur og rannsaka breytingar a svaedinu.

Nemendur vinna saman ad pvi ad skoda og flokka free sem kennari hefur sett saman i skal.
Fraein eru skodud med steekkunargleri og merkt er vid i vinnublad hversu morg frae eru af hverri
tegund.

Nemendur velja sér svo eina tegund af fraejum og grédursetja i pott (gott ad nyta jogurtdésir eda
annad sem annars feeri i ruslid) med mold sem fengin er utandyra.

Nemendur purfa med hjalp kennara ad annast fraein sin og fylgjast med peim vaxa.

A vinnublad teikna nemendur frae og raetur.

Vetur (svefn nattarunnar)

Kennari og nemendur fara i gonguferd og heimsaekja svaedid sem pau voldu. Pau skoda vel
pann grédur sem enn er synilegur og rannsaka breytingar a svaedinu.

Nemendur fa svo purrkud lauf og pann efnivid sem pau s6fnudu ur génguferdinni til ad skapa
sin eigin listaverk a vinnublad.

Tekin umraeda um hvernig nattaran hvilur sig.

Vor (voxtur og blém)

Kennari og nemendur fara i gonguferd og heimsaekja sveedid sem pau voldu. bPau skoda vel
pann grodur sem enn er synilegur og rannsaka breytingar a svaedinu.

Afram er fylgst med peim pléntum sem voru grédursettar um haustid. Ef paer eru ordnar négu
stalpadar er haegt ad skoda ad feera peer Ut (ef jord er ordin frostlaus).

Nemendur fa kynningu a byflugum og mikilveegi peirra fyrir fribvgun plantna og dreifingu peirra.
i kjolfari® bua pau til sina eigin ségu um blém og byflugur sem fer & vinnublad.

Sumar (umhyggja)

Kennari og nemendur fara i génguferd og heimsaekja sveedid sem pau voldu. bau skoda vel
pann grédur sem enn er synilegur og rannsaka breytingar a svaedinu.

Ollum vinnublédum og teikningum sem hafa safnast i kring um verkefni® er komi® saman i
verkefnabdk fyrir hvern nemanda. Nemendur taka pléntuvin sinn og hanna ségu i kring um
hann.

Tekin er umraeda um hvernig megi vernda grédurinn og natturuna alla.
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Grunngara eda Gara 1, 2 eda 3 Garur a Reykjanesi

Hopurinn skrifar i sameiningu skilabod til svaedisins sem pau hafa fylgst med yfir skolaarid.
Skilabodin mega vera framtidarsyn a sveedid eda pad sem bornin vilja ad komi fram.
Syning a verkum fyrir adra nemendur eda foreldra/forradamenn.

Urvinnsla/umrasedur

Verkefnid er langt og tekur yfir heilt skélaar, a peim tima eru méguleikarnir endalausir. Mikilveegt
er ad tengja verkefnid avallt vid pad svaedi sem nemendur véldu i byrjun til ad auka skilning a
pvi hvernig natturan breytist.

Heimildir/itarefni
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