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COMPETENCIAS DEL ESTUDIANTE

Nos divertimos
en familia

Experiencia de aprendizaje

Uno, cinco, tres,
¢como lo resuelvo

esta vez?

Experiencia
Aprendizaje

Experiencia de aprendizaje
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INFORME DE PROGRESO DE LAS COMPETENCIAS DEL ESTUDIANTE
(CICLO Il 4 ANOS)

DRE UGEL

NIVEL MODALIDAD
I.E. Cdéd. Modular
GRADO SECCION
Cod /DNI Estudiante Observaciones
Datos del Estudiante

Docente/ Tutor

Area
curricular

competencia

3er Bimestre

Nivel de
logro

Conclusion descriptiva

Person
al
Social

Construye su identidad

Esta experiencias del tercer bimestre han contribuido a lograr la maduracién
de su _ sobre su .
Ante situaciones desesperantes, desconocidas ellos aprendido en recurrir por

comprender las emociones

Convive y participa
democraticamente en la
busqueda del bien comun

Se dio la oportunidad de ir consolidando con calidad la competencia convive
en busqueda del bien comin y que desde ahora quede establecido como
normas el poder unirse para jugar, hacer musica, teatro, Karaoke, preparen
comida y quede como parte de la tradicién familiar.

T E R PRV R EL [SREL = Se logro aportar la mejora de su convivencia
donde se fortalezca su cultura llena de habilidades blandas; solidaridad en
tareas compartidas, asertividad, empatia de ayudarse entre todos.

Psicom
otricida

Se desenvuelve de
manera autébnoma a través

d de su motricidad

Los momentos en familia son Unicos y especiales, sin que ellos se den cuenta
se han potencializando los primeros desempefios de la competencia ““Se
desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad’; ya que
evidencian una mayor coordinacion y equilibrio al desplazarse, asi mismo han
descubierto como su cuerpo se desenvuelve al jugar, cantar, dramatizar, bailar
y danzar en familia; apropiandose conscientemente de que existe una relacion
entre su cuerpo y espacio.
con cada posibilidad de movimiento auténomo y




-, aun se tiene que potencializar en los nifios la oportunidad de
sus emociones corporales al jugar y conocer cada posibilidad de

movimiento e .Ademas

de potencializar que

represente su esquema corporal a través de sus dibujos donde se promueva

que esté presente piernas ,brazos ,cabeza y tronco.

Comun
icacion

Crea proyectos artisticos

Este tercer bimestre se ha logrado mayor cantidad de actividades
para afianzar todo la competencia , ha permitido que los nifos
tengan la oportunidad de manipular diversos materiales para
descubrir sus propiedades de construccion, trasformacion gracias al
% ﬁ de cada nifo. También vivencio percibid y
discrimino diversos sonidos que le permitié crear
diversas coreografias al compas de distintos géneros musicales .
necesitamos mayor oportunidades de ofrecer al nifio diversos
materiales donde descubra sus caracteristicas de color, contraste
,moldealbilidad como temperas ,plastilina, harina, barro, arcilla
,vestuario, titeres, que le permitirdn expresarse a través de mdusica y
con su cuerpo . darle valor de que ellos pueden crear
con imaginacion ,transformar materiales y construir proyectos que
deben partir de acciones

Matem
atica

Resuelve problemas de
cantidad

En estas experiencias de aprendizaje se logro; que los nifios
puedan - latas, piedras, chapas, tapas, hojas rama.
Brindandoles la oportunidad de relacionar, comparar, de
acuerdo a sus caracteristicas; siendo un espacio donde los
nifios se fortalecieron al manipular objetos de su hogar,
contexto y poder discriminar si tienen mucho, poco, ninguno y
encontrar relacién entre los objetos para colocarlos en la
agrupacion que le corresponde. Asi mismo se logré calcular y
estimar que objeto pesa mas o pesa menos dentro de cada
agrupacion.

nuevamente de poder jugar a la tumba lata, motivarlos a
contarlos que las latas se derrumbaron y conllevarlos a puedan
graficar cada cantidad con su palote grafico respectivo que le
corresponde. Se evidencia dificultad de la nocién de
ordinalidad de primer, segundo y tercer orden. Por ello
necesita de vivencias manipulativas directas con juegos de
puntos, _, relacionar diariamente quien
termino primero de comer sus alimentos o quien fue el
primero en levantarse cada dia.

se evidencia un conteo no convencional -
en la mayoria de nifios; por ello debemos propiciar mayores
oportunidades donde juegue, cuente hacia el logro
maduraciéon de que a

convencional que le
corresponde; . Como también poder
siempre relacionar que todo parte de [[E]ileNNEICINE (o]
donde tiene que tomar un tiempo para comprender el
problema de cantidad dandose cuenta que datos tiene (cuerpo
-objetos) y como puede resolverlo.

Resuelve problemas de
forma, movimiento y
localizacion

Con la experiencia nidmero 9 ; se logré una oportunidad para -
de la competencia resuelve problemas de espacio forma vy
localizacion ,donde se propicid que los estudiantes puedan madurar en su
comprension de los desafios matemdticos espaciales y de _; al
realizar los juegos de construccion con latas, piedras y vasos también iniciar
con la  (EEEECRIENCSENSHESIENERRIBERENES: oo <o se pudo
evidenciar en cada cuaderno de campo como seguimiento que han analizado
,comparado , descrito las formas de los objetos ;bidimensionales planos ,




tamafios de los latas, aviones , pelotas ya sean grandes, pequefias. Ademas, se
logré que se orienten en el espacio cuando jugaron con los aviones y yaces.

-, (S e I ET e [ [ [S); v ser conscientes, de las longitudes

de los objetos largos, cortos, desplazamientos de largas distancias y cortas que
avanzo los aviones al lanzarlos.

necesitamos oportunidades donde el nifio(a) pueda construir con
autonomia y resolver problemas de desplazamiento con creatividad. Por ello
se recomienda para los meses octubre, noviembre y diciembre convertiremos
en _ de objetos partiendo de un boceto o previa
planificacion.
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