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Tipologia de Bus

Definiciéon: La topologia en bus es un tipo de diseno de red en el que todos los
dispositivos estan conectados a un unico cable o medio de transmision, conocido como
"bus". En esta configuracion, los datos se envian en ambas direcciones a lo largo del
cable, y cada dispositivo escucha el trafico en la red para identificar si los datos son para
él. Si un dispositivo desea enviar datos, lo hace a través de este bus compartido. La

topologia en bus es simple y econdmica, pero tiene limitaciones en términos de
escalabilidad y tolerancia a fallos.

Creacion paso a paso:

1) Abrimos cisco paket tracker
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3) Agregamos (6) PC.
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4) Conectamos los switches entre si del primero al segundo, del segundo al tercero y
del tercero al cuarto.
1. Del primero al Segundo:
Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al primer switch.
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Al conectarlo al segundo se ve asi:
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2. Del segundo al tercero:
Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al segundo switch.
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Al conectarlo al tercero se ve asi:
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Aqui ya tenemos lo que son 3 switch conectados nos faltaria uno que seria el
cuarto switch.

Del tercero al cuarto:
Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al tercer switch.
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Al conectarlo al cuarto se ve asi:
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Del tercero al cuarto:
Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al cuarto switch.
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Al conectarlo al quinto se ve asi:
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Del tercero al cuarto:
Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al quinto switch.
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Al conectarlo al sexto se ve asi:
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Como podemos observar ya estarian conectados, pero no configurados.
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5) Conectar las (4) PC a los switches correspondientes:
1. Conexiéon de PCO a Switch1
Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al primer switch.
Lo conectamos ala PCO y ya tendriamos el primer par conectados.

e )
PC_FT PO-FT
P 0

a7 G-

2660-24TT 2‘;‘3”&2:}"
Switchi wile

2. Conexion de PC1 a Switch2
Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al segundo switch.
Lo conectamos ala PC1 y ya tendriamos el primer par conectados.
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3. Conexion de PC3 a Switch3

Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al tercer switch.

Lo conectamos ala PC3 y ya tendriamos el primer par conectados.
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4. Conexion de PC4 a Switch4

Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al cuarto switch.

Lo conectamos ala PC4 y ya tendriamos el primer par conectados.
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5. Conexion de PC5 a Switch5

Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al quinto switch.

Lo conectamos ala PC5 y ya tendriamos el primer par conectados.
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6. Conexion de PC6 a Switch6

Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al sexto switch.
Lo conectamos ala PC6 y ya tendriamos el primer par conectados.
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7) Configuracién de IP a todas las PCS
1. PCO
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop

2. PC1
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop




3. PC1
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop

4. PC1
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop

Nos metemos al apartado de ip 192.55.0.2 esta es nuestra ip inicial
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5. PC1

Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop

6. PC1

Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop
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Nos metemos al apartado de ip 192.55.0.2 esta es nuestra ip inicial
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Pruebas conectividad:

1. PCO0: nos metemos ala PC pero ahora al apartado de Desktop y luego
a Command

Prysi oramming  Atrbutes
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Y escribimos ping ip correspondiente a la pc aqui vemos que funciona
bien
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2. PC1: nos metemos ala PC pero ahora al apartado de Desktop y luego
a Command
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Y escribimos ping ip correspondiente a la pc aqui vemos que funciona
bien
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3. PC3: nos metemos ala PC pero ahora al apartado de Desktop y luego
a Command




Y escribimos ping ip correspondiente a la pc aqui vemos que funciona
bien
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4. PC1: nos metemos ala PC pero ahora al apartado de Desktop y luego
a Command
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Y escribimos ping ip correspondiente a la pc aqui vemos que funciona
bien

ommand Line 1.0




5. PC1: nos metemos ala PC pero ahora al apartado de Desktop y luego
a Command

Y escribimos ping ip correspondiente a la pc aqui vemos que funciona
bien
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6. PC1: nos metemos ala PC pero ahora al apartado de Desktop y luego
a Command
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Y escribimos ping ip correspondiente a la pc aqui vemos que funciona
bien
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> Command Lime 1.0




Envio de mensajes:

192.166.1.0

2950-24TT 2980-24TT 293'}-24“'
Switch0 Switch2 Switch4
[EERL RN

/ w3 'y
2050-24TT 2%0:—241'[
Switch0 Switch2 Switchd




192.166.1.0

24TT renna T
Switchd SwilchS

24TT
Switchd

3 o
PL-PT PC-PT
PCA FCS
(] (]
THL 1ok 1 .U
e ' w3
2060-24TT so60lz4TT 2960-24TT 2850-24TT 208
SwitchoO Swilchi Switch2 Switchd
PC-RT PC-PT PC-PT

PC1 PC3 PCS




Conclusiones:

1) La topologia en bus es relativamente sencilla de implementar, ya que solo requiere
conectar los dispositivos a un unico cable o bus central. Esto la hace una opcion
atractiva para redes pequefas o de baja complejidad.

2) Un punto débil de la topologia en bus es que si el bus principal falla, toda la red se
ve afectada. Esto significa que es una topologia menos robusta y confiable que
otras, como la topologia en estrella.

3) Dado que el ancho de banda se comparte entre todos los dispositivos conectados
al bus, puede haber problemas de rendimiento si hay mucho trafico en la red. Esto
limita la escalabilidad de la topologia en bus a medida que la red crece.



Tipologia de Estrella

Definicidn: La topologia en estrella es un disefio de red en el cual todos los
dispositivos se conectan directamente a un dispositivo central, generalmente un switch o
un hub. Este dispositivo central actia como el punto de conexién y coordinacién de la
comunicacion entre los diferentes nodos de la red.

Creacion paso a paso

1) Colocamos nuestro switch principal y unico
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3) Conectamos todas las pcs
1. PC1

buscamos el cable para conectarlo
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2. PC1

buscamos el cable para conectarlo
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3. PC1

buscamos el cable para conectarlo
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y lo conectamos al switch principal
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buscamos el cable para conectarlo
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y lo conectamos al switch principal
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5. PC1

buscamos el cable para conectarlo
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y lo conectamos al switch principal
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6. PC1

buscamos el cable para conectarlo
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y lo conectamos al switch principal
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7. PC1

buscamos el cable para conectarlo
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y lo conectamos al switch principal
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Tabla de direcciones IP
1. PC1
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop
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2. PC1
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop
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3. PC1
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop

4. PC1
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop




5. PC1
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop
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6. PC1
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop
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7. PC1
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop




Pruebas de conectividad (Ping)

1. PC1: nos metemos ala PC pero ahora al apartado de Desktop y luego a
Command
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Y escribimos ping ip correspondiente a la pc aqui vemos que funciona bien
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2. PC1: nos metemos ala PC pero ahora al apartado de Desktop y luego a
Command

Y escribimos ping ip correspondiente a la pc aqui vemos que funciona bien
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mmand Line 1.0

Envio de mensajes
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Conclusiones

Una de las principales fortalezas de la topologia en estrella es la centralizacion de la comunicacion
en un dispositivo central, generalmente un switch o un hub. Esto facilita enormemente la
administracién y el monitoreo de la red, ya que todo el trafico pasa a través de un punto de
control. Los administradores pueden supervisar y gestionar el trafico, aplicar politicas de seguridad
y realizar cambios de configuracién de manera mas sencilla al tener un punto central. Ademas, la
topologia en estrella ofrece una mayor tolerancia a fallos a nivel de enlaces individuales, ya que si
un cable que conecta un dispositivo al switch central se desconecta, el resto de la red seguira
funcionando normalmente.

Sin embargo, la topologia en estrella también presenta una debilidad importante: la dependencia
del dispositivo central. Si este switch o hub falla, toda la red quedara fuera de servicio. Esto
convierte al dispositivo central en un punto Unico de fallo, lo cual representa un riesgo significativo
para la continuidad del negocio. Cualquier interrupcién o problema en el dispositivo central tendra
un impacto directo y generalizado en todos los usuarios y aplicaciones que dependen de la red. Por
lo tanto, es crucial asegurar la redundancia y la alta disponibilidad del dispositivo central para
minimizar los riesgos de fallo.

Adicionalmente, la topologia en estrella también puede presentar problemas de rendimiento si el
trafico de red se concentra excesivamente en el dispositivo central. Esto puede generar cuellos de
botella y reducir la velocidad de comunicacién entre los diferentes nodos de la red. Para evitar este
inconveniente, es importante dimensionar adecuadamente el dispositivo central, seleccionando un
modelo con suficiente capacidad de procesamiento y ancho de banda para soportar la carga de
trafico esperada en la red.



Tipologia de Bus

Definicion
Creacidén paso a paso

8) Abrimos cisco paket tracker

W Cisco Packet Tracer

- 0o X
Fle Edt Optons View Tooks Extensions Window Hep

iER%0ridFdAarieaaaom E=EE
[Faae@=|fl/me¢ =@

(<" Logical)(-| P

““““

‘ L
Tme: 021:43( () ) (D)

(@Realtime) (@ simuation)
BIEswe 23T ITREEE

>
—f-nmii)“' J

o] || P
- | :

9) Colocamos (6) switch 2960

= 2080-24TT A=
Switch2
2O50-24TT 2960-24TT
Sweitchl Switch3

2060-24TT ==

Switchg — 2550-24TT
S Switchd
2060-24TT
Switchs
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11) Conectamos los switches entre si del primero al segundo, del segundo al tercero y
del tercero al cuarto.
6. Del primero al Segundo:
Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al primer switch.
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Al conectarlo al segundo se ve asi:
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7. Del primero al Segundo:
Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al primer switch.
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Al conectarlo al segundo se ve asi:
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8. Del primero al Segundo:
Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al primer switch.
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Al conectarlo al segundo se ve asi:
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9. Del primero al Segundo:
Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al primer switch.
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Al conectarlo al segundo se ve asi:

aT

B o @ 2060 DATT
— Switchd ==y
Wi PC-PT
2080-24TT PCO
Switchs

10. Del primero al Segundo:

Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al primer switch.
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Al conectarlo al segundo se ve asi:
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11. Del primero al Segundo:
Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al primer switch.
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Al conectarlo al segundo se ve asi:
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12. Del primero al Segundo:
Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al primer switch.
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Al conectarlo al segundo se ve asi:
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13. Del primero al Segundo:
Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al primer switch.
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14. Del primero al Segundo:
Buscamos el cable que es un rayito y lo conectamos al primer switch.
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Tabla de direcciones IP

1. PC1
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop

™ DHep

>vsaddress
ubnethask

Yetaut Gatewiay [6500
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2. PC1

L‘Ei E‘E‘

> Iﬁﬁ

Nos metemos al apartado de ip 192.55.0.2 esta es nuestra ip inicial

IP Configuration

" DHCP (¥ static

PPvé Address [192.55.0.12
Subnet Mask | 255.255.255.0
Defautt Gateway [0.0.00

DNS Server [0.0.00

IPv8 Configuration

(" Automatic (¢ static

IPvE Address 'l



3. PC1
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop

Interface FastEthernetd =
P Configuration

' DHCP @ Static

PPu4 Address [19255.0.13

Subnet Mask [285255.255.0

Defautt Gateway Jo.0.00

DNS Server [o.000

IPv6 Configuration

4. PC1
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop
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Nos metemos al apartado de ip 192.55.0.2 esta es nuestra ip inicial

IP Configuration

" DHCP (¥ static

IPv4 Address

Subnet Mask

Default Gateway

DNS Server
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" Automatic
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5. PC1
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop
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Nos metemos al apartado de ip 192.55.0.2 esta es nuestra ip inicial
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o~

" DHCP @ Static
IPva Address [192.55.0.14
Subnet Mask |255.255.255.0
Defautt Gateway [0.0.0.0

DNS Server [0.0.0.0
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6. PC1
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop
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Nos metemos al apartado de ip 192.55.0.2 esta es nuestra ip inicial

terface |FastEth ernetl j ‘
IP Configuration

(" DHCP (» Static

IPv4 Address | 152.55.0.15
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7. PC1
Seleccionamos la PCO y nos vamos a desktop
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Nos metemos al apartado de ip 192.55.0.2 esta es nuestra ip inicial

* Configuration x

Interface |FastEth ernetd j|
IP Configuration

" DHCP @ Static
IPvd Address [192.55.0.16
Subnet Mask | 255.255.255.0
Defaul Gateway |0.0.0.0

DNS Server 0.0.0.0

IPvE Confiouration

Pruebas de conectividad (Ping)



Command Prompt X

mmand Line 1.0

1.11 with 32 bytes of data:
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Command Prompt

Z Command Line 1.0
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ommand Prompt

Packet Tr I > Command Lime 1.0
»ping 15:

oy

Pinging 192 _55_.0_.17 with 32 bytes of

Envio de mensajes

Conclusiones









