
สมรรถนะงานที ่1 งานการประกอบและตดิตัง้โปรแกรมคอมพวิเตอร ์

คำถาม 1. จงอธบิายการใชง้านเครือ่งมอืและอปุกรณท์ีใ่ชใ้นการประกอบเครือ่งคอมพวิเตอรต์อ่ไปนีใ้หถ้กู
ตอ้ง พอเขา้ใจ(10 คะแนน)  

เครือ่งมอื/อปุกรณ ์การใชง้าน 1.1 ไขควงแฉก ใชส้ำหรับขนัสกรทูีม่หีวัแฉก 1.2คมีปากจิง้จก ใชส้ำ 
หรับจับ ชิน้งานหรอือปุกรณใ์นทีแ่คบ 1.3 คมีตดั ใชส้ำหรับตดัสายไฟหรอืวสัดอุืน่ 1.4 เข็มขดัรัดสาย ใชใ้น
การรัดสายไฟหรอืสายสญัญาณตา่ง ๆ เขา้ดว้ยกนัเพือ่ความเป็น ระเบยีบ 1.5 ซลิโิคน เป็นตวัทำหนา้ที่
เชือ่มประสานระหวา่ง CPU กบั Heatsink ใหแ้นบสนทิ เพือ่การถา่ยเทความรอ้นไดด้ ี1.6 เมนบอรด์ เป็น
แผงวงจรหลกัทีท่ำหนา้ทีค่วบคมุและจัดการการทำงานของอปุกรณ ์ตา่ง ๆในเครือ่งคอมพวิเตอร ์1.7 ซพีี
ย ูหน่วยประมวลผลกลาง หรอืไมโครโปรเซสเซอร ์1.8 ฮารด์ดสิก ์หรอื เอสเอสด ีอปุกรณท์ีท่า หนา้ทีจั่ด
เกบ็ขอ้มลูทัง้ระบบปฏบิตักิารและโปรแกรมตา่ง ๆ 1.9 แรม หน่วยความจำหลกัของคอมพวิเตอร ์1.10 ดวีดีี
รอม อปุกรณท์ีท่ำหนา้ทีอ่า่นและเขยีนขอ้มลูไปยงัแผน่ดวีดี ี

 

2. จงอธบิายขัน้ตอนการประกอบเครือ่งคอมพวิเตอรต์อ่ไปนี ้1)การเตรยีมกอ่นการประกอบคอมพวิเตอร ์ 
2) การประกอบเครือ่งคอมพวิเตอร ์3) การทดสอบการทำงานของเครือ่งคอมพวิเตอร ์ใหถ้กูตอ้ง ครบถว้น 
(10 คะแนน) 

แนวคำตอบ การประกอบเครือ่งคอมพวิเตอรป์ระกอบดว้ยขัน้ตอนสำคญัดงันี ้ 

1.การเตรยีมกอ่นการประกอบคอมพวิเตอรโ์ดย (1คะแนน)  

1.1 เตรยีมเครือ่งมอืทีต่อ้งใชป้ระกอบเครือ่งคอมพวิเตอร ์ใหค้รบถว้น 

 1.2 ศกึษาคูม่อือปุกรณท์ีจ่ะใชใ้นการประกอบเครือ่งคอมพวิเตอร ์และตรวจสอบความพรอ้มของ อปุกรณ์
ทัง้หมด  

2.การประกอบเครือ่งคอมพวิเตอรม์แีนวทางในการปฏบิตัดิงันี ้(8คะแนน)  

2.1 เปิดฝาเคสออกทกุดา้น  

2.2 ตดิตัง้ซพียีแูละพัดลมระบายความรอ้นลงบนเมนบอรด์ แลว้กดหรอืล็อกใหแ้น่นพรอ้มเสยีบ สายไฟ
เขา้กบัเมนบอรด์ 2.3 ตดิตัง้แรมบนเมนบอรด์ ลอ็กใหแ้น่น 

 2.4 ตดิตัง้ชดุเพาเวอรซ์พั พลาย ดวีดีรีอม ฮารด์ดสิกเ์ขา้กบั เคส ยดึน๊อตใหเ้รยีบรอ้ย  

2.5 ตดิตัง้เมนบอรด์ซึง่ตดิตัง้ซพียีแูละแรมเรยีบรอ้ยแลว้เขา้กบัเคส ยดึน๊อตใหแ้น่น  

2.6 เสยีบสายไฟจากชดุเพาเวอรซ์พัพลายลงบนเมนบอรด์ 

 2.7 เสยีบสายเชือ่มตอ่กบัอปุกรณส์ว่นหนา้เคส เชน่ LED, Reset, HDD LED, Power ใหค้รบถว้น  

2.8 จัดเกบ็สายไฟดว้ยอปุกรณรั์ดสายใหเ้รยีบรอ้ย ปิดฝาเคสยดึน๊อตใหเ้รยีบรอ้ย  

3. ทดสอบการทำงานของเครือ่งคอมพวิเตอร ์โดยตรวจสอบจากคา่ของไบออส (Bios) (1 คะแนน) 

คำถาม 3. จงบอกและอธบิายขัน้ ตอนการตดิตัง้ระบบปฏบิตักิารMicrosoft Windows ทีถ่กูตอ้ง สมบรูณ ์(5 
คะแนน) 

แนวคำตอบ ขัน้ตอนการตดิตัง้ระบบปฏบิตักิาร Microsoft Windows  

ข ้นัที ่1 บทูเครือ่งจากแผน่ DVD หรอื USB Flash Drive โดยน าแผน่ DVD หรอื USB Flash Drive ทีม่ ี
โปรแกรมระบบปฏบิตักิาร Microsoft Windows ใสใ่น DVD Rom หรอื USB Drive  

ขัน้ ที2่ เลอืกภาษา ภมูภิาคและคยีบอ์รด์ ในการตดิตัง้ 



ขัน้ ที3่ เลอืกขัน้ตอนการตดิตัง้ Custom : Install Windows only (advance)  

ขัน้ ที4่ สรา้งพาทชิัน่ หรอืแบง่พาทชิัน่ 

ขัน้ที5่ ตดิตัง้ระบบปฏบิตักิาร Microsoft Windows 

ขัน้ ที6่ กำหนดคา่พืน้ฐานตา่ง ๆ  

ขัน้ที7่ ตดิตัง้ไดรเ์วอรแ์ละอปเดทระบบปฏบิตักิาร 

คำถาม 4. จงอธบิายขัน้ ตอนการตดิตัง้โปรแกรมอรรถประโยชนท์ีถ่กูตอ้ง สมบรูณ(์5คะแนน)  

แนวคำตอบ 

ขัน้ตอนการตดิตัง้โปรแกรมอรรถประโยชน ์ 

1. ดาวนโ์หลดโปรแกรมทีใ่ชใ้นการตดิตัง้ หรอืเตรยีมใสแ่ผน่ DVD หรอื USB Flash Drive  

2. แตกไฟล ์คลกิ Setup จะเขา้สูต่วัชว่ยการตดิตัง้กดยอมรับ  

3. เลอืก Option ทีต่อ้งการใชง้าน จากนนั้กดปุ่ ม เริม่การตดิตัง้ 

4.กดปุ่ มเสร็จสิน้การตดิตัง้ 

 5. ทดสอบการทำ งานของโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

สมรรถนะงานที ่2 งานการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต ์

 

คำสัง่ ใหนั้กเรยีนตอบคำ ถามตอ่ไปนี(้20คะแนน ขอ้ละ2คะแนน) 

 คำถาม 1. อธบิายจดุประสงคเ์กีย่วกบัการกำหนดเป้าหมายและการวางแผนในการพัฒนาเว็บไซต(์2
คะแนน)  

แนวคำตอบ เพือ่การจำกดัหรอืวางกรอบของงานใหเ้ดน่ชดัมากยิง่ขึน้ 

 คำถาม 2. อธบิายองคป์ระกอบของเว็บไซต(์2คะแนน)  

แนวคำตอบ มดีว้ยกนั 3 สว่น 1. สว่นหวั 2. สว่นเนือ้หา 3. สว่นทา้ย 

คำถาม 3. อธบิายสว่นประกอบของเว็บไซต(์2คะแนน)  

แนวคำตอบ 



-ความเรยีบงา่ย เขา้ใจงา่ย 

 -ความสม่ำเสมอ ไมส่บัสน 

 - สรา้งความโดดเดน่ เป็ นเอกลกัษณ ์

 - เนือ้หาตอ้งดคีรบถว้น 

 -ระบบเนวเิกชัน่ ใชง้า่ย 

 -คณุภาพของเว็บไซต ์

 -ความสะดวกในการเขา้ใชง้าน 

 -ความคงทีข่องการออกแบบ 

 -ความคงทีข่องการทำงาน 

คำถาม 4. อธบิายขนั้ ตอนการออกแบบเว็บ ไซต(์2คะแนน)  

แนวคำตอบ 

เว็บเพจหนา้ 

Home Page 

ชือ่ index.html 

เว็บเพจหนา้ 

ชือ่ page1. Html 

เว็บเพจหนา้ 

ชือ่ page2. Html 

เว็บเพจหนา้ 

ชือ่ page3. Html 

เว็บเพจหนา้ 

ชือ่ page4. Html 

คำถาม 5. อธบิายความหมายคำสัง่​
บนภาษา HTML (2คะแนน) 

 แนวคำตอบ เป็นคำสัง่ขัน้บรรทดงัใหม ่

คำถาม 6. อธบิายองคป์ระกอบของฐานขอ้มลู(2คะแนน) 

 แนวคำตอบ 

ฮารด์แวร ์

-หน่วยรับขอ้มลู 

-หน่วยแสดงผล 

-หน่วยประมวลผลกลาง 



-หน่วยเกบ็ขอ้มลูสำรอง 

-อปุกรณก์ารสือ่สาร 

ซอฟตแ์วร ์

-โปรแกรมประยกุต ์

-โปรแกรมระบบ 

ขอ้มลู 

-แพม้ขอ้มลู 

-ฐานขอ้มลู 

 

บคุลากร 

-ผูใ้ชง้าน 

-ผูป้ฏบิตังิาน 

-ผูค้วบคมุระบบและ ผูพั้ฒนาโปรแกรม 

ขัน้ตอนการคำเนนิงาน 

-ขัน้ตอนการใชง้านของผูใ้ช ้

-ขัน้ตอนการปฏบิตักิารของผูป้ฏบิตังิาน 

คำถาม 7. การจัดเกบ็ขอ้มลูจัดเกบ็ในแบบใด (2คะแนน) 

 แนวคำตอบ    ตาราง 

คำถาม 8. อธบิายลกัษณะขอ้มลูเชงิสมัพันธ(์2คะแนน) 

 แนวคำตอบ ระเบยีนขอ้มลูการจัดเกบ็ขอ้มลูในลกัษณะทีเ่ป็นกลุม่ของขอ้มลูทีม่คีวามสมัพันธก์นัในฐาน
ขอ้มลูหนึง่ๆ สามารถทีจ่ะมตีารางตัง้แต1่ ตารางเป็นตน้ ไป 

 คำถาม 9. อธบิายการจัดเกบ็ขอ้มลูประเภทตวัอกัษร ควรกำหนดชนดิขอ้มลูประเภทใด (2คะแนน)  

แนวคำตอบ Text, Varchar 

 คำถาม 10. อธบิายเกีย่วกบัลกัษณะสำคญัของคยีห์ลกั (Primary Key) (2คะแนน)  

แนวคำตอบ สิง่ทีก่ำหนดขัน้มาโดยมจีดุประสงค ์หลกั เพือ่ป้องกนัการป้อนขอ้มลูซ้ำ 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

เครือ่งมอืประเมนิมาตรฐานวชิาชพี (ภาคทฤษฎ)ี 

สมรรถนะงานที ่3 งานการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอรเ์บือ้งตน้ 

คำสัง่ ใหนั้กเรยีนตอบคำถามตอ่ไปนี ้

คำถาม 1. การวเิคราะหร์ะบบงานจะตอ้งกำหนดจดุประสงคข์องการวเิคราะหง์าน และขัน้ ตอนวธิกีาร
วเิคราะห ์งานอยา่งไร (10 คะแนน)  

แนวคำตอบ  

ในการวเิคราะหง์านเราจะตอ้งกำหนดจดุประสงคข์องการวเิคราะหง์าน และขัน้ ตอนวธิกีารวเิคราะหง์าน 
แตล่ะอยา่งใหไ้ดซ้ ึง่งานแตล่ะอยา่งมรีายละเอยีดดงันี ้

1. จดุประสงคข์องการวเิคราะหง์าน ในการวเิคราะหง์านแตล่ะอยา่งมจีดุประสงคข์องการวเิคราะหง์านที่
สำคญั ดงันี ้

 1.1. เพือ่หาวตัถปุระสงคข์องการเขยีนโปรแกรม  

1.2. เพือ่หารปูแบบผลลพัธท์ีต่อ้งการ 

 1.3. เพือ่หาขอ้มลูนำเขา้ทีต่อ้งใสเ่ขา้ไปในโปรแกรม  

1.4. เพือ่หาตวัแปรทีจ่ำเป็นตอ้งใชใ้นโปรแกรม  

1.5. เพือ่หาขัน้ ตอนวธิกีารทำ งานของโปรแกรม 

2. ขัน้ตอนวธิกีารวเิคราะหง์าน ในการวเิคราะหง์านแตล่ะอยา่งมขีัน้ ตอนวธิกีารวเิคราะหง์านทีส่ำคญั ดงันี ้

2.1 การหาวตัถปุระสงคข์องการเขยีนโปรแกรม ผูเ้ขยีนโปรแกรมจะตอ้งหาวตัถปุระสงคจ์ากงานทีจ่ะเขยีน
โปรแกรมวา่ ตอ้งการเขยีนโปรแกรม เพือ่แกปั้ญหาอะไรบา้งซึง่จะทำใหเ้ขยีนโปรแกรมไดต้รงกบัความ
ตอ้งการหรอืวตัถปุระสงคข์องงานนัน้ๆ 

2.2 การหารปูแบบผลลพัธท์ีต่อ้งการ เมือ่ผูเ้ขยีนโปรแกรมหาวตัถปุระสงคข์องการเขยีนโปรแกรมไดแ้ลว้
ขัน้ ตอนตอ่มาคอืการ กำหนดรปูแบบผลลพัธท์ีต่อ้งการจากโปรแกรม ซึง่รปูแบบผลลพัธอ์าจอยูใ่น
ลกัษณะของขอ้ความหรอืตวัเลข หรอื ตาราง หรอืแผนภมูหิรอือาจใชผ้สมกนัระหวา่งตวัเลขกบัขอ้ความ 
หรอืขอ้ความกบัตวัเลข และตารางกไ็ดข้ ึน้อยู ่กบัผูเ้ขยีนโปรแกรมเป็นผูก้ำหนดเองแตโ่ดยสว่นมากนยิม
แสดงผลลพัธข์องโปรแกรมใหอ้ยูใ่นรปูแบบทีเ่ขา้ใจงา่ย มากกวา่รปูแบบทีซ่บัซอ้น 

2.3 การหาขอ้มลูนำเขา้ทีต่อ้งใสเ่ขา้ไปในโปรแกรม ผูเ้ขยีนโปรแกรมจะตอ้งหาขอ้มลูนำเขา้จากผลลพัธท์ี่
ไดจ้ากโปรแกรม โดยคำ นงึถงึขัน้ ตอน วธิกีารคำนวณ และขอ้มลูทีจ่ำเป็นตอ้งใสเ่ขา้ไปเพือ่ใหไ้ดผ้ลลพัธ์
ทีต่อ้งการ 

 

 

คำถาม 2. ลกัษณะของโฟลวช์ารต์ทีด่มีอีะไรบา้ง (10 คะแนน) 



 แนวคำตอบ  

1. ใชส้ญัลกัษณถ์กูตอ้งตามความหมายทีก่ำหนด 

 2. มกีารใชล้กูศรแสดงทศิทางการไหลของขอ้มลูจากบนลงลา่ง หรอืจากซา้ยไปขวา 

 3. คำอธบิายในโฟลวชา์รต์ควรส ้นั เขา้ใจงา่ยและไดใ้จความ 

 4. ทกุโฟลวช์ารต์ควรมลีกูศรแสดงทศิทางเขา้ออก  

5. สำหรับสญัลกัษณท์ีอ่ยูห่า่งกนัมาก ๆ ไมค่วรโยงเสน้เชือ่มถงึกนัแตค่วรใชส้ญัลกัษณจ์ดุเชือ่มตอ่แทน 
6. ควรมกีารทดสอบความถกูตอง้ของการทำงานจากโฟลวชา์รต์กอ่นนำ ไปเขยีนโปรแกรม 

คำถาม 3. จงบอกความหมายของสญัลกัษณก์ำหนดให ้(10 คะแนน) 

1.จดุเริม่ตน้และจดุสิน้สดุของโปรแกรม 

2.ใชแ้สดงคำ สัง่ในการประมวลผลหรอืกำ หนดคา่ของขอ้ มลูใหก้บั ตวัแปร 

3.แสดงการตรวจสอบเงือ่นไขเพือ่ตดัสนิใจ 

4.แสดงการอา่นขอ้มลูจากหน่วยเกบ้ขอมลูสำรองเขา้สูห่น่วยความจำภายใน เครือ่งหรอืการแสดงผลออก
มา 

5.แสดงผลหรอืรายงานทีถ่กูสรา้งออกมา 

6.การขัน้หนา้ใหมใ่นกรณีที ่โฟลวช์ารต์มคีวามยาวเกนิกวา่ ทีจ่ะแสดงผล พอในหนึง่หนา้ 

คำถาม 4. จงเขยีนขัน้ ตอนหรอืวธิกีารพัฒนาโปรแกรม 6 ขัน้ ตอน (10 คะแนน) 

แนวคำตอบ ขัน้ ตอนหรอืวธิกีารพัฒนาโปรแกรมประกอบดว้ย6ขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้

1.การวเิคราะหปั์ญหา  

2.การออกแบบโปรแกรม 

3.การเขยีนโปรแกรมดว้ย 

4.การทดสอบและการแกไ้ข 

5.การทำเอกสารประกอบโปรแกรม 

6.การบำรงุรักษาโปรแกรม 

คำถาม 5. จงอธบิายวธิกีารทดสอบและแกไ้ขโ้ปรแกรมและความผดิพลาดทีเ่กดิขัน้ (10 คะแนน) 

แนวคำตอบ ในขณะทีท่ำ การเขยีนโปรแกรม โปรแกรมเมอรจ์ะทำ การทดสอบโปรแกรมทีต่วัเองเขยีนขึน้
มาถา้ผดิพลาดกจ็ะ แกไ้ขโดยใชว้ธิกีารเขยีนไปทดสอบไปแกไ้ขไปจนโปรแกรมสมบรูณ ์โดยความผดิ
พลาดทีเ่กดิขึน้เกดิจาก  

1)​ ความผดิพลาดทางไวยากรณภ์าษา (syntax error) เป็นความผดิพลาดทีเ่กดิจากการเขยีนคำ สัง่ 
ของภาษาคอมพวิเตอรผ์ดิ ตวัอยา่งเชน่ คำ สัง่ printf( ) ในภาษา C ตอ้งเขยีนดว้ยตวัอกัษรตวัเล็ก 
แตเ่ขยีน 

เป็น PRINTF( ) เป็นตน้ โดยสว่นมากความผดิพลาดทางไวยากรณจ์ะถกูตรวจสอบพบเมือ่มกีารแปล 
โปรแกรม (compile) ใหเ้ป็นภาษาเครือ่ง ซึง่เราสามารถแกไ้ขโดยการเขยีนคำ สัง่ใหถ้กูตอง้ตาม
ไวยากรณ ์ของภาษานัน้ ๆ 



2)​ ความผดิพลาดทางตรรกะ (logical error) เป็นความผดิพลาดทีเ่กดิจากการลำดบัการทำงานผดิ 
หรอืป้อนสตูคำนวณผดิ ตวัอยา่งเชน่ ตอ้งการหาคา่ X X + Y แตป้่อนสตูรเป็น X = X * Y อยา่งนี้
เป็นตน้ วธิกีารตรวจหาความผดิพลาดแบบนีค้อื ตรวจสอบการคำนวณผลลพัธข์องโปรแกรมวา่
ตรงกบัผลลพัธท์ี ่คำนวณดว้ยมอืหรอืเครือ่งคดิเลขหรอืไม ่ถา้ไมต่รงกนัแสดงวา่เกดิความผดิ
พลาดทางตรรกะขึน้ วธิกีาร แกไ้ขกค็อืการแกไ้ขสตูรใหถ้กูตอ้ง หรอืแกไ้ขลำ ดบัการทำ งานให ้
ถกูตอ้ง ดงันัน้จะเห็นไดว้า่ผูเ้ขยีน โปรแกรมจะตอ้งทำการทดสอบโปรแกรมและแกไ้ขโปรแกรม
ใหส้ามารถทำงานไดต้ามทีต่อ้งการ 
 

 

 

 

 

 


