Edukacja obywatelska — wymagania
edukacyjne (klasa 2 LO, rok szkolny
2025/2026)

1. Charakter przedmiotu i materiaty

Przedmiot ma charakter praktyczny — liczy sie dziatanie i refleksja obywatelska, a
nie opanowanie pamieciowe

Podstawa teoretyczna: podrecznik ,Masz wptyw” (Nowa Era) oraz materiaty
nauczyciela.

2. Co uczen musi zaliczy¢

1.

Trzy projekty — po 1 z kazdego bloku:

A) Ja, szkota i spotecznos¢ lokalna

B) Panstwo, demokracja i prawo

C) Polska w Europie i $wiecie

Projekty wybierane z listy (ZALACZNIK — wkleisz), uczen moze zaproponowac
wilasny projekt, a nauczyciel moze go zmienié/modyfikowaé. Standardowo praca
zespotowa 2-4 os.; wyjgtkowo indywidualna.

Kazdy projekt ma jasno okreslony rezultat/dokumentacje (np. ulotka, petycja,
mini-debata, analiza, konsultacje, warsztat itp.).

Zadania z lekcji — krétkie zadania i ¢wiczenia praktyczne. Jednego zadania w
semestrze mozna nie odda¢; kolejne braki obnizajg ocene.

Egzamin pisemny (jesli jest) — decyzja nauczyciela. Jesli sie odbywa, jest
obowigzkowy i skfada sie z:

— testu wiedzy (1/3 punktéw),

— czesci projektowej (2/3 punktéw).

Test jest najmniej pozadany, ale mozliwy.

Inne formy — odpowiedzi ustne, krotkie kartkdwki, aktywnos¢ w debatach i
dziataniach obywatelskich mogg wspierac¢ ocene, nie zastepujgq 3 projektow.



3. Jak oceniamy projekty
e Oceniamy dziatanie, nie poglady. Liczg sie: fakty, logika, forma i efekt.
e Kryteria projektow:

1. Adekwatnos¢ (czy projekt rozwigzuje zdefiniowany problem).
2. Zaangazowanie/praca (rzetelnos¢, podziat rél, terminowos$é, wkiad).
3. Skutecznosé/rezultat (mierzalny efekt, jakos¢ dokumentaciji, wnioski).

e Forma oceny projektu (stopien/procent/ocena opisowa) jest uzgadniana z
uczniami przed startem projektu.

4. Skala ocen — progi procentowe (kopiowane)

Celujacy: 96-100%

Bardzo dobry: 91-95%
Bardzo dobry minus: 86—-90%
Dobry plus: 81-85%

Dobry: 75-80%

Dobry minus: 71-74%
Dostateczny plus: 65-70%
Dostateczny: 59—65%
Dostateczny minus: 52-58%
Dopuszczajacy: 41-51%
Niedostateczny: 0-40%

5. Wymagania na poszczegolne oceny (skrot — 4
obszary)

CELUJACY (96-100%)

e Wiedza i rozumienie: Bezbtednie operuje pojeciami EO; rozumie mechanizmy i
zaleznosci (szkota—samorzgd—panstwo—UE); samodzielnie siega do zrédet.

e Wykorzystanie i tworzenie informacji: Zbiera, weryfikuje i tgczy dane z wielu
zrodet; pokazuje rézne perspektywy; umie wskazac ograniczenia zrédet.

e Komunikowanie i wspétdziatanie: Prowadzi debate fair; petni rozne role (w tym
lidera); organizuje wspotprace zespotu i dowozi rezultaty.

e Rozpoznawanie i rozwigzywanie problemoéw: Trafnie definiuje problem publiczny i
projektuje realne rozwigzanie (cel, adresaci, narzedzia, ryzyka, mierniki efektu).



BARDZO DOBRY (91-95%)

e Wiedza i rozumienie: Bardzo dobra znajomos$¢ tresci; poprawne uzycie pojec i
przyktadow.

e Wykorzystanie i tworzenie informacji: Sprawnie selekcjonuje i porzadkuje
informacje; uzasadnia stanowisko, potrafi przytoczy¢ kontrargument.

e Komunikowanie i wspétdziatlanie: Aktywnie wspotpracuje; komunikacja rzeczowa,;
terminowo realizuje swojg czesc¢ pracy.

e Rozpoznawanie i rozwigzywanie problemoéw: Proponuje wykonalne dziatania i
sensowne mierniki; wycigga wnioski z rezultatow.

DOBRY (75-90%)

e Wiedza i rozumienie: Zna wymagane tresci; drobne niescistosci nie zaburzaja
sensu.

e Wykorzystanie i tworzenie informacji: Korzysta z podstawowych zrédet;
argumentacja logiczna, cho¢ nie zawsze pogtebiona.

e Komunikowanie i wspéltdziatanie: Pracuje w zespole, zwykle terminowo;
potrzebuje czasem wskazowek.

e Rozpoznawanie i rozwigzywanie problemow: Diagnozuje problem i proponuje
proste, wykonalne kroki.

DOSTATECZNY (52-74%)

e Wiedza i rozumienie: Zna podstawowe pojecia i najwazniejsze tresci, czesto z
pomocg wskazowek.

e Wykorzystanie i tworzenie informacji: Wykorzystuje podstawowe materiaty;
argumenty proste; btedy koryguje po uwadze.

e Komunikowanie i wspétdziatlanie: Uczestniczy w pracy zespotu; bywa
niesystematyczny.

e Rozpoznawanie i rozwigzywanie probleméw: Rozpoznaje problem po
podpowiedzi; proponuje podstawowe dziatania.

DOPUSZCZAJACY (41-51%)
e Wiedza i rozumienie: Rozpoznaje najprostsze pojecia; wymaga statego wsparcia.

e Wykorzystanie i tworzenie informacji: Postuguje sie pojedynczymi faktami; ma
trudnos¢ z selekcja i weryfikacja.

e Komunikowanie i wspétdziatanie: Uczestniczy minimalnie; zadania wykonuje w
zakresie koniecznego minimum.

e Rozpoznawanie i rozwigzywanie problemow: Potrzebuje prowadzenia krok po
kroku; wykonuje proste polecenia projektowe.



(Niedostateczny — niespetnienie progow/projektow/warunkdw zaliczenia.)

6. Organizacja, terminy, poprawa

e Terminy projektdw i zadan publikowane sg w dzienniku/na tablicy kursu; opéznienia
obnizajg ocene (chyba ze ustalono inaczej z waznych powodéw).
Poprawaluzupetnienia: mozliwe w uzgodnionej formie i terminie.

Jawnos¢ oceniania: kryteria i forma oceny projektu sg ogtoszone przed startem.
Rowne traktowanie: nie oceniamy poglgdéw; liczy sie jako$¢ pracy, fakty i logika.

7. Lista projektow

Blok A. Ja, szkota i spotecznos¢ lokalna

Projekt 1. Ulotka o prawach ucznia

Polecenie: W 2—4-osobowym zespole przygotuj ulotke informacyjng o prawach ucznia,
korzystajgc ze statutu szkoty macierzystej oraz Konstytucji RP. Nastepnie zaprezentuj ulotke
co najmniej 5 osobom spoza Waszej grupy (uczniowie szkoty, rodzice/opiekunowie,
mieszkancy) i popro$ o ocene jej zrozumiatosci. Sporzadz krotki raport z opinii oraz wnioski,
jakie poprawki bytyby potrzebne.

Dokumentacja: Ulotka (PDF/druk), lista 5 oséb, raport z opinii i wnioski.

Projekt 2. Diagnoza problemu spotecznosci

Polecenie: W 2—4-osobowym zespole przeprowadz diagnoze jednego problemu w
spotecznosci lokalnej (np. bezpieczenstwo pieszych, zasmiecanie, brak oferty dla
miodziezy). Przygotuj krétkg ankiete (min. 5 pytan) i zbierz co najmniej 10 odpowiedzi
offline/online. Na podstawie wynikdéw opracuj raport i zaproponuj jedno mozliwe rozwigzanie.
Dokumentacja: Kwestionariusz, arkusz wynikéw (10+), raport i propozycja rozwigzania.

Projekt 3. Projekt inicjatywy uczniowskiej

Polecenie: W 2—4-osobowym zespole przygotuj wniosek o inicjatywe uczniowskg do
samorzadu uczniowskiego lub rady rodzicéw. Wniosek powinien zawieraé opis problemu,
proponowane dziatania, harmonogram i kosztorys. Skonsultuj projekt z co najmniej 3
osobami spoza grupy i odnotuj ich uwagi.

Dokumentacja: Tekst wniosku, lista konsultacji (min. 3), notatka o wprowadzonych
zmianach.

Projekt 4. Kampania ,,Szkota bez hejtu”

Polecenie: W 2—4-osobowym zespole zaprojektuj kampanie przeciw mowie nienawisci.
Kampania zawiera co najmniej dwa elementy (np. plakat + filmik). Przedstaw materiaty 5
osobom i popros o wskazanie najbardziej przekonujgcego elementu.

Dokumentacja: Materiaty kampanii, lista 5 opinii, krétki raport z wnioskami.

Projekt 5. Debata spoteczna
Polecenie: W 2—4-osobowym zespole przygotuj i przeprowadz debate na temat wazny dla



miodziezy. Debata ma jasno okreslone role (méwcy, moderator, publicznosc¢). Zbierz
minimum 5 oso6b jako publicznosé (uczniowie szkoty/znajomi) i przeprowadz gtosowanie
koncowe. Sporzadz protokot.

Dokumentacja: Scenariusz debaty, lista uczestnikdéw i publicznosci, protokét z wynikami
gtosowania.

Projekt 6. Mapa tozsamosci

Polecenie: W 2—-3-osobowym zespole przygotuj mapy przynaleznosci kazdego czionka
grupy, nastepnie poréwnaijcie je i opracujcie wspolng prezentacje o podobienstwach i
réznicach.

Dokumentacja: Indywidualne mapy, prezentacja zbiorcza.

Blok B. Panstwo, demokracja i prawo

Projekt 7. Symulacja wyborow

Polecenie: W 2—4-osobowym zespole zorganizuj symulacje wyboréw do samorzadu
uczniowskiego lub mtodziezowej rady gminy. Przygotuj karty, liste kandydatow, urne i
protokot. Przeprowadz gtosowanie w grupie min. 8 oséb spoza najblizszej rodziny
(uczniowie szkoty, znajomi, cztonkowie spotecznosci szkolnej/lokalnej; dopuszczalne online).
Sporzadz protokét z wynikami.

Dokumentacja: Karty i lista kandydatow, protokdt, opis przebiegu/zdijecia.

Projekt 8. Kampania profrekwencyjna

Polecenie: W 2—4-osobowym zespole przygotuj mini-kampanie zachecajgacg mtodych do
udziatu w wyborach. Kampania zawiera co najmniej dwa elementy (np. plakat + ulotka).
Przedstaw kampanie 5 osobom i zapisz opinie.

Dokumentacja: Materiaty kampanii, lista opinii, raport z wnioskami.

Projekt 9. Pismo do wiadz

Polecenie: W 2—4-osobowym zespole przygotuj oficjalne pismo do wtadz lokalnych w
sprawie waznej dla mtodziezy (np. przestrzen publiczna, bezpieczenstwo). Skonsultuj tres¢ z
3 osobami spoza grupy i dotgcz raport z konsultaciji.

Dokumentacja: Projekt pisma, raport z konsultacji.

Projekt 10. Symulacja rozprawy sadowej

Polecenie: W 3—4-osobowym zespole przygotuj i odegraj symulacje rozprawy (cywilnej lub
karnej). Podziel role (sedzia, strony, S$wiadek). Sporzadz protokét z przebiegu i wyroku.
Dokumentacja: Scenariusz, protokot z wyrokiem.

Projekt 11. Opinia obywatelska

Polecenie: W 2—4-osobowym zespole przygotuj opinie obywatelskg do wybranego projektu
ustawy (takze fikcyjnego). Zaprezentuj jga 5 osobom i zbierz ich stanowiska (za/przeciw).
Dotgcz raport z wynikami.

Dokumentacja: Tekst opinii, tabela stanowisk, wnioski.

Projekt 12. Poradnik prawny
Polecenie: W 2—3-osobowym zespole przygotuj poradnik dla mtodych konsumentéw (np.
»~Jak reklamowa¢ wadliwy towar?”). Przetestuj go na 5 osobach i sprawdz, czy rozumiejg



kroki postepowania. Sporzgdz raport.
Dokumentacja: Poradnik, raport z testu.

Blok C. Polska w Europie i Swiecie

Projekt 13. Quiz o UE

Polecenie: W 2—4-osobowym zespole opracuj quiz o Unii Europejskiej (min. 15 pytan).
Przeprowadz go wsrod 5 oséb i przygotuj raport z wynikow.

Dokumentacja: Pytania i odpowiedzi, raport wynikow.

Projekt 14. Mapa instytucji UE

Polecenie: W 2—4-osobowym zespole przygotuj mape instytucji UE i ich kompetencii.
Zaprezentuj ja 5 osobom i popro$ o wskazanie elementow najbardziej i najmniej
zrozumiatych.

Dokumentacja: Mapa, raport z opinii.

Projekt 15. Kampania klimatyczna

Polecenie: W 2—4-osobowym zespole przygotuj mini-kampanie informacyjng na temat
zmian klimatu (np. plakat + filmik). Przedstaw jg 5 osobom i sporzadz raport, co byto
najbardziej przekonujgce.

Dokumentacja: Materiaty kampanii, raport z opinii.

Projekt 16. Cel Zrbwnowazonego Rozwoju

Polecenie: W 2—4-osobowym zespole zorganizuj mini-akcje wspierajgcg wybrany Cel
Zréwnowazonego Rozwoju ONZ (np. zbidrka baterii, segregacja odpaddw, sadzenie roslin).
Udokumentuj przebieg i dodaj krotkg refleksje o skutecznosci.

Dokumentacja: Opis akcji, zdjecia/raport, refleksja.

Projekt 17. Erasmus+ — plan udziatu

Polecenie: W 2—3-osobowym zespole przygotuj plan udziatu w programie Erasmus+ (kraj,
instytucja, wymagania, plan dziatan). Skonsultuj plan z 3 osobami i odnotuj uwagi.
Dokumentacja: Plan, lista konsultaciji.

Projekt 18. Projekty UE w okolicy

Polecenie: W 2—4-osobowym zespole znajdz trzy przyktady projektéw finansowanych z
funduszy UE w Twojej okolicy. Opracuj raport z opisem i zdjeciami, wskaz efekty.
Dokumentacja: Raport ze zdjeciami.
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