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DOCUMENTO MODELO PLANIFICACAO DE PROJETO/AULA

IDENTIFICACAO E CARATERIZACAO DA EscoLA AGRUPAMENTO
Agrupamento/Escola: Agrupamento de Escolas de Celorico de Basto
Ano de Escolaridade: 8¢ Disciplina: Tecnologias de Informagdo e Comunicacgdo
DesiGNAGAO DO PRoOJETO: Modelar um Monumento/Brasdo do Municipio de Celorico de Basto em Sketchup Free
PropuTo FINAL Modelo 3D em Sketchup Free

CeENARIO DE APRENDIZAGEM

FASES DE

DESENVOLVIMENTO

DO PROJETO

Duracio: 5 Minutos

2 Horas 3/4,5 Horas 10 Minutos




- Aceder ao Sketchup Free; Desenhar em 3D, conforme - Apresentar o trabalho a - Autoavaliar-se e avaliar o
. exemplificagao do professor, turma: o melhor trabalho grupo de trabalho;
- Criar uma conta;
um monumento do nosso elegido pelos colegas da escola . -
_p ber/testar o Interface do R N ] j - Avaliar as potencialidades da
CICE concelho. (Sugest3o: Castelo de | confome votagdo online, terd
Aluno Sketchup Free: _ o Co ferramenta Sketchup Free;
etchup Free; Arnoia) A atividade tem a visibilidade web nas redes
duragao 4 aulas, 3 horas, sociais do Agrupamento;
Ac podendo ser alargada até 6
5ES aulas, 4,5 horas.
A . . . - o
- Apresentar a ferramenta online - Apoio aos alunos na - Apoio logistico na - Feedback oral da avaliacao dos
BE Sketchup Free; concecucdo/desenvolvimento apresentacao dos projetos; discentes;
ENV . S
oL - Ajudar na criacao de contas; dos projetos escolhidos; - Colocagdo de
questdes/duvidas sobre a
ER - Monstrar alguns monumentos T B
horiai | realizacdo/apresentacdo dos
Professor (casas senhoriais, Castelo de diferentes oroietos.
Arnoia, Brasoes, outros) de proJ ’
Celorico de Basto; - Realizagao do formulario
. o I r rior v a
- Ajuda na selecio dos Google para posterior votagao
online;
artefactos/monumentos a
modelar;
REcuRrsos: - Computador com ligagdo a - Computador com ligagdo a - Computador com ligagdo a
Equipamento, Internet; Internet; Internet;
materiais e outros
recursos - Projector Multimédia;
ApLicacoes Digiais: | - Sketchup Free; - Sketchup Free; - Sketchup Free;

ARTICULAGAO: Assinale com um X

DescricAo pAs Acoes/ARTICULAGOES / INTERVENCOES

Conselho de Turma

Projetos e servicos da escola

Apresentacio do projeto vencedor nas redes sociais/sitio do Agrupamento.




Entre escolas

Entidades externas X Possibilidade de parceria com a Camara Municipal de Celorico de Basto e as suas plataformas de divulgagao

municipal.

Outro

AReAs DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS

(assinale quais as dreas que a disciplina contribui para desenvolver)

Linguagens e textos X | Relacionamento interpessoal X | Sensibilidade estética e artistica
Informac¢do e comunicagdo X | Desenvolvimento pessoal e autonomia X | Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
X | Raciocinio e resolucdo de problemas Bem-estar, salide e ambiente Consciéncia e dominio do corpo
X | Pensamento critico e pensamento criativo

Dowminios

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS (Assinale os descritores que a atividade/projeto envolve)

Seguranga,
Responsabilidade
e respeito em

Adotar praticas seguras de utilizacdo das aplica¢des digitais e na navegacdo na Internet;

Conhecer e utilizar critérios de validacdo da informacdo publicada online;

Conhecer e utilizar as normas (relacionadas com direitos de autor, com propriedade intelectual e com licenciamento) relativas aos

am.bi.en.tes recursos e aos contetdos que mobiliza nos seus trabalhos, combatendo o plégio;
digitais Conhecer e utilizar as recomendacdes relativas a acessibilidade, no ambito da criacdo e da publicacdo de conteldos digitais, mesmo
gue de forma elementar;
Conhecer comportamentos que visam a protecao da privacidade;
Adotar comportamentos seguros na utilizagdo de aplicagdes digitais.
Investigar e Formular questes que permitam orientar a recolha de dados ou informacgdes pertinentes;
Pesquisar Definir palavras-chave para localizar informacao, utilizando mecanismos e fun¢des simples de pesquisa;
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e pesquisa; X
Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para apoiar o processo de investigacdo e pesquisa online;
Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a desenvolver;
Analisar criticamente a qualidade da informacao;
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organiza¢ao e gestdo da informacao.
Colaborar e Identificar diferentes meios e aplicacdes que permitam a comunicag¢do e a colaboragao; X
comunicar Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para a realizacdo de trabalho colaborativo e comunicagao sincrona e assincrona

que se pretendem efetuar, no dmbito de atividades e/ou projetos, utilizando de forma auténoma e responsavel as solugbes mais | X
adequadas e eficazes para partilhar ideias, sentimentos, informacdes ou factos na concretizacdo dos objetivos;




Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos utilizando meios digitais de comunicagdo e colaboragao. X

Criar e inovar Diferenciar as potencialidades e os constrangimentos de diferentes estratégias e aplica¢cdes para apoiar a criatividade e a inovacao,

aplicando critérios de andlise pertinentes, previamente validados;

Gerar e priorizar ideias, desenvolvendo planos de trabalho de forma colaborativa, selecionando e utilizando, de forma auténoma e X
responsavel, as tecnologias digitais mais adequadas e eficazes para a concretizacdo de projetos desenhados;
Produzir, modificar e gerir artefactos digitais criativos, de forma auténoma e responsavel, e de acordo com os projetos desenhados. X

DOCUMENTOS ANEXOS A PLANIFICACAO

Exemplo de Modelac¢do 3D em Sketchup Free:

\J

Castelo de Arnoia modelado em 3D em Sketchup Free (exemplo) e uma fotografia doo mesmo Castelo (imagem real).

Grupo DE TraBALHO (NoMEs E ALUNOS): EscoLA:

AGRuUPAMENTO DE EscoLAs DE CELORICO DE BAsTo




AcGRruPAMENTO DE EscoLas be CELORIcO DE BAsTo




