
ЦИФРОВІЗАЦІЯ ОСВІТИ 

Цифровізація освіти — це не просто заміна паперових підручників на 
планшети. Це глобальна трансформація освітнього процесу, яка використовує 
цифрові технології для створення нових можливостей для навчання, викладання 
та управління. 

Для майбутнього вчителя цифровізація — це інструмент, який допомагає 
зробити навчання більш персоналізованим, ефективним та доступним. 

1. Сутність цифровізації освіти 

Цифровізація — це впровадження різноманітних цифрових технологій у всі 
аспекти освітньої системи: 

−​ Навчальний контент: електронні підручники, інтерактивні курси, 
онлайн-відео, симулятори, віртуальні лабораторії. 

−​ Методи викладання: онлайн-навчання, змішане навчання (blended 
learning), гейміфікація, адаптивне навчання. 

−​ Оцінювання: цифрові тести, онлайн-платформи для перевірки знань, 
цифрові портфоліо. 

−​ Управління: електронні журнали, цифрові платформи для комунікації, 
системи управління навчанням (LMS). 

2. Ключові можливості цифровізації 

Цифровізація відкриває нові горизонти для освіти: 

1.​ Персоналізація: адаптація навчального процесу до індивідуальних 
потреб кожного учня. 

2.​ Інтерактивність: перетворення навчання на активний та захоплюючий 
процес. 

3.​ Доступність: забезпечення рівних можливостей для отримання якісної 
освіти незалежно від місця проживання. 

4.​ Ефективність: підвищення продуктивності викладання та управління 
освітнім процессом. 

5.​ Розвиток цифрових компетентностей: підготовка учнів до життя та 
роботи в цифровому світі. 

3. Методи та прийоми цифровізації на уроках (Приклади) 

А. Гейміфікація 

Використання ігрових елементів у навчальному процесі для підвищення 
мотивації та залученості учнів. 

Результат: цікавість до навчання + розвиток креативності + швидке 
засвоєння знань. 



Б. Змішане навчання 

Об’єднання традиційних методів викладання з онлайн-навчанням. Учні можуть 
вивчати частину матеріалу самостійно онлайн, а в класі виконувати практичні 
завдання. 

Результат: персоналізація + ефективне використання часу + розвиток 
самостійності. 

В. Віртуальні лабораторії 

Використання симуляторів та віртуальних лабораторій для проведення 
експериментів, які неможливо виконати в реальному житті. 

Результат: безпека + економія ресурсів + візуалізація складних процесів. 

4. Роль вчителя в цифровому освітньому просторі 

У цифровому освітньому просторі вчитель виконує нові ролі: 

−​ цифровий ментор: допомагає учням орієнтуватися в інформаційному 
просторі та розвивати цифрові компетентності. 

−​ куратор цифрового контенту: відбирає та адаптує якісні цифрові 
ресурси для навчального процесу. 

−​ проєктувальник цифрових освітніх траєкторій: створює індивідуальні 
навчальні плани для кожного учня з використанням цифрових технологій. 

5. Цифрові компетентності вчителя 

Для успішної роботи в цифровому освітньому просторі вчитель має володіти 
певними цифровими компетентностями: 

−​ технічна грамотність: вміння використовувати базові цифрові засоби та 
програми. 

−​ цифрова комунікація: вміння ефективно спілкуватися онлайн. 
−​ створення цифрового контенту: вміння створювати та редагувати 

цифрові ресурси. 
−​ цифрова безпека: вміння захищати себе та учнів в Інтернеті. 

Порада майбутньому колезі 

Цифровізація — це не заміна вчителя, а його цифровий партнер. 
Використовуйте цифрові технології, щоб зробити навчання більш ефективним, 
цікавим та доступним для кожного учня. Не бійтеся експериментувати та 
відкривати нові можливості для своєї педагогічної діяльності! 

Топ-5 безкоштовних онлайн-інструментів для вчителя НУШ 



1. Canva (Освіта) 

Це «швейцарський ніж» для вчителя. Тут можна створювати все: від яскравих 
презентацій та робочих аркушів до дипломів і розкладів уроків. 

Чому це круто: величезна бібліотека готових шаблонів саме для школи. Ви 
можете створювати інтерактивні плакати, де кожна деталь при натисканні 
відкриває відео або текст. 

Для вчителя: реєструйтеся як освітянин, щоб отримати доступ до 
преміум-функцій безкоштовно. 

2. LearningApps 

Платформа для створення невеличких інтерактивних вправ (пазли, вікторини, 
кросворди, класифікації). 

Чому це круто: дуже проста у використанні. Ви можете знайти тисячі готових 
вправ від інших вчителів України за темами підручників НУШ. 

Для учнів: ідеально для етапу закріплення знань або домашнього завдання у 
формі гри. 

3. Wordwall 

Один із найулюбленіших сервісів учнів початкової школи. Дозволяє створювати 
ігри: «Колесо фортуни», «Погоня в лабіринті», «Відкрий коробку». 

Чому це круто: один і той самий набір завдань можна перетворити на 5 різних 
ігрових форматів одним кліком. 

Ефект: дитина не помічає, як вчить правила, бо вона «проходить рівень» у грі. 

4. Padlet (Цифрова дошка) 

Це віртуальна стіна, на яку можна кріпити «стікери» з текстом, фото, відео та 
посиланнями. 

Чому це круто: ідеально для спільної роботи. Наприклад, проєкт «Моє 
домашнє улюбленець»: кожен учень завантажує фото свого котика чи песика на 
спільну дошку і підписує його. 

Використання: для рефлексії в кінці тижня або збору ідей під час «мозкового 
штурму». 

5. Kahoot! або Quizziz 

Платформи для проведення миттєвих онлайн-вікторин. 



Чому це круто: створює неймовірний азарт у класі. Учні відповідають зі своїх 
планшетів або телефонів, бачать рейтинг у реальному часі та змагаються за 
першість. 

Порада: використовуйте для швидкої перевірки знань перед початком нової 
теми. 

Як впроваджувати цифровізацію екологічно? 

Щоб цифровізація не стала самоціллю, дотримуйтеся правила S.A.M.R. 

1.​ Заміна: використовуйте планшет замість зошита (просто зміна носія). 
2.​ Поліпшення: тест на планшеті, який сам дає дитині підказку, якщо вона 

помилилася. 
3.​ Модифікація: учні створюють спільну цифрову газету в реальному часі. 
4.​ Перетворення: створення 3D-моделі молекули або віртуальна подорож 

на Марс (те, що без цифри зробити неможливо). 

Порада на майбутнє 

Завжди майте «План Б». Цифровізація — це чудово, але інтернет може 
зникнути, а планшет — розрядитися. Справжній цифровий вчитель — це той, 
хто може провести крутий інтерактивний урок і з мультибордом, і з шматком 
крейди. 

 


