
Karta Postaci – G13 RAVEN 
Imię:​

 G13 RAVEN – nazwa kodowa nadana mu przez jego twórców. 
Dla niego samego nie jest to imię w klasycznym sensie, 
lecz symbol funkcji i egzystencji. W świecie Avarii 

zachowuje tę desygnację, nie pamiętając, czy 
kiedykolwiek miał inne miano. 

 

Rodzaj magii 

Magia Konceptu – Aethermechanika 

Opis:​
 Magia Aethermechaniki opiera się na połączeniu źródła 
energii eterycznej z mechaniką i technologią. W ciele 

G13 RAVEN znajduje się zminiaturyzowany, 
samowystarczalny reaktor eteryczno-fuzyjny, który 
zasila jego systemy, pozwalając mu funkcjonować i 

korzystać z arsenału bojowego. 

Reaktor ten ma kilka kluczowych funkcji: 

●​ Zasilanie ciała i systemów – podtrzymuje aktywność 
wszystkich procesów mechanicznych i magicznych.​

 
●​ Regeneracja – eter jest wykorzystywany do samo 

naprawy uszkodzeń strukturalnych.​
 

●​ Absorpcja energii – RAVEN może przetwarzać obce 
źródła mocy (np. energię magiczną przeciwnika, 

ciepło, elektryczność oraz jakakolwiek inna energia 
nienaturalna) na eter, choć wiąże się to z ryzykiem 
przeciążenia. Zbyt duża dawka energii wprowadzona 

jednorazowo prowadzi do eksplozji od środka.​
 

●​ Konwersja laserowo-cieplna – za pomocą wbudowanych 
konwerterów, energia eteru przekształcana jest w 
laserowo-cieplną masę, służącą do formowania broni 

ofensywnych (miecz laserowo-cieplny, pociski 
energetyczne).​

 

Ograniczenia: 

●​ Zapas eteru nie jest nieskończony — długotrwała 
walka i ciężkie obrażenia mocno go wyczerpują.​

 
●​ Absorpcja obcej energii to proces awaryjny, 

wykonywany tylko przy krytycznych zasobach.​
 

●​ Zbyt szybkie zużycie eteru prowadzi do awarii 
systemów i osłabienia.​

 
●​ Broń laserowo-cieplna wymaga konwerterów w 
ramionach, więc ich uszkodzenie pozbawia RAVEN-a 

głównej formy ofensywy.​
 



 

Umiejętności magiczne 

1. Weapon Swapping 

●​ Aktywacja: RAVEN przełącza mechaniczną wajchę 
wbudowaną w ramię.​

 
●​ Efekt wizualny: przy przełączeniu słychać 

metaliczne „kliknięcie”, a energia eteru rozchodzi 
się wzdłuż ramienia, emitując błękitno-fioletowe 

światło.​
 

●​ Skutek: zmienia aktywne uzbrojenie między mieczem 
laserowo-cieplnym (do walki wręcz) a działkiem (do 

ataku dystansowego).​
 

●​ Zasięg i czas działania: miecz działa w zasięgu 
bezpośrednim. działko ma zasięg do 50 metrów.​

 
●​ Ograniczenia: przełączenie wymaga kilku sekund, w 

trakcie których RAVEN jest podatny na atak. 
●​ Cooldown: 2 tury 

​
 

 

2. Nanite Repair Protocol (Protokół Nanonaprawy) 

●​ Aktywacja: RAVEN wydziela mikroskopijne nanomaszyny 
naprawcze aktywowane energią eteru.​

 
●​ Efekt wizualny: srebrzyste drobiny, oświetlone 

niebieską poświatą przemykają po jego ciele, 
zszywając metal i regenerując obudowę.​

 
●​ Skutek: przywraca sprawność części mechanizmów oraz 

łagodzi średnie uszkodzenia bojowe.​
 



●​ Zasięg i czas działania: działa wyłącznie na jego 
ciało; proces trwa od kilku sekund do kilku minut 

(od 1 do 2 tur).​
 

●​ Ograniczenia: wymaga dużych ilości eteru. Nie może 
odbudować zniszczeń całkowitych (np. utraty 

kończyny). 
●​ 1 tura — uszkodzenia lekkie, tj. cięcia, małe 

przebicia pancerzu oraz rozerwanie kabli czy 
wycieki hydrauliki. 

●​ 2 tury — uszkodzenia ciężkie m.in. krytyczne 
mechanizmy takie jak hydraulika, połączenia 
endoszkieletu, zębatki lub płyty główne.   

●​ Cooldown: 3 tury​
 

 

Umiejętności bojowe 

Miecz Laserowo-Cieplny (Poziom Podstawowy):​
 Jedyna broń biała Ravena. jest w stanie osiągnąć 300 

stopni Celsjusza i stale być aktywna. Miecz jest 
zamontowany na jego przedramieniu i aktywowany za 

pomocą konwertera eteru, położenie ostrzy na 
konwerterze jest obustronne. ostrze na górnej części 

konwertera osiąga 50 cm, a na dolnej 75 cm. Ostrza mają 
falowany kształt i mają grubszą strukturę przy 

konwerterze, z którego wychodzą. Miecz laserowo-cieplny 
to broń, w której korzystaniu Raven jest wprawiony, 
lecz potrzebuje dużo praktyki, żeby wejść na wyższy 

poziom. Najczęstszy ruch, z jakiego Raven korzysta, to 
długie, silne cięcia oraz szybkie sprawne pchnięcia. 

jego styl walki mieczem jest prosty; aczkolwiek brakuje 
mu fundamentalnej techniki i ma problemy z obroną, 

ponieważ mobilność i ruchy mieczem są ograniczone tylko 
do jego przedramienia. 

 

Działko Laserowo-Cieplne (Poziom Podstawowy):​
Działko jest głównym środkiem walki na odległość dla 

Ravena i jego taktycznym atutem. wykorzystywany 
rzadziej niż miecz laserowo-cieplny, aczkolwiek 
skuteczne w odpowiednich sytuacjach i warunkach. 
Działko jest aktywowane za pomocą rekonstrukcji 



konwertera eteru na lufę osiągającą 20 cm długości i 25 
mm średnicy, celowanie Raven wykonuje za pomocą 

kalkulacji w swoim systemie optycznym, który nie jest 
doszlifowany, a wciąż wymaga masywnej ilości 

kalibracji, co oznacza, że nie jest w stanie trafić 
każdym pociskiem i musi dokładnie się zastanowić nad 
trajektorią pocisku. Działko ma limitowaną liczbę 
wystrzałów, mianowicie 10 pocisków, po wystrzeleniu 
określonej ilości broń się przegrzewa, chłodząc się 
wtedy kilka minut (1 turę), co oznacza, że pociski 

muszą być stale oszczędzane i wystrzeliwane w 
kluczowych momentach, ponieważ Raven podczas chłodzenia 
nie ma żadnych środków obronnych. Same pociski mają tę 
samą strukturę laserowo-cieplną co miecz i każdy pocisk 
osiąga temperatury 300 stopni celsjusza. każdy pocisk 
porusza się z prędkością 250 m/s i ma średnicę 21 mm 

oraz masę 109 g.  

 

Zachowanie w walce:​
 Jest analityczny i metodyczny — zawsze stara się 

rozpoznać słabe punkty przeciwnika i je wykorzystać. 
Nie daje się ponieść emocjom, ale przy poważnym 
uszkodzeniu potrafi działać desperacko, ignorując 

własne ograniczenia, co może prowadzić do 
autodestrukcji. 

 

Usposobienie 

●​ Ogólna natura: chłodny, zdystansowany, nieco 
obojętny. Jego zachowanie przypomina bardziej 

wyliczenia niż instynkt.​
 

●​ Zalety: opanowanie, niezachwiana lojalność wobec 
wyznaczonego celu; logiczne myślenie.​

 
●​ Wady: brak empatii, ryzyko samozniszczenia przy 
przeciążeniu, trudność w zrozumieniu emocji innych.​

 
●​ Amnezja: nie pamięta swoich twórców ani genezy, zna 

tylko swoją desygnację i funkcję. Fascynuje go 
pytanie, czy był kiedykolwiek kimś „więcej” niż 



maszyną bojową.​
 

●​ Stosunek do świata: traktuje go jak obce, 
potencjalnie wrogie środowisko. Z biegiem czasu 

może jednak uczyć się relacji i nabierać czegoś na 
kształt „ludzkich” cech.​

 

 

Wygląd 

●​ Wiek fizyczny: nieokreślony, wygląda na byt o 
niezmiennej formie.​

 
●​ Budowa ciała: humanoidalna sylwetka o wysokości 190 

cm oraz ciężka i mechaniczna konstrukcja ważąca 270 
KG, ale zaprojektowana z gracją.​

 
●​ Twarz: gładka maska z wizjerem przypominającym 
ptasie oczy. czasami pojawiają się na nim linie 

świetlne symbolizujące „emocje”.​
 

●​ Znaki szczególne: błękitno-fioletowe pasy energii 
przechodzące wzdłuż ramion i torsu, pulsujące 

zgodnie z rytmem reaktora.​
 

●​ Ubiór: nie nosi odzieży — jego ciało jest 
jednocześnie zbroją i konstrukcją. Jedynie 

fragmenty płaszcza z materiału ochronnego mogą być 
doczepiane jako dodatkowe wyposażenie.     

​

 

 

Głos  



Mechaniczny, metaliczny, przypominający przetworzony 
głos syntetyzatora z lekkim echem.​

 

 

 

Main theme postaci: 

 

https://open.spotify.com/track/1uvSSz5yWs8QOpG
mWCPXXR?si=59de9ec4e77342c3 

 

 

https://open.spotify.com/track/1uvSSz5yWs8QOpGmWCPXXR?si=59de9ec4e77342c3
https://open.spotify.com/track/1uvSSz5yWs8QOpGmWCPXXR?si=59de9ec4e77342c3
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