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Essa pesquisa utiliza um jogo eletrônico no estilo de RPG (Role-Playing Game), uma atividade lúdica 
desenvolvida com o objetivo de impulsionar a motivação, além de ser um instrumento para o auxílio à 
aprendizagem da disciplina de Física. Os dados desse estudo foram extraídos com a participação voluntária 
de alunos regulares e professores de Física atuantes no ensino médio. No decorrer do jogo “Um Passeio 
Pela Linda História da Física” o aluno aplica e descobre conhecimentos ligados à história da astronomia, 
cosmologia e Física, além de entrar em contato direto e indireto com alguns dos pensadores mais 
importantes da História da ciência, no período dos tempos primitivos até a Grécia Antiga. Segundo os 
resultados apresentados neste trabalho, a atividade lúdica representada pelo jogo eletrônico, auxilia no 
processo de ensino-aprendizagem da Física. Verificou-se também que despertou o interesse e a motivação 
desses alunos para a disciplina de Física. Portanto, percebeu-se que houve uma evolução do conhecimento 
dos alunos do ensino médio a respeito dos conteúdos abordados no jogo eletrônico. 
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