A XXIX OLIMPIADA DESPORTIVA, ARTISTICA, SOCIAL,
E EDUCACIONAL DO COLEGIO LONDRINENSE ser4 realizada de 25 de junho a
05 de julho de 2024. A abertura sera no dia 25 de junho as 08h00, 10h00 e 15h30,
com desfile e apresentacdes artisticas. O término das competi¢cdes se dara no dia 05
de julho.

A entrega das medalhas as equipes vencedoras das

diversas modalidades se dara logo apds o término de cada modalidade.

MODALIDADES, NUMERO DE INSCRITOS POR MODALIDADE
REGRAS BASICAS E REGRAS ADAPTADAS.

1. DAs MODALIDADES:

BOLA QUEIMADA Masc. e Fem. 10 Jogadores titulares + 02 reservas
FUTEBOL SUICO: Masc. 08 titulares + 06 reservas

FUTSAL Masc. 05 Jogadores titulares + 05 reservas

HANDEBOL Masc. e Fem. 07 Jogadores titulares + 05 reservas
VOLEIBOL TRANSICAO Masc. e Fem. 04 Jogadores titulares + 04
reservas

6. CHUTEBOL.: Misto. 06 Titulares + 04 reservas

7. DODGEBALL: Masc. e Fem. 10 titulares + 02 reservas

o N~

Para Turmas de 8° E 9° ANOS:
01. BOLA QUEIMADA Fem. 10 titulares + 02 reservas
02. BASQUETEBOL Masc. 05 titulares + 05 reservas
03. FUTEBOL SUICO: Masc. 08 titulares + 06 reservas
04. FUTSAL Masc. 05 titulares + 05 reservas
05. HANDEBOL Masc. e Fem. 07 titulares + 05 reservas
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06. VOLEIBOL Masc. e Fem. 06 titulares + 06 reservas
07. DODGEBALL: Masc. e Fem. 10 titulares + 02 reservas

Para Turmas do ENSINO MEDIO:

1. BASQUETEBOL Masc. e Fem. 05 titulares + 05 reservas
FUTEBOL SUICO: Masc. 08 titulares +06 reservas
FUTSAL Masc. e Fem. 05 titulares + 05 reservas
HANDEBOL Masc. e Fem. 07 titulares + 05 reservas
VOLEIBOL Masc. e Fem. 06 titulares + 06 reservas
DODGEBALL: Masc. e Fem. 10 titulares + 02 reservas

2 e

Do REGULAMENTO E MODALIDADES:

01 -»> BASQUETEBOL MASC. /EEM. — 05 titulares + 05 reservas

Os jogos serao regidos pelas regras oficiais (ver material postado),
obedecendo, entretanto as seguintes normas:
A - A duracao de cada partida sera de 20 min. divididos em dois periodos iguais de
10 min;
B — O critério para desempates sera a cobrancga de lances livres alternados.

C — Forma de disputa:

Ensino Médio:

FASE DE CLASSIFICACAO

As equipes formarao dois grupos (A e B) ou trés grupos (A, B e C) dependendo do
numero de equipes/turmas inscritas:

Quando de 2 grupos, as equipes jogarao dentro do seu grupo, classificando as 2
primeiras de cada grupo para as semifinais.

Nas semifinais jogarao a 12 do Grupo “A” x 22 do Grupo “B” e 12 do Grupo “B” x 22 do
Grupo “A’”.

Quando de 3 grupos, as equipes jogarao dentro do seu grupo, classificando as 12

colocadas de cada grupo mais a 22 melhor classificada entre todos os grupos.
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Nas semifinais jogardo a 12 do Grupo “A” x 22 melhor classificada entre todos os

grupos e a 12 do Grupo “B” x 12 do Grupo “C”.

Em caso de empate, a decisao se dara através do Langamento ou Arremesso Livre.
Somente poderao efetuar os Langamentos/Arremessos Livre os atletas inscritos na
Sumula.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL QUANDO TIVERMOS 2 GRUPOS

SEMIFINAL 01

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° COLOCADO DO GRUPO “B”
SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 2° COLOCADO DO GRUPO “A”

FASE SEMIFINAL QUANDO TIVERMOS 3 GRUPOS

SEMIFINAL 01

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° MELHOR COLOCADO ENTRE TODOS 0OS
GRUPOS

SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 1° COLOCADO DO GRUPO “C”

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs.: Em caso de empate, a decisado se fara por tiros livres alternados (03 de cada
equipe). Em caso de empate, tiros livres alternados até se conhecer o campeéo.

Os Lances/Lancamentos Livre poderdo ser realizados pelos atletas inscritos em
sumula.

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

8° e 9° anos

FASE DE CLASSIFICAGCAO

As equipes formarao dois grupos (A e B)

Quando de 2 grupos, as equipes jogarao dentro do seu grupo, classificando as 2

primeiras de cada grupo para as semifinais.
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Nas semifinais jogarao a 12 do Grupo “A” x 22 do Grupo “B” e 12 do Grupo “B” x 22 do
Grupo “A”.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL 2 GRUPOS

SEMIFINAL 01

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° COLOCADO DO GRUPO “B”
SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 2° COLOCADO DO GRUPO “A”

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs.: Em caso de empate, a decisédo se fara por tiros livres alternados (03 de cada
equipe). Em caso de empate, tiros livres alternados até se conhecer o campeéo.
Somente poderao cobrar os tiros livres, os atletas inscritos em sumula.

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

02 -»> BOLA QUEIMADA MASC E EEM: 10 titulares + 02 reservas

A — A disposigao dos alunos no campo sera a critério de cada equipe

B — Cada aluno tera uma vida tanto no campo como na reserva

C — Nao sera permitido a passagem de vidas para outro jogador

D — Assim que o primeiro aluno da sua equipe for queimado este devera substituir o
aluno da reserva que passara para 0 campo.

E — Sera realizado dois (2) periodos de sete (7) minutos cada e caso cada equipe
venga um periodo, teremos o 3° periodo/desempate de 04 minutos.

F — Ganhara a equipe que queimar o maior numero de alunos adversarios no
periodo de sete (7) minutos

G — Quando a equipe néo tiver o numero de dez (10) alunos, esta equipe, comegara
perdendo pela quantidade de alunos a menos na equipe (n&o sera cedido vida a
nenhum dos alunos pela falta dos demais).

H — O aluno nao estara queimado se a bola tocar em sua cabeca (a cabega é fria).

| — Forma de disputa:
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FASE DE CLASSIFICACAO

As equipes formarao dois grupos (A e B):

As equipes jogarao dentro do grupo, classificando as 2 primeiras de cada grupo para
as semifinais.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL

SEMIFINAL 01

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° COLOCADO DO GRUPO “B”
SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 2° COLOCADO DO GRUPO “A”

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs.: Em caso de empate, a decisao se fara por tiros livres alternados (03 de cada
equipe). Em caso de empate, tiros livres alternados até se conhecer o campeéo
Somente poderao cobrar os tiros livres, os atletas inscritos em sumula..

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

03 —-» FUTEBOL SUICO MASCULINO: 08 titulares + 06 reservas
Os jogos serao regidos pelas regras oficiais (ver material postado),

obedecendo, entretanto, as seguintes normas:

A — A duracédo de cada partida sera de 20 min. divididos em dois periodos iguais de
10 min;

B — O atleta ndo podera utilizar chuteira.

C - O arremesso lateral sera com cobrado com ambas as maos, ndo podendo tirar

nenhum dos pés do solo (em caso de infrag&do a regra, sera cedida uma reverséo).
D - Apos a quinta (5%) falta acumulativa por periodo, sera concedido um tiro livre da
linha dos 12 metros.

C — Forma de disputa:

Ensino Médio:

As equipes formarao trés grupos (A, B e C):
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As equipes jogarao dentro do grupo, classificando as primeiras de cada grupo para

as semifinais + a equipe melhor classificada em 2° lugar dentre todos os trés grupos.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL

SEMIFINAL 01

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° MELHOR COLOCADO ENTRE TODOS 0OS
GRUPOS

SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 1° COLOCADO DO GRUPO “C”

Obs. Em caso de empate no tempo normal, a decisao se fara através da cobranca

de penalidades maximas (03 penalidades para cada equipe). Se persistir o empate,

serdo cobradas penalidades alternadas até se conhecer o vencedor

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs. Em caso de empate no tempo normal, a decisao se fara através da cobranca
de penalidades maximas (03 penalidades para cada equipe). Se persistir o empate,
serao cobradas penalidades alternadas até se conhecer o vencedor.

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

8° e 9° anos:

FASE DE CLASSIFICACAO

As equipes formarao dois grupos (A e B)

Quando de 2 grupos, as equipes jogarao dentro do seu grupo, classificando as 2
primeiras de cada grupo para as semifinais.

Nas semifinais jogarao a 12 do Grupo “A” x 22 do Grupo “B” e 12 do Grupo “B” x 22 do
Grupo “A”.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL 2 GRUPOS
SEMIFINAL 01
1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° COLOCADO DO GRUPO “B”
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SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 2° COLOCADO DO GRUPO “A”

Obs. Em caso de empate no tempo normal, a decisao se fara através da cobranca
de penalidades maximas (03 penalidades para cada equipe). Se persistir o empate,

serdo cobradas penalidades alternadas até se conhecer o vencedor

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs.: Em caso de empate, a decisédo se fara por tiros livres alternados (03 de cada
equipe). Em caso de empate, tiros livres alternados até se conhecer o campeéo.

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

FASE DE CLASSIFICACAO

As equipes formarao dois grupos (A e B):

As equipes jogarao dentro do grupo, classificando as 2 primeiras de cada grupo para
as semifinais.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL

SEMIFINAL 01

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° COLOCADO DO GRUPO “B”
SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 2° COLOCADO DO GRUPO “A”

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs.: Em caso de empate, a decisao se fara por tiros livres alternados (03 de cada
equipe). Em caso de empate, tiros livres alternados até se conhecer o campeéo.

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

04 —-» FUTSAL MASCULINO E FEMININO: 05 titulares + 05 reservas
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Os jogos serao regidos pelas regras oficiais (ver material postado),

obedecendo, entretanto, as seguintes normas:
A — A duracéo de cada partida sera de 20 min. divididos em dois periodos iguais de
10 min;

B — Forma de disputa:

Ensino Médio:

FASE DE CLASSIFICACAO

As equipes formarao dois grupos (A e B) ou trés grupos (A, B e C) dependendo do
numero de equipes/turmas inscritas:

Quando de 2 grupos, as equipes jogarado dentro do seu grupo, classificando as 2
primeiras de cada grupo para as semifinais.

Nas semifinais jogarao a 12 do Grupo “A” x 22 do Grupo “B” e 12 do Grupo “B” x 22 do
Grupo “A’”.

Quando de 3 grupos, as equipes jogarado dentro do seu grupo, classificando as 12
colocadas de cada grupo mais a 22 melhor classificada entre todos os grupos.

Nas semifinais jogarao a 12 do Grupo “A” x 22 melhor classificada entre todos os
grupos e a 12 do Grupo “B” x 12 do Grupo “C”.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL

SEMIFINAL 01

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° MELHOR COLOCADO ENTRE TODOS OS
GRUPOS

SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 1° COLOCADO DO GRUPO “C”

Obs. Em caso de empate no tempo normal, a decisao se fara através da cobranca
de penalidades maximas (03 penalidades para cada equipe). Se persistir o empate,

serdo cobradas penalidades alternadas até se conhecer o vencedor

FASE FINAL
VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02
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Obs. Em caso de empate no tempo normal, a decisao se fara através da cobranca

de penalidades maximas (03 penalidades para cada equipe). Se persistir o empate,
serao cobradas penalidades alternadas até se conhecer o vencedor.
Os pénaltis serao cobrados somente entre os atletas que estdo na sumula

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

8°e 9° anos:

FASE DE CLASSIFICACAO

As equipes formarao dois grupos (A e B)

Quando de 2 grupos, as equipes jogarao dentro do seu grupo, classificando as 2
primeiras de cada grupo para as semifinais.

Nas semifinais jogarao a 12 do Grupo “A” x 22 do Grupo “B” e 12 do Grupo “B” x 22 do
Grupo “A”.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL 2 GRUPOS

SEMIFINAL 01

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° COLOCADO DO GRUPO “B”

SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 2° COLOCADO DO GRUPO “A”

Obs. Em caso de empate no tempo normal, a decisado se fara através da cobranga
de penalidades maximas (03 penalidades para cada equipe). Se persistir o empate,

serdo cobradas penalidades alternadas até se conhecer o vencedor

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs.: Em caso de empate, a deciséo se fara por tiros livres alternados (03 de cada
equipe). Em caso de empate, tiros livres alternados até se conhecer o campeéo.

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

FASE DE CLASSIFICAGAO
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As equipes formarao dois grupos (A e B):

As equipes jogarao dentro do grupo, classificando as 2 primeiras de cada grupo para
as semifinais.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL

SEMIFINAL 01

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° COLOCADO DO GRUPO “B”

SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 2° COLOCADO DO GRUPO “A”

Obs. Em caso de empate no tempo normal, a decisao se fara através da cobranca
de Lances/Arremessos Livres (03 para cada equipe). Se persistir o empate, serao

cobradas Lances/Arremessos Livres alternadas até se conhecer o vencedor

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs.: Em caso de empate, a decisédo se fara por tiros livres alternados (03 de cada
equipe). Em caso de empate, tiros livres alternados até se conhecer o campeéo.

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

05 -»> HANDEBOL MASCULINO E FEMININO: 07 titulares + 05 reservas

Os jogos serao regidos pelas regras oficiais (ver material postado),
obedecendo, entretanto, as seguintes normas:
A - A duracgao de cada partida sera de 20 min. divididos em dois periodos iguais de
10 min;

B — Forma de disputa:

Ensino Médio:
FASE DE CLASSIFICAC}AO

As equipes formarao dois grupos (A e B) ou trés grupos (A, B e C) dependendo do

numero de equipes/turmas inscritas:

10
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Quando de 2 grupos, as equipes jogarao dentro do seu grupo, classificando as 2

primeiras de cada grupo para as semifinais.

Nas semifinais jogarao a 12 do Grupo “A” x 22 do Grupo “B” e 12 do Grupo “B” x 22 do
Grupo “A”.

Quando de 3 grupos, as equipes jogarado dentro do seu grupo, classificando as 12
colocadas de cada grupo mais a 22 melhor classificada entre todos os grupos.

Nas semifinais jogarao a 12 do Grupo “A” x 22 melhor classificada entre todos os
grupos e a 12 do Grupo “B” x 12 do Grupo “C”.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL

SEMIFINAL 01

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° MELHOR COLOCADO ENTRE TODOS OS
GRUPOS

SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 1° COLOCADO DO GRUPO “C”

Obs. Em caso de empate no tempo normal, a decisao se fara através da cobranca

de penalidades maximas (03 penalidades para cada equipe). Se persistir o empate,

serao cobradas penalidades alternadas até se conhecer o vencedor

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs. Em caso de empate no tempo normal, a decisao se fara através da cobranga
de penalidades maximas (03 penalidades para cada equipe). Se persistir o empate,
serdo cobradas penalidades alternadas até se conhecer o vencedor.

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.
Quando trés grupos: As equipes jogarao dentro do grupo, classificando as primeiras
de cada grupo + a equipe melhor classificada em 2° lugar dentre todos os grupos

semifinais.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

8°e 9° Anos:

1
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FASE DE CLASSIFICACAO

As equipes formarao dois grupos (A e B)

Quando de 2 grupos, as equipes jogarao dentro do seu grupo, classificando as 2
primeiras de cada grupo para as semifinais.

Nas semifinais jogarao a 12 do Grupo “A” x 22 do Grupo “B” e 12 do Grupo “B” x 22 do
Grupo “A”.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL 2 GRUPOS

SEMIFINAL 01

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° COLOCADO DO GRUPO “B”

SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 2° COLOCADO DO GRUPO “A”

Obs. Em caso de empate no tempo normal, a decisao se fara através da cobranca
de penalidades maximas (03 penalidades para cada equipe). Se persistir o empate,

serdo cobradas penalidades alternadas até se conhecer o vencedor

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs.: Em caso de empate, a decisao se fara por tiros livres alternados (03 de cada
equipe). Em caso de empate, tiros livres alternados até se conhecer o campeéo.

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

FASE DE CLASSIFICACAO

As equipes formarao dois grupos (A e B):

As equipes jogarao dentro do grupo, classificando as 2 primeiras de cada grupo para
as semifinais.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL
SEMIFINAL 01

12




| | OGP

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° COLOCADO DO GRUPO “B”
SEMIFINAL 02
1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 2° COLOCADO DO GRUPO “A”

Obs. Em caso de empate no tempo normal, a decisao se fara através da cobranca

de penalidades maximas (03 penalidades para cada equipe). Se persistir o empate,

serdo cobradas penalidades alternadas até se conhecer o vencedor.

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs.: Em caso de empate, a deciséo se fara por tiros livres alternados (03 de cada
equipe). Em caso de empate, tiros livres alternados até se conhecer o campeéo.

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

06 —>VOLEIBOL MASCULINO E FEMININO: 06 titulares + 06 reservas

Os jogos serao regidos pelas regras oficiais (ver material postado),
obedecendo, entretanto, as seguintes normas:
A — O jogo sera disputado em um SET de 25 pontos, por sistema TIE BREAK.

B — Forma de disputa:

Ensino Médio:

As equipes formarao dois grupos (A e B):

As equipes jogarao dentro do grupo, classificando as 2 primeiras de cada grupo para
as semifinais.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL

SEMIFINAL 01

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° COLOCADO DO GRUPO “B”
SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 2° COLOCADO DO GRUPO “A”

FASE FINAL
VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

13
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Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

8°e 9° Anos:

FASE DE CLASSIFICACAO

As equipes formarao dois grupos (A e B)

Quando de 2 grupos, as equipes jogarao dentro do seu grupo, classificando as 2
primeiras de cada grupo para as semifinais.

Nas semifinais jogarao a 12 do Grupo “A” x 22 do Grupo “B” e 12 do Grupo “B” x 22 do
Grupo “A”.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL 2 GRUPOS

SEMIFINAL 01

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° COLOCADO DO GRUPO “B”
SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 2° COLOCADO DO GRUPO “A”

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs.: Em caso de empate, a decisao se fara por tiros livres alternados (03 de cada
equipe). Em caso de empate, tiros livres alternados até se conhecer o campeéo.

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

06.1 JVOBERTRANSICAD: 4 titulares + 4 reservas

Somente 6° e 7° anos -

A — O jogo sera disputado em dois (2) sets de quinze (15) pontos cada, por sistema
TIE BREAK.

B — Caso cada equipe ganhe um (1) set, sera realizado o Set Desempate até dez 10
pontos.

C — A bola utilizada sera a de mini volei.

D — A equipe nao podera dar mais que trés toques na bola e os alunos n&o poderao
dar dois toques consecutivos na bola

E — A quadra sera adaptada para a idade e niumero de alunos/alunas.

14
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F — Forma de disputa:

FASE DE CLASSIFICACAO

As equipes formarao dois grupos (A e B):

As equipes jogarao dentro do grupo, classificando as 2 primeiras de cada grupo para
as semifinais.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL

SEMIFINAL 01

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° COLOCADO DO GRUPO “B”
SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 2° COLOCADO DO GRUPO “A”

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs.: Em caso de empate, a decisédo se fara por tiros livres alternados (03 de cada
equipe). Em caso de empate, tiros livres alternados até se conhecer o campeéo.

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

07 —»> DODGEBALL MASCULINO E FEMININO: 10 titulares + 02 reservas
Os jogos serao regidos pelas regras adaptadas obedecendo entretanto, as
seguintes normas:
A - O jogo sera disputado em dois (2) Sets de 8 minutos cada.
B - Caso a mesma equipe ganhe os dois (2) Sets sera declarada vencedora.
C - Caso cada equipe ganhe um (1) Set sera realizado o Set Desempate de 6
minutos.
D - O campo de jogo sera retangular de aproximadamente 20 metros de

comprimento por 10 metros de largura,

15
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E - Para iniciar uma partida, cada equipe deve ter no minimo cinco (5) jogadores em

quadra. Caso uma equipe tenha jogadores retardatarios, estes poderao entrar no
jogo somente no inicio do proximo Set.

F - O jogo tem como objetivo acertar a bola no adversario abaixo da linha dos
ombros (cabeca é frio).

G - Se o atleta pegar a bola do adversario sem a deixar cair no chao eliminara assim
o adversario e, caso tenha algum atleta de sua equipe queimado, este podera voltar
ao campo de jogo. A volta dos atletas “queimados” ao campo de jogo sera na
mesma ordem da saida (quem saiu primeiro, volta primeiro e assim,
sucessivamente). E proibido ceder a vez a quem néo & o da vez.

H - Sera jogado com uma (1) bola e sera demarcado um local para os jogadores
"queimados".

| - O aluno n&o podera sair do campo de jogo para nao ser acertado pelo adversario;
caso isto ocorra, 0 mesmo estara queimado.

J - O aluno que segurar a bola do adversario dentro do campo de jogo mas acabar
tirando pelo menos um dos pés da quadra de jogo, tudo continuara normalmente
(ndo sai ninguém e também, n&o entra ninguém pois este utilizou-se de um espacgo
proibido. fora da quadra de jogo)>

K — Forma de disputa:

Ensino Médio:

FASE DE CLASSIFICACAO

As equipes formarao dois grupos (A e B) ou trés grupos (A, B e C) dependendo do
numero de equipes/turmas inscritas:

Quando de 2 grupos, as equipes jogarao dentro do seu grupo, classificando as 2
primeiras de cada grupo para as semifinais.

Nas semifinais jogarao a 12 do Grupo “A” x 22 do Grupo “B” e 12 do Grupo “B” x 22 do
Grupo “A’”.

Quando de 3 grupos, as equipes jogarao dentro do seu grupo, classificando as 12
colocadas de cada grupo mais a 22 melhor classificada entre todos os grupos.

Nas semifinais jogarao a 12 do Grupo “A” x 22 melhor classificada entre todos os
grupos e a 12 do Grupo “B” x 12 do Grupo “C”.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais
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FASE SEMIFINAL

SEMIFINAL 01

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° MELHOR COLOCADO ENTRE TODOS OS
GRUPOS

SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 1° COLOCADO DO GRUPO “C”

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs. Em caso de empate no tempo normal, a decisao se fara através da cobranga
de penalidades maximas (05 penalidades para cada equipe). Se persistir o empate,
serdo cobradas penalidades alternadas até se conhecer o vencedor.

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

Quando trés grupos: As equipes jogarao dentro do grupo, classificando as primeiras
de cada grupo + a equipe melhor classificada em 2° lugar dentre todos os grupos
semifinais.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

8°e 9° Anos:

FASE DE CLASSIFICACAO

As equipes formarao dois grupos (A e B)

Quando de 2 grupos, as equipes jogarao dentro do seu grupo, classificando as 2
primeiras de cada grupo para as semifinais.

Nas semifinais jogarao a 12 do Grupo “A” x 22 do Grupo “B” e 12 do Grupo “B” x 22 do
Grupo “A”.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais
FASE SEMIFINAL 2 GRUPOS

SEMIFINAL 01
1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° COLOCADO DO GRUPO “B”
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SEMIFINAL 02
1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 2° COLOCADO DO GRUPO “A”

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs.: Em caso de empate, a decisédo se fara por tiros livres alternados (03 de cada
equipe). Em caso de empate, tiros livres alternados até se conhecer o campeéo.

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

FASE DE CLASSIFICACAO

As equipes formarao dois grupos (A e B):

As equipes jogarao dentro do grupo, classificando as 2 primeiras de cada grupo para
as semifinais.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL

SEMIFINAL 01

1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° COLOCADO DO GRUPO “B”
SEMIFINAL 02

1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 2° COLOCADO DO GRUPO “A”

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs.: Em caso de empate, a decisédo se fara por tiros livres alternados (03 de cada
equipe). Em caso de empate, tiros livres alternados até se conhecer o campeéo.

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

08 —» JEHUTEBOL. 6 titulares + 4 reservas
Somente 6° e 7° anos -
A — O jogo sera disputado em dois (2) Sets de seis (6) rebatidas para cada equipe

por Set.
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B — Caso cada equipe ganhe um (1) set, sera realizado o Set Desempate quatro (4)

rebatidas por equipe.

C — A bola utilizada sera a de vdlei.

D — Cada atleta de cada equipe tera o direito a um (1) chute/rebatida por set
utilizando o pé que melhor Ihe convier.

E - O atleta apds o chute, devera percorrer as bases/cones sem ser queimado (vale
qualquer parte do corpo).

F - Caso o atleta ndo va mais correr até a préxima base, este devera estar na
base/cone e levantar uma das maos (pelo menos uma das méaos levantadas significa
“nao vou correr mais” e, “nao posso ser queimado”.

G - O atleta que percorrer todo o percurso mas antes, parando em qualquer um dos
cones, marcara um (1) ponto para sua equipe e, se retirara do campo de jogo;

H - O atleta que percorrer todo o percurso sem parar em qualquer uma das
bases/cones, marcara dois (2) pontos para sua equipe e, abrira uma nova volta de
corrida podendo, se necessario, para em qualquer uma das bases/cones e, caso
consiga chegar ao ponto de partida, marcara mais um (1) ponto para sua equipe e
se retirara do campo de jogo.

| - O atleta estara eliminado se: For queimado com a bola entre uma base/cone e
outra/cone; Se chutar a bola estando na base inicial e esta, for pra tras da linha de
partida e, se ao chutar a bola para o alto, o adversario conseguir agarra-la sem que
a mesma toque no solo ou em qualquer outro objeto no interior ou, préximo ao
campo de jogo (parede, alambrado, traves...)

J — O campo de jogo sera adaptado para a idade e numero de alunos/alunas.

K — Forma de disputa:

6°e 7° Anos:

FASE DE CLASSIFICACAO

As equipes formarao dois grupos (A e B):

As equipes jogarao dentro do grupo, classificando as 2 primeiras de cada grupo para
as semifinais.

Farao a final as equipes vencedoras das semifinais

FASE SEMIFINAL
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SEMIFINAL 01
1° COLOCADO DO GRUPO “A” X 2° COLOCADO DO GRUPO “B”
SEMIFINAL 02
1° COLOCADO DO GRUPO “B” X 2° COLOCADO DO GRUPO “A”

FASE FINAL

VENCEDOR DA SEMIFINAL 01 X VENCEDOR DA SEMIFINAL 02

Obs.: Em caso de empate, a deciséo se fara por tiros livres alternados (03 de cada
equipe). Em caso de empate, tiros livres alternados até se conhecer o campeéo.

Obs.: O Campeao puxara o 3° colocado.

6 — CRITERIOS DE DESEMPATES

6.1) Empate entre duas Equipes

1°) Confronto Direto

2°) Maior numero de vitorias

3°) Menor nimero de cartdes NEHMCINOS

4°) Menor numero de cartbes Amarelos

5°) Menor numero de gols ou pontos sofridos na fase
6°) Maior saldo de gols ou pontos na fase.

7°) Maior numero de gols ou pontos marcados

8°) Sorteio

6.2) Empate entre trés Equipes

1°) Maior numero de vitérias

2°) Menor numero de gols ou pontos sofridos na fase

3°) Menor nimero de cartdes|NSHNcINeS

4°) Menor numero de cartdes Amarelos

5°) Maior saldo de gols ou pontos entre as equipes empatadas.
6°) Maior saldo de gols ou pontos na fase

7°) Maior numero de gols ou pontos na fase

8°) Sorteio’
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7. DEVERES DOS PARTICIPANTES:

A — Comparecer devidamente uniformizados e competirem com entusiasmo e
disciplinadamente.

B - Comparecer pontualmente - Inicio as 08h00/matutino e as
14h00/vespertino.

C — A entrada dos alunos na instituicdo durante as olimpiadas sera somente

realizada pelo portdo do Colégio Londrinense, na Avenida J. K.

8. PENALIDADES

A — A equipe que nao participar de qualquer jogo, perdera 05 (cinco) pontos na
contagem geral das Olimpiadas e estara eliminada da modalidade.

B — O aluno que cometer qualquer ato de indisciplina e desrespeito estara
suspenso das competicdes e conforme a gravidade da falta podera ser
excluido dos jogos e, ficar suspenso das atividades escolares.

C - A equipe que fizer uso durante os jogos de um aluno(a) que nao faga parte
da sua turma regular nos turnos de aula, estara automaticamente eliminada
da modalidade em questao.

D — O aluno que se utilizar de materiais estranhos durante a abertura e durante
os jogos da Olimpiada que venham prejudicar a integridade fisica ou moral
de qualquer participante deste evento, podera ser penalizado com a
suspensdo das competicbes ou até mesmo das atividades escolares. Ex.:
corneta, buzina, apito, bomba de fumaca, etc.

E - A aluna que fizer uso de shorts "minusculos" estara proibida de participar da
partida em questdo (esta avaliagdo estara a cargo da Comissao
Organizadora).

F — Lider de Equipe:

Cada equipe devera se apresentar nos locais de competigdo acompanhada
de um (a) Professor (a) — Lider da Equipe. E de responsabilidade do Lider
de Equipe (Professor), organizar as equipes em sua turma antes dos jogos

e incentiva-los durante as competicoes.
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G — Os casos acima citados serdo avaliados pela comissdo organizadora, em

nivel do grau de gravidade / penalidade.

9.PREMIACAO:

9.1 EpucAacAo INFANTIL:

Todos os alunos receberao medalhas de participagao.

9.2 FuNDAMENTAL |:

Todos os alunos receberdo medalhas de participagéo.

9.3 FunpAMENTAL II:

A equipe (turma) que for a grande campeada de cada modalidade das
OLIMPIADAS do COLEGIO LONDRINENSE recebera medalhas, uma para cada

integrante inscrito na modalidade.

9.4 EnsiNno MEbio:
A equipe (turma) que for a grande campea de cada modalidade das
OLIMPIADAS do COLEGIO LONDRINENSE recebera medalhas, uma para cada

integrante inscrito na modalidade.

10-ComissAo ORGANIZADORA

Cabe a comissdo organizadora organizar as COMPETICOES, prevendo todos
os detalhes para que a mesma atinja seus objetivos, elaborar os programas para os
jogos e competigdes, altera-los se assim achar necessario e divulgar os resultados
pelas equipes. Os casos omissos neste regulamento serédo resolvidos pela comisséo

organizadora deste evento.

11-MemBROS DA ComMmissA0 ORGANIZADORA

AMANDA DE OLIVEIRA MARCOLINO
ELIANE DE LIMA
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JOANDRA KELLEN DE SOUZA COELHO
MAGDA APARECIDA DUTRA

OCIMAR BORTOLOSSI DE SOUZA
OSEIAS CANHETE

LINCOLN HITOSHI KATO JUNIOR

12- COORDENAGAO MARKETING

13.ASSESSORIA DE IMPRENSA

14. COORDENAGAO DOS MODULOS

15.

16.

ED. INFANTIL — ALINE MARY DE SOUZA

ENSINO FUNDAMENTAL | - MARCIA REGINA DE AQUINO ILARIO
ENSINO FUNDAMENTAL Il - MURILLO BERNARDI RODRIGUES
ENSINO MEDIO — SIMONE APARECIDA PRINS

COORDENAGAO GERAL DA OLIMPIADA
LUCIANO FERREIRA MAIA
OCIMAR BORTOLOSSI DE SOUZA

DIRETOR GERAL
DR. ELEAZAR FERREIRA
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