ﬂ Universidade Federal Fluminense  PROGEPE

ESCOLA DE GOVERNANGA EM GESTAO PUBLICA (EGGP)

Curso: Usos e produgéo de Recursos Educacionais Digitais (RED)

Realizagao: UFF Linha: Aprimoramento técnico

Modalidade: EaD - Autoinstrucional Carga Horaria: 24h

Todas as atividades s&o assincronas e
Periodo do curso: 30/10 a 24/11/2023 | realizadas no horario de preferéncia dos
participantes.

Local: Plataforma Moodle

Publico alvo: Professores da UFF, Pedagogos e Técnicos em Assuntos Educacionais

Pré-requisitos: Ter um computador com acesso a internet. Possuir e-mail institucional
@id.uff.br e conhecimentos basicos de informatica.

Objetivos

Objetivo Geral:

Planejar e criar recursos educacionais digitais contextualizados no curriculo do curso
ou disciplina.

Objetivos especificos:

I) Compreender o que sao os recursos educacionais digitais;
II) Conhecer os principais repositorios de recursos educacionais digitais;

III) Planejar um recurso educacional digital contextualizado no plano de curso ou plano
de aula;

IV) Criar um recurso educacional digital a partir de softwares de criagdo de contetdo
multimidia ou sites para produgao de conteido multimidias;

V) Conhecer as formas de licenciamento de um recurso educacional digital.

Conteudo Programatico:

Modulo 1 — Integracao das tecnologias digitais ao ensino e Recursos Educacionais
Digitais (06h)

Tecnologias digitais na educacéao
Planejamento curricular e o uso de tecnologias
Conceito de Recursos Educacionais Digitais
Movimento Recurso Educacional Aberto




e Repositdrios: encontrando os recursos educacionais
Médulo 2 — Planejando um RED (10h)

e Contextualizagao: Definindo objetivos e conteudos para o RED a partir do plano
de aula ou plano de curso

e Tipos de midias para a criacdo de RED

e Possibilidades e ideias para a criagdo de RED

Moédulo 3 — Criacao de um RED (08h)

e Conhecendo softwares e sites para a criagao de conteudos multimidiaticos
e Licenciando um recurso educacional digital
e Compartilhamento de recursos digitais em repositérios

Materiais Pedagégicos

Sera disponibilizado um e-book interativo contendo todo o material didatico do curso.

Metodologia

Curso autoinstrucional ofertado via plataforma Moodle.

Avaliagao e Certificagao

Para ser aprovado no curso, é preciso que o cursista obtenha pelo menos 60% na
média final de todas as avaliacbes.

O aluno podera fazer apenas uma tentativa para alcangar 60% da nota.
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