Licdo 9: Pensa como um Criador

Ideias poderosas
da Ciéncia da Processo de Desenho
Computacao

Ideias Poderosas . -
. . Processo de Escrita, Sequenciacao
da Literacia

PTD Criatividade, Criacdo de Conteudos, Colaboragao

\P/?iteg?igse Curiosidade, Perseveranga, Abertura de Espirito
e Identificar as etapas do Processo de Desenho.

As criangas ) ]
® Aplicar as etapas do Processo de Desenho a um desafio de engenharia.

poderdo...

® Processo de Desenho:

o Perguntar: fazer uma pergunta
Imaginar: criar uma ideia na sua mente
Planear: decidir o que fazer e como o fazer
Criar: fazer algo
Testar: ver se e como funciona a sua ideia
Melhorar: tornar algo melhor

o Partilhar: mostrar aos outros o que fez
e Ciclo: algo que se repete

Vocabulario

o O O O O

Ler o plano de aula.
e Ter um separador aberto para a apresenta¢io do Grafico Ancora do Processo de

Preparagio do Desenho ficar pronta a ser projetada.

Professor e Cancdo do Processo de desenho

e Lyrics Cancdo do Processo de desenho

Aquecimento
e Cancio do Processo de desenho (7Tempo Sugerido: 5 minutos)
o Mostre no ecrd o Grafico Ancora do Processo de Desenho.
o Ensine e cante a cangdo do Processo de Desenho.

(para a melodia de “Twinkle, Twinkle”)
Perguntar e imaginar, planear e criar,
Testar e melhorar e partilhar o que fazemos.
(Repetir)
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Abertura do Circulo Tecnologico
o Apresentar o Processo de Desenho (Tempo Sugerido: 15 minutos)
o Explique o Processo de Desenho utilizando o Grafico Ancora do Processo de Desenho.

Processo de Desenho

Ao fazer projetos, os engenheiros seguem uma série de
etapas denominadas Processo de Desenho. tem 6
passos: PERGUNTAR, IMAGINAR, PLANEAR, CRIAR,

TESTAR & MELHORAR e PARTILHAR. O Processo de
Desenho é um ciclo - ndo ha um ponto oficial de inicio
ou fim. Pode comegar em qualquer etapa, voltar e andar
entre as etapas, ou repetir o ciclo continuamente

Cangdo do Processo de Desenho

PRI

(ao som de “Twinkle, Twinkle”)

Perguntar e imaginar, planar e criar,

Testar e melhorar e compartilhar o que fazemos.
(Repetir)

o Percorra o Processo de Desenho do projeto Ursinho de Peluche da tltima aula.

Perguntar: Como podemos programar esta danga no ScratchJr?

Imaginar: Movimentos de Brainstorming.

Planear: Decidimos sobre os parametros que queremos utilizar e rotulamos o
nosso Ator.

Criar: Fazer o Ator e o programa.

Testar e Melhorar: Os parametros estavam corretos? Precisamos tornar o nosso
Ator maior?

Partilhar: Partilhamos no final da aula!

Tempo Desconectado
o O seu préprio Processo de Desenho (Tempo sugerido: 20 minutos)

o Explique que o Processo de Desenho ndo é apenas para Scratchlr, € para fazer qualquer
coisa! Hoje véo escolher o que vdo desenhar usando o Processo de Desenho!

o Pergunte: Faga uma pergunta as criangas para servir de estimulo a sua criagdo. Por
exemplo, quao forte podemos fazer uma torre com blocos de construgdo, ou que tipo de
casa borboleta seria bom para o nosso parque infantil? Estas criagdes podem ser feitas
com materiais reciclados, materiais de artesanato, blocos de constru¢do, ou outros
materiais a sua escolha, por isso selecione rapidamente uma que se alinhe com os
materiais de construgdo que escolher.

o Imagine: Divida a turma em pequenos grupos para juntar ideias para os seus projetos.

o Planeie: Peca as criancas no final do tempo do pequeno grupo que partilhem os seus
planos.
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o Crie: Dé tempo as criancas para utilizarem materiais artesanais e reciclados para fazerem
a sua criagao!

o Teste e Melhore: Faca uma pausa e pergunte as criangas se as suas criacdes estdo a
seguir o plano? Hé alguma mudanc¢a que queiram fazer agora que comegaram realmente a
fazer o seu projeto?

o Partilhe: Circule e partilhe as criagdes como a turma..

Encerramento do Circulo Tecnologico
e K um ciclo! (Tempo sugerido: 5 minutos)

o Pergunte as criangas se a visualiza¢do dos projetos dos seus colegas lhes deu novas ideias
para os seus proprios projetos! Por exemplo: "Quando vi que [nome do aluno] adicionou
um foguete ao projeto deles, isso me inspirou a adicionar um astronauta ao meu projeto!”

o Relembre as criangas que o Processo de Desenho ¢ um ciclo. Partilhar apenas leva a mais
perguntas e mais criacdo e depois mais partilha!

o O que vocé poderia incluir em seu projeto do projeto de outra pessoa? Por que?

O

Oportunidades para a Diferenciacio
e Aprendizagem virtual
o Notifique os pais com antecedéncia de que as criangas necessitardo de material de
artesanato para esta ligao.
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