..................................... ORTAOKULU

SECMELI ROBOTIK KODLAMA DERSIi GUNLUK PLAN

SINIF: 6. SINIFLAR

UNITE: BLOKLARLA KODLAMA

KONU: PONG OYUNU

HEDEFLER: 3.2.5 Tiim programlama yapilarini igeren 6zgiin bir proje olusturur.

TARIH: 2. DONEM / 1. ve 2. HAFTA

SURE: 4 DERS SAATI

KULLANILAN ﬁﬁllgllr;ah?l nProngiOy‘l‘l;% 1 Aﬂslt)lrﬁla (I)Amilna:,sy(i)(rilu, Pong Oyunu

MATERYALLER: FUTINA Oonergest, Taoiockrongyunu videosd,
www.bilisimnotlari.net sitesi

1. Derse, 6grencilere 2 hafta boyunca hazirlayacaklari oyun izletilerek
baslanir.

2. Animasyonun bitmis haline, www.bilisimnotlari.net sitesinde
bulunan Robotik Kodlama 6. sinif / 1. ve 2. hafta konularindan
ulagilir.

3. “Pong Oyunu” aligtirma yonergesi ¢ikt1 olarak dgrencilere dagitilir

) ) ya da akilli tahtadan ag1lir.
DERS ISLENIS : 4. Ogrencilerin oyunu adim adim tamamlamalar1 saglanir.

5. Ogrencilere takildiklar1 noktada rehberlik yapilir.

6. Daha “mBlock Pong Oyunu” videosunda alistirmanin nasil
hazirlandig izletilerek eksigi olan 6grencilerin tamamlamasi
beklenir.

7. Oyunu tamamlayan 6grencilerin oyunu arkadaslarina izlettirilir.

8. Ogrencilerin hazirladiklar1 oyun ile birbirleriyle yarismalari saglanir.

OLCME Ogrencilerin dgrendikleri bilgileri 6lgmek igin hazirlanan ¢alisma kagid:

DEGERLENDIRME :

verilir.
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