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I. DATOS INFORMATIVOS:

I.E. DIRECTOR (A) DOCENTE AREA
CYT Vi
NIVEL GRADO SECCION FECHA DE INICIO FECHA DE TERMINO
SECUNDARIO UNICA
2. A CERCA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE— — — — — — — = ==~ _ _ _ _ _ ___*&-=/=========~+r
Después del periodo de vacaciones, las estudiantes retornan ala i ducativa para iniciar un nuevo afio escolar, reencontrandose
p con sus compafieras y conociendo a nuevas integrantes del ¢ Jna con distintas experiencias, emociones, costumbres y
SITUACION . . . . . i
expectativas. Este retorno puede generar entusiasmo, pero tambi lades, temores y tensiones propias del inicio de clases y de
SIGNIFICATIVA los nuevos retos académicos. Frente a esta situacion, se hace nect izar el bienestar integral de las estudiantes, fortaleciendo el
acompafiamiento socioemocional mediante actividades de integra micas ludicas que favorezcan la expresion de emociones, el
respeto mutuo y la convivencia armoniosa. Asimismo, la aplicacior raluacién diagndstica permitira conocer los saberes previos y
las necesidades reales de aprendizaje, constituyéndose en un pi irtida para la planificaciéon de estrategias pedagdgicas que
promuevan el desarrollo de competencias. En este contexto, s las siguientes preguntas orientadoras: ¢De qué manera
reconocemos y gestionamos nuestras emociones al inicio del aio e: 1€é actitudes y formas de convivencia debemos practicar para

fortalecer un clima de respeto y confianza en el aula?

¢Qué competencias hemos desarrollado y cudles necesitamos seguit ndo para lograr mejores aprendizajes?
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PRODUCTO DE LA

UNIDAD

Mapa de calor respecto al nivel de logro en las competencias respecto a los desempefios de aprendizaje de secundaria.

3. SECUENCIA DE UNIDAD

SEMANA 1

SEMANA 2

16/03/2026

"De vuelta a las aulas"

4. MATRIZ DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

CAPACIDADES DES PRECISADOS
b o Explica el | Actividad En esta actividad, los § En esta
mundo fisico 01: "De estudiantes demostraran [ astydiantes ¢
basandose en vuelta a las los a.var.mes en fzu examen de

. las" aprendizaje en relacion di fi

-Inc,iaga _medll_ante aulas con los logros del afio lagnostica.
métodos C|en_t|f|cos anterior
para construir sus
conocimientos.

L Actividad Lograr que los | En esta
p Disenia y construye . " di ]
SEEETES 02: La estu !antesexpres.en s.us estud!antes e
tecnolégicas para maleta del emociones, experiencias § emociones
resolver prob|emas ano" vividas durante las
de su entorno.. vacaciones y lo

‘
3
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23/03/2026

“La maleta del afo”

CRITERIOS DE EVALUACION/

LISTA DE COTEJO

los
el
ion

Evaluar qué tanto conocen los estudiantes sobre los
temas que se abordaran en el curso.

Valorar la capacidad de los estudiantes para trabajar
de manera auténoma y gestionar su propio
aprendizaje.

Detectar en que competencias los estudiantes tienen
mayor dificultad para poder abordarlas a lo largo del
Curso.

los
sus

Valorar la capacidad de los estudiantes para trabajar
de manera auténoma y gestionar su propio
aprendizaje.

Detectar en que competencias los estudiantes tienen
mayor dificultad para poder abordarlas a lo largo del
curso




compartan en el primer
dia de clase.

fomentar el valor del
respeto, la amistad, ser
amables, empaticos y
saber perdonar ya que
nos ayudan a una sana
convivencia en el aula.

5. COMPETENCIAS TRANSVERSALES DE LAS ACTIVIDADES:

SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC

CAPACIDADES

DI

v/ Personaliza entornos
virtuales
v/ Gestiona

informacién del
entorno virtual.

v/ Interactla en
entornos virtuales.
v Crea objetos

virtuales en diversos
formatos.

Organiza aplicaciones y materiales digitales segun su utilidad y prc

personal, dispositivo maovil, aula virtual, entre otros, para uso persoi

Contrasta informacién recopilada de diversas fuentes y entornos

resume la informacién en un documento con pertinencia y consi

Procesa datos mediante hojas de céalculo y base de datos cuando rej

Participa en actividades colaborativas en comunidades y redes \

grupos de trabajo desde perspectivas multiculturales y de acuerdo c

Elabora animaciones, videos y material interactivo en distintos form:

Resuelve situaciones problematicas mediante la programacién de cédigo cor

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA
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dos en un entorno virtual determinado, como televisor, computadora
ades educativas.

an a consignas y necesidades de investigacion o tareas escolares, y
Jtoria.

icamente informacion con criterios e indicaciones.

a intercambiar y compartir informacién de manera individual o en

to.

itividad e iniciativa, con aplicaciones de modelado y multimedia.

itos y secuencias logicas estructuradas planteando soluciones creativas.




I CAPACIDADES DESEMPENOS

Define metas de | ¢/ Determina metas de aprendizaje viables asociadas a sus potencialidades, conocimientos, estilos de aprendizaje, habilidades, limitaciones personales y

aprendizaje. actitudes para el logro de la tarea, formuldndose preguntas de manera reflexiva.
Organiza acciones | ¢ Organiza un conjunto de estrategias y acciones en funcién del tiempo y de los recursos de que dispone, para lo cual establece un orden y una
estratégicas para prioridad para alcanzar las metas de aprendizaje.

alcanzar sus metas de

dizai v/ Explica los resultados obtenidos de acuerdo con sus posibilidades y en funcidn de su pertinencia para el logro de las metas de aprendizaje.
aprendizaje.
Monitorea y ajusta su

desempefio durante el
proceso de
aprendizaje.

6. MATRIZ DE ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADAS EN LA UNIDAD [ DIZAJE
ENFOQUE INTERCULTURAL
VALORES Respeto a la identidad cultural
Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin menospreciar | adie en razén de su lengua, su manera de hablar, su forma de vestir, sus

costumbres o sus creencias.

ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN

VALORES Empatia

Los docentes identifican, valoran y destacan continuamente actos espont: s estudiantes en beneficio de otros, dirigidos a procurar o restaurar su
bienestar en situaciones que lo requieran.
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7. MEDIOS Y MATERIALES

BIBLIOGRAFIA MATERIALES

PARA EL DOCENTE Cartel de competencias del nivel secundaria

Cuadernos de trabajo del MINEDU.

— Historia Geografia y Economia. Elias Toledo
Espinoza.

— Historia Geografia y Economia. Walberto

Alvarez Sebastian.
— Ministerio de Educacion. Fasciculc

Aprendizaje de Historia, Ge
Economia: ¢Qué y cédmo aprende
estudiantes? I: Corporacién
Navarrete.

— Péginas de Internet: Educared, A

Icarito, google eart

PARA EL ESTUDIANTE — Historia, Geografia y Economia. M¢ - Pe,'p?I
_ Lapiz

lectura _ Borrador
— -Recortes periodisticos _ Regla

cartulina

— Internet.
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