
 

 
 

Cycle 1 : Jeux scratch 
 

Fiche réponse (Activité 1.3) 
 

Collège Stendhal 

 
Objectif : Rédiger une notice pour un jeu Scratch 
 
Compétences :  

-​ DIC 1.7 : Présenter à l’oral et à l’aide de supports numériques multimédia des supports 
techniques au moment des revues de projet 

 
1/ Images 
Copies d’écran des différentes phases du jeu et rédiger un commentaire sur l'action en cours. 
 

Images Commentaires 
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2/ Instructions 
Liste des instructions données pour le jeu 

-​  
-​  
-​  
-​  

 
3/ Points fort du jeu 

-​ Difficultés qui permettent de gagner des points bonus  
* 
* 
* 

 
-​ Difficultés qui font perdre des points (malus)  

* 
* 
* 

 
-​ Astuces pour contourner une difficulté (pour devenir “experts” du jeu) 

* 
* 
* 
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