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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA “NIKS”

Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Ashoka

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spéele
paredzéta spéléSanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja ELKAB Studios AB
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities speleé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabUt summai vismaz vienas minimalas
likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100,00 EUR



Spéles norise

» Ashoka" ir sesu rullu spélu automats, kura ir $adas iespéjas:
e Kaskades griezienu funkcija

e Aizstajéjsimboli “Wild”
e Laimesta reizinataji
e “Bonus” simbols un bezmaksas griezieni
e “X-iter” funkcija
Svarigi:
e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju.
e Laimests veidojas, ja jebkur uz spéles laukuma paradas vismaz 8 vienadi simboli.
e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas
e RTP87%-94%



Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Kaskddes griezienu funkcijas noteikumi

1. Ja pamatspéles vai bezmaksas griezienu laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi
laiméjosie simboli, ka ari pelékie simboli, kas ar tiem saskaras, tiek novakti no laukuma
uz aizstati no augsas ar jauniem simboliem.

2. Jalaimiga kombinacija vertikali saskaras ar “Bonus” simbolu, tas tiek aktivizéts.

3. Parveidotais lauks tiek atkartoti novertéts un laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.

4. Kaskades griezienu funkcija turpinas lidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

Aizstdjéjsimbolu “Wild” noteikumi

1. “Wild" simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Bonus” simbolus, lai veidotu laimigas
kombinacijas.

2. “Wild" simboli var paradities uz spéles laukuma 1x1, 2x2 un 3x3 izmeéra.

3. Ja"Wild" simbols sastav no 3 simboliem, tas paliek uz spéles laukuma, kameér
nepiedalas 3 laimigajas kombinacijas.

Laimesta reizinatdju noteikumi

1. Laimesta reizinatdji ir pieejami gan pamatspéles, gan bezmaksas griezienu laika.
2. Katru reizi, kad laimesta reizinatajs paradas uz spéles laukuma, tam tiek piemérota
nejausi izvéléta vertiba.
3. Parasta reizinataja vértiba tiek piemeérots kaskades laimestam, kura paradijas
attiecigais reizinatajs.
4. Uz spéles laukuma var paradities ari super laimesta reizinatajs, kas péc aktivizésanas
katra nakamaja kaskade viena grieziena ietvaros pievieno savu vertibu kopéjam
laimesta reizinatajam.
5. Laimesta reizinatdji tiek aktivizeti tikai ja uz spéles laukuma izveidojas laimiga kombinacija.

“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

1. Tris “Bonus” simboli, kas tika aktivizéti viena grieziena ietveros, pieskir 10 bezmaksas
griezienus.

2. Bezmaksas griezienu laika 2 vai 3 “Bonus” simboli, kas tika aktivizéti viena
grieziena ietvaros, pieskir +5 vai +10 bezmaksas griezienus attiecigi.



3. Bezmaksas griezienu laika laimesta reizinatajs paliek aktivs lidz bezmaksas
griezienu beigam.
4. Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktiviziéti.

“X-iter” funkcijas noteikumi

1. “X-iter” funkcija atrodas 5 dazadi spélu rezimi, kurus spélétajam ir iespé&ja nopirkt.

° E - garanté speéles raundu ar piekluvi bezmaksas griezieniem;

- L

=] - . . . . . -
' - spéles raunds ar piekluvi super bezmaksas griezieniem ar garantétu
super laimesta reizinataju;

- spéles raunds ar garantétu super laimesta reizinataju;

o ‘ - spéeles raunds ar garantétu triskarsotu “Wild” simbolu;

° :E'-"; - spéles raunds ar palielinatu iespéju laimeéet bezmaksas griezienus.
2. “X-itSFHFdARKciju ir iespéja aktivizét tikai pamatspéles laika.
3. Darbojas visi minétie nosacijumi.

Izmaksu Noteikumi
1. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.
2. Laiveidotos regularas laimigas kombinacijas, jebkur uz spéles laukuma japaradas
vismaz 8 vienadiem simboliem.
3. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.
Spéles vadiba
Lai spélétu, rikojieties sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet % izvelni.

(@y) o
2. Kilikskiniet uz ikonas “GRIEZT™: Ru!!l sak griezties ar jusu izveleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

@
1. Nospiezot Auto ikonu, JUs varat izvéléties, cik reizes péc kartas rulli
griezisies Automatiskaja rezima.



Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
e Laimeéto kreditu skaits atkarigs no kopéja laimesta monétas reizinajuma ar jusu
izvéleto monetas vertibu.

° Laimests veidojas, ja jebkur uz spéles laukuma paradas vismaz 8 vienadi
simboli. Izmaksas ar likmi 0.60 EUR paraditas izmaksu attélos:
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Izmaksu kombindciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats, ja jebkur uz spéles laukuma paradas vismaz 8 vienadi simboli.

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks
var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Terbatas iela 73,
Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija,
kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepieciesamu.
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