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คำช้ีแจง : ​ ให้นักเรียนตอบคำถามดังต่อไปน้ี 

 

1.​ ให้นักเรียนออกแบบข้ันตอนการทำงานโดยใช้ภาษาธรรมชาติ เพ่ือคำนวณหาพ้ืนท่ีของรูปสามเหล่ียม 

1.เร่ิมการทำงาน 

2.นำเข้าข้อมูลส่วนฐานของรูปสามเหล่ียม 

3.นำเข้าข้อมูลส่วนสูงของรูปสามเหล่ียม 

4.คำนวณพ้ืนท่ีรูปสามเหล่ียม=0.5*ฐาน*สูง 

5.แสดงพ้ืนท่ีรูปสามเหล่ียม 

6.จบการทำงาน 

 

 2. ให้นักเรียนออกแบบข้ันตอนการทำงานโดยใช้รหัสจำลอง เพ่ือคำนวณหาพ้ืนท่ีของรูปสามเหล่ียม 

1.START 

2.INPUT base 

3.INPUT heig 

4.COMPUTE are=.5*base*heig 

5.OUTPUT area 

6STOP. 

 

 

 

3. ให้นักเรียนออกแบบข้ันตอนการทำงานโดยใช้ผังงาน เพ่ือคำนวณหาพ้ืนท่ีของรูปสามเหล่ียม 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 


