
 

Addition pour créer un carré 

7 13 9 8 5 11 

17 3 17 15 13 8 

13 9 11 8 7 15 

7 15 5 13 17 9 

8 9 17 7 3 17 

13 11 15 17 15 11 
  Règlements 
 
1- Le joueur qui roule le plus grand nombre sur la roulette, commence. 
2- À tour de rôle, les joueurs roulent la roulette et trouvent la somme. 
3- Ils trouvent un espace sur le tableau avec cette somme et placent leur pion dessus 
4- Le premier joueur à faire un carré gagne la partie.(Voir exemple en vert. 
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