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INTRODUCERE

Terapia logopedica online a venit peste noi fard notificare, fard manual de
instructiuni, ca o provocare a acestor vremuri pandemice: "E posibil s& se desfasoare
online terapia logopedica?”, "Pentru toti copiii, indiferent de vérsta, diagnostic?”, "Cum se
va putea desfasura evaluarea online?”, Vom putea transpune online materialele si
instrumentele de lucru?”. lata doar cateva intrebari care ne-au provocat sa ne reinventam,
s& ne readaptam terapia logopdica pentru a asigura servicii de calitate si in mediul online.
Asa s-a ndscut acest ghid, al colectivului de logopezi de la CJRAE. Desigur, el va raméne
O resursé importanta care ne va reaminti nu atéat de vicisitudinile vremurilor pandemice prin
care am trecut, cét de adaptabilitatea competentelor noastre profesionale la varii contexte
de viatd, de a fi reusit sa transformam provocérile in oportunitati de dezvoltare

profesionala.

A fost nevoie de creativitate si organizare, ne-am adaptat diverselor platforme alese
de cétre scoald (Google Classroom, Adservio, Microsoft Teams, Wordwall), am utilizat
diferite aplicatii care s& slujeasca scopurilor specifice terapiei logopedice (Power Point,

Story Jumper, LiveWorkSheets eftc.).
Impreund, prin motivatie si déruire, am reusit s& colordm curcubeul, care ne aratd
ca "Totul va fi bine” si, asa a fost. Multumim tuturor colegilor care au contribuit la realizarea

acestui ghid!

Echipa CLI lasi
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GOOGLE CLASSROOM

prof. logoped TEODORA PURLE

1. Prezentare generala

Google classroom este o aplicatie pentru educatie inclusa in pachetul G Suite for
Education, care a fost dezvoltata de catre Google in colaborare cu profesori, pentru a-i
ajuta sa economiseasca timp si sa isi organizeze orele intr-un mod eficient. in acelasi
timp, Google Classroom fi ajuta pe profesori sa comunice mai usor si in timp real cu elevii,
parintii si colegii lor, profesori.

Aplicatia a fost lansata de catre Google in august 2014 si este folosita astazi de

peste 20 de milioane de profesori si elevi din intreaga lume.

Google Classroom este o platforma web gratuita, cu o interfata disponibila si in
limba roméana, care integreaza celelalte servicii G Suite pentru educatie, precum: Google
Docs, Google Slides, Google Sheets, Google Forms, Google Sites, Google Drive si

Google Calendar.

Cum se activeaza Google Classroom

Pentru a utiliza Classroom in scoala este necesara activarea licentei G Suite for
Education pentru institutia educationala pe care o reprezentati. Este nevoie sa faceti
acest lucru deoarece, pentru autentificarea in aceasta aplicatie, nu puteti utiliza un cont de
Gmail personal si nicio altd adresa de e-mail. Altfel spus, dupa migrarea la G Suite for

Education numele de utilizator va avea forma NumeleTau@ScoalaTa.ro.
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Licenta G Suite for Education este oferita in mod gratuit de catre Google

pentru orice institutie educationala si are valabilitate nelimitata (numarul de conturi

poate sa depaseasca 10.000 de utilizatori).

Dupa migrarea la G Suite for Education veti putea utiliza in mod gratuit toate serviciile

incluse in pachetul de aplicatii Google pentru educatie:

Aplicatii pentru comunicare: Gmail, Calendar, Hangouts, Google Plus
Aplicatii pentru colaborare: Google Classroom, Google Docs, Google Sheets,
Google Slides, Google Forms, Google Drawings, Google My Maps, Google Sites

Aplicatii pentru stocare de date: Google Drive si Google Vault.

ACTIVEAZA G SUITE FOR EDUCATION PENTRU SCOALA TA!

Avantajele utilizarii aplicatiei:

Aplicatie gratuita si sigura.
Aplicatia Google Classroom nu contine reclame si nu foloseste niciodata continutul

sau datele elevilor sau profesorilor in scopuri publicitare.

Aplicatie accesibila oriunde si oricand

Puteti accesa Google Classroom cu orice navigator de Internet al unui computer (de
ex. Chrome, Firefox, Internet Explorer, Safari) sau de pe dispozitivele mobile,
deoarece Classroom este disponibild pentru sistemele Android si iOS (descarcare
din Google Play Store sau App Store pentru iOS).

Usor de configurat

Cu aplicatia Google Classroom, profesorii pot crea un curs si pot invita elevi si
profesori colaboratori sa se alature cursului.

Elevii se pot adauga usor la curs

Se pot gestiona mai multe cursuri. Puteti sa reutilizati postarile cu anunturile,

temele si intrebarile din fluxurile altor cursuri.

Se poate preda in parteneriat, impreuna cu alti profesori. Pentru a va ajuta sa
gestionati activitatile si temele din cadrul fluxului, puteti invita pana la 20 de

profesori colaboratori pentru un singur curs Google Classroom.


https://g4e.xyz/
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e Se pot crea sabloane printr-un sigur clic. Puteti crea fisiere individuale pentru
fiecare elev, printr-un singur clic, distribuind sabloane de orice tip (documente,

prezentari, foi de calcul, imagini etc.).

e Se pot crea materiale personalizate fiecarui elev, chiar si de evaluare. Se pot
adauga materiale de facilitare la sarcinile de lucru, cum ar fi videoclipurile YouTube,
chestionare cu Google Forms, fisiere de tip PDF si alte fisiere din dosarele Google
Drive. Profesorii si elevii, impreuna cu parintii pot desena, pot scrie note si evidentia
datele in aceste documente cu ajutorul aplicatiei Google Classroom de pe

dispozitivele mobile.

e Se pot personaliza temele pentru acasa. Adaugati optional un subiect pentru
teme pe care sa il utilizati pentru o filtrare eficienta si gasire rapida, un termen de
predare pentru temele elevilor pentru a putea vizualiza temele intarziate, temele

nefinalizate.

e Se poate planifica continutul unei tulburari in avans. Puteti programa
anunturile, intrebarile si temele pentru a fi postate automat in fluxul cursului, la o
anumita data si la o anumita ora. Astfel, elevii vor avea acces la informatii doar Tn

momentul in care au nevoie de ele si se pot organiza mai bine.

e Se poate crea rapid sondaje de opinie. Postati o intrebare pentru elevi cu
variante multiple de raspuns, apoi puteti sa vizualizati raspunsurile selectate de

catre elevi, direct din aplicatia Google Classroom.

e Ofera personalizarea fiecarei tulburari de limbaj (dislalie, i.D.L. etc.), pe teme si

subteme, cu sarcini specifice de lucru, in functie de véarsta, clasa, tulburare etc.

e Toate resursele sunt pastrate intr-un singur loc. Puteti sa creati o pagina de
resurse a cursului pentru documente cum ar fi: programa cursului sau programa
scolara, manuale electronice, modalitatile de evaluare, regulile clasei, catalogul
virtual, metodologii, norme de lucru si de protectie, instructiuni de securitate si

sanatate in munca etc.

e Se lucreaza in cel mai organizat mod, parintii putandu-se orienta in functie de
propriile nevoi ale copilului. Google Classroom permite sa revizuiti munca elevilor

incluzadnd sarcini, intrebari, note si comentarii. De asemenea, profesorii pot
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organiza fluxul cursului prin adaugarea de subiecte la postari si prin filtrarea

acestora dupa subiectele selectate.

e Evaluarea este rapida si usora, atat cea orala (in timp real) cat si cea scrisa.
Elevii pot fi sortati alfabetic, se poate vizualiza cine a predat tema si se pot adauga

comentarii private, oferind feedback, inclusiv din versiunea mobila a aplicatiei.

e Se comunica rapid, eficient si in timp real. Profesorii au posibilitatea de a crea
teme, de a trimite anunturi si de a incepe imediat discutii cu elevii de la curs.
Acestia interactioneaza intre ei sau cu profesorii, distribuind resurse in fluxul

cursului sau prin e-mail.

o Feedback-ul oferit este in timp real. Fisierele in care lucreaza elevii pot fi
vizualizate, comentate si editate in timp real. Se pot face face adnotari direct de pe

dispozitivul mobil.

e Se poate lucra individual dar si pe grupe, gestiondnd comunicarea. Se pot
posta anunturi, angaja elevii in discutii bazate pe intrebari sau muta subiecte
importante pentru a fi pozitionate primele in fluxul cursului. in plus, aplicatia permite
sa gestionati permisiunile pentru cei care pot face postari si sa excludeti din discutie
anumiti elevi, daca decideti ca acestia si-au pierdut dreptul de a posta sau de a

comenta in cadrul fluxului unui curs.

e Distribuiti continutul printr-un singur clic. Cu ajutorul extensiei Trimiteti in
Google Classroom, se poate distribui catre elevi sau colaboratori link-uri,

videoclipuri si imagini de pe Internet.

e Comunicarea cu parintii este in timp real, parintele devenind un facilitator in
cadrul terapiei. Sau, daca nu pot participa direct, parintii pot primi prin e-mail un
rezumat al activitatii desfasurate. Rezumatul Google Classroom pentru parinti
include sarcinile de lucru ale elevilor. De asemenea, parintii primesc anunturile si

intrebarile postate de profesori in fluxul cursului la care s-au inscris.

2. Tipuri de tulburari in care a fost utilizata

e Tulburari de pronuntie;
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e Tulburari de dezvoltare a limbajului;
e Tulburari polimorfe;

e Tulburari de ritm si fluenta.

3. Obiectivele urmarite in utilizarea platformei

e Familiarizarea copiilor/parintilor cu mediul on-line;

e Stabilirea regulilor de comunicare on-line (pentru activitati de grup);
e Asigurarea suportului emotional al copiilor;

e Adaptarea terapiei logopedice la orarul parintilor (pt cei mici);

e Crearea unui mediu on-line stimulativ si motivational pentru copii;

e Orientarea si ghidarea parintelui pe platforma;

e Operationalizarea obiectivelor terapiei logopedice pentru parinti;

e Crearea parteneriatului educational si in mediul on-line;

e Transformarea parintelui din "facilitator” al invatarii in co-terapeut;
e Monitorizarea progresului copiilor inscrisi in terapie logopedica;

e Facilitarea "intalnirii” in mediul on-line cu alti colegi de terapie.

4. Exemplificari

1 Elevii pot sa se alature unui curs printr-un cod (oferit de scoala).
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1 Se pot adauga materiale de facilitare la sarcinile de lucru, cum ar fi videoclipurile
YouTube, chestionare cu Google Forms, fisiere de tip PDF si alte fisiere din
dosarele Google Drive. Profesorii si elevii, impreuna cu parintii pot desena, pot
scrie note si evidentia datele in aceste documente cu ajutorul aplicatiei Google

Classroom de pe dispozitivele mobile.
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© Planificarea continutului unei tulburari in avans.
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[0 Psihomotricitatea

Bibliografie:
Sursa Google:

o SA CUNOASTEM GOOGLE CLASSROOM
o Noutati in Classroom
o Despre Classroom

o Cum functioneaza Classroom

13
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o Comunitatea de ajutor Google Classroom

o Confidentialitate si securitate

ADSERVIO

Prof. logoped MIHAELA ARSENE
Prof. logoped MIHAELA RUSU
Prof. logoped ELENA PUSCAS

Prezentare generala

Adservio este o platfoma de management educational care organizeaza scoala si
imbunatateste rezultatele la invatatura. Poate fi utilizata in egala masura de elevi, parintii,
cadre didactice (profesori, invatatori, educatori), directori, secretari. Elevii raman conectati
cu informatia scolara, profesorii isi realizeaza usor activitatea didactica, iar directorii
gestioneaza rapid si eficient procesele din scoala.

Cu ajutorul tehnologiei, Adservio transforma scoala intr-o experienta cu sens si usor
accesibila pentru elevi, profesori, parinti si administratie deopotriva. Adservio permite
acordarea de note, insemnarea absentelor, calcularea mediei in timp real, realizarea unor
statistici despre evolutia elevului sau performantele sale in raport cu ceilalti si multe altele,
toate acestea fiind vizibile pentru profesori, elevi si parinti in egald masura.

Aplicatia poate fi vizualizata de pe orice dispozitiv conectat la internet, oferind astfel acces
la informatie oricand si de oriunde: note, absente, scutiri, observatii, conduita, etc. in

acelasi timp, personalul administrativ al scolii are acces la clasamentul general al elevilor:

14
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rapoarte de activitate ale cadrelor didactice, rapoarte statistice (generale, specifice si
individuale), mesagerie catre toti parintii, elevii si profesorii.

Adservio a fost creat special pentru elevi, pentru a face scoala mai actual3,
predarea mai interactiva, comunicarea cu profesorii, colegii si parintii mai relaxata si la
indemana. i ajuta pe elevi s& se apropie mai mult de profesori, de parinti, dar si de ceilalti
colegi. Scoala devine o experienta "cool”.

10 BENEFICII PENTRU ELEVI:

1. Mesagerie — elevii comunica usor si in timp real cu toti colegii, profesorii si
conducerea scolii

2. Teme si Proiecte — elevii primesc cerintele temei de la profesori si trimit apoi
rezolvarea

3. Biblioteca si Resurse — au acces gratuit la peste 1200 de manuale si carti in format
electronic

4. Fisiere — elevii stocheaza, gestioneaza si distribuie online toate resurselor didactice
cu profesorii si colegii

5. Teste de 1Q si Autocunoastere — ajuta elevii sa ia o decizie privind facultatea si
joburile care li se potrivesc cel mai bine

6. Situatia la zi — au acces instant la situatia scolara (note, absente, plusuri, minusuri,

observatii, probabilitate de ascultare etc.)

7. Evolutie educationald — au acces la grafice si statistici personalizate
8. Chestionare — rezolva si transmit teste online catre profesori
9. Extrascolare — creeaza grupuri de lucru si comunica in chatul integrat

10.  Orar — vizualizeaza orarul din contul de elev si parinte

Adservio este in acelasi timp aliatul profesorilor in drumul complicat pe care il au de
traversat intre lectii, gestionarea elevilor si responsabilitatiie administrative. Adservio
intelege dificultatile intampinate in activitatea didactica si, la fel ca si dascalii, isi doreste
ca educatia sa fie despre a transmite cunostinte si forma abilitati, caractere. Adservio le
este alaturi pentru a le face munca mai usoara si a-i apropia de motivatia care i-a indreptat
spre aceasta meserie.
10 BENEFICII PENTRU PROFESORI, DIRIGINTI S| INVATATORI
1. Mesagerie — comunica usor si in timp real cu toti elevii, parintii, colegii si

conducerea scolii

15
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2. Clasele mele — introduc usor note si absente, plusuri si minusuri, observatii si
beneficieza de medii calculate automat

Statistici si grafice de evolutie ale elevilor personalizate pe fiecare clasa/grupa
Teme si Proiecte — trimit cerintele temelor catre elevi si primesc rezolvarile
Chestionare — creeaza si transmit teste online catre elevi

Extrascolare — creeaza grupuri de lucru si comunica in chatul integrat

Portofoliu si activitati de formare profesionala continua

Ajutor in utilizare — au acces la tutoriale multimedia

© o N o o &~

Biblioteca si Resurse — au acces gratuit la peste 1200 de manuale si carti in format
electronic
10.  Modul de raportare Profesor online pe perioada inchiderii scolilor
10 BENEFICII PENTRU PARINTI:
1. Comunicare directa si securizata cu profesorii / dirigintele copilului
. Acces instant la notele, mediile si absentele copilului
. Vizualizare orar in timp real
. Statistici si evolutie detaliate pe fiecare materie

. Biblioteca online

2
3
4
5
6. Stiri si informatii din mediul educational
7. Acces la sectiunea Extrascolare

8. Acces la sectiunea de Conduita

9. Raspunde la sondaje si chestionare trimise de diriginte sau profesorii clasei
1

0. Manual de utilizare

Pentru accesare scoala trebuie sa aiba implementata platforma de Management
Educational Adservio de unde se primeste un cod de inregistrare in baza caruia se poate
crea contul. Codul de inregistrare unic poate fi trimis prin SMS/e-mail sau oferit in format
fizic de catre personalul administrativ al scolii.

Dupa ce se obtine codul de inregistrare, activarea contului presupune realizarea
urmatorilor pasi:

1. Accesearea paginii Adservio pe www.adservio.ro si selectarea butonului

Creeaza cont:

16
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2. Introducerea codului unic de inregistrare din 12 cifre furnizat de catre
unitatea de invatamant si apasarea butonul Continué; codul de inregistrare este

unic si poate fi folosit o singura data la crearea contului Adservio.

A Adservio - platforma educationzl % @) Cum imi creez cont in Adservic? X —+ (-] — >
< € @ manualadsenvio.ro/web/knowledgebase/cum-ma-inregistrez-in-adservio/ @\ x » @ :
> e & i A -
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2. Introdu codul unic de inregistrare din 12 cifre furnizat de catre unitatea de invatamant; . U o
.

- apasa butonul Continua;

« codul de inregistrare este unic si poate fi folosit o singura data la crearea contului Adservio;
Ai aplicatia instalata pe dispozitivul

mobil?

Vezi manual

®

3. Continua fnregistrarea cu numarul de telefon valid sau adresa de e-mail valida (trebuie sa fie o

23 ne care le folosesti in mad curent deoarece acola vei nrimi h
1 ‘

- .
I8 | © Type here to search O o = @ O EFE E e 5 25 Mostymmny A W @ 0n Bov 2

3. lnregistrarea cu numarul de telefon valid sau adresa de e-mail valida (trebuie
sa fie o adresd de e-mail sau un numar de telefon care se foloseste in mod
curent deoarece acolo se primeste codul/linkul de validare al contului); apoi se
selecteaza Ma inregistrez cu numarul de telefon sau Ma inregistrez cu adresa

de e-mail.
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A Adservio - platforma educationzl X @) Cumimicreez contin Adservie? X = =+ (- X

& c @ manualadservio.ro/web/knowledgebase/cum-ma-inregistrez-in-adservio/ B &+ W o H

J(\"L‘I'\i()d}z // ACASA  ARTICOLE  INTREBARI FRECVENTE VIDEO  ADSERVIO.RO HRHIRO-

hitpsi/r i ploads/2020/06/tempsnip-1.ong <

B O Typehere to search 0O B - @ a e E @ ® . 25°C Mostlysunny A S 4z dx RoU 11:471 %

4. Stabilirea unei parole cat mai sigura, din minim 8 caractere si confirmarea

parolei.

o Adsenvio - platforma educations/ X @) Cumimicreez contin Adsenvie? X o - X

&« c @ manualadservio.ro/web/knowledgebase/cum-ma-inregistrez-in-adservio/ B & » o H

Ll(\‘i(,'l'\i()d}z f ACASA  ARTICOLE  INTREBARI FRECVENTE VIDEO  ADSERVIO.RO HRHIRO-

« confirma parola;

= bifeaza toate casutele situate sub campul destinat introducerii parolei;

5. Confirma adresa de e-mail sau numarul de telefon, in functie de ce ai introdus la pasul anterior:

» daca ai ales sa te inregistrezi cu adresa de e-mail, vei primi un e-mail cu un link pe care va trebui @
si-l accesezi pentru activarea contului tau personal Adservio;
https://manual.adsenio.rm/web/wp-content/uploads/2020/08 /tempsnip-2.png >
= - 1151
- - . o
= O Type here tosearch (o) =i~ NN (= e E @ [ L 25°C Mostlysunny ~ %@ 7 dx ROU o000, % ‘
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5. Confirmarea adresei de e-mail (se va primi un link, care trebuie accesat pentru
activarea contului personal Adservio) sau a numarului de telefon (se va primi un cod de

validare care trebuie introdus Tn casuta corespunzatoare de pe site).

% Aceasta platforma, care are o experienta de peste 12 ani, este o solutie
potrivita oricarui scenariu (offline, online, hibrid).

% Cadrele didactice si directorii si pot gestiona activitatea educationala
(predare online, catalog electronic, gestionarea claselor, grupuri de lucru
online, mesagerie, biblioteca digitalda) si de management (analize si statistici
automate, sedinte cu echipa, CA sau cu parintii, portofoliu de activitati).

% Adservio permite si prevenirea abandonului scolar, prin monitorizarea

situatiei scolare a elevilor si notificarile pe care le primesc parintii.
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2l Adservio - platforma educationz’ X €@ Profesor / Invatator / Educator - % | - — >
&« > C & adservio.rofro/profesor BE A » o H
Clasele mele @ -
Clasele mele
Fisiere @ e
Istoric @ 5020/202 1
2020/202
Ora _ . . - .
Selecteaza una dintre clasele sau grupele de mai jos pentru a incepe sa notezi
Noutati e
Portofoliu @
Terapie logopedica Terapie logopedica Terapie logopedica
Chestionare e
- e Terapie logopedica Terapie logopedica Terapie logopedica
= @ Terapie logopedica Terapie logopedica Terapie logopedica
Manual Utilizare o
Asistentz I -
2 O Type here to search o H = ©® 0 e = » 26°C Mostlysunny ~ #8  dx ROU 00 By

Adservio, prin modulele de care dispune, poate fi folosita la toate disciplinele
scolare, inclusiv in terapie logopedica.
Astfel, Tn modulul Clasele mele sunt inregistrati doar copii inscrisi in activitatea
logopedica.
Toate fisierele si documentele realizate in Word, Excel, Power-Point si incarcate in

Adservio, apar in modulul Fisiere.
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1 Adservic - platforma educations x @) Profesor / invatstor / Educator - % | 4= o - <
< & @ adservio.ro/roffiles & A » @
Fisiere ) -
¢ Ordoneazs dups:
Istoric _ =
Selectesza ~ Cauta un fisier Q
orar (&
Tie Denumire Status Acgiuni
Noutati

Salveaza (__Anuleaz

Portofoliu

Chestionare

Mesaje

Extrascolare
Fotografii
Biblioteca

Edumarket

Manual utilizare

10 00000 00006

Crnn

= S Type here to search o

i
:I
)
0
6

e documente word:

@) Profesor/ Invatstor / Educator - % | +

A Adservio - platforma educationz| X

& adservio.rofroffiles?previewFsiD=209964

<« c

147a322b-877cealc519bbecc977c85f0a19fa295 -

26°C Mostly sunny -~ %=

s
xR o W |

[ Accessibility Mode

LOGOPEDIE

SUNETUL $I LITERA “J”

1. Denumeste fiecare obiect dim imagine.
denumeasca pe toate? Incearcd si il scriiin chenar.

- Download @

Stii vreun cuvant care si le

2. Desparte in silabe si subliniaza cu o linie litera “J”.

Page 1 of 2

2R .° Type here to search o]

M
&
E
0
(]
)
e
@

e documente power-point:

_ 26°C Mostly sunny

ave a copy to OneDrive.

100%

& Print

Give Feedback to Microsoft

12:46 |
A t®m 7 dx ROU T % i
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@ Adservio - platforma educations' X () Profesor / Invititor / Educator - % | 4 o = >

&« C @ adservio.ro/roffiles?previewFs|D=209966 W o :

¥ RUSMIH_consolidarea_sunetului_r @ Descarca X

EE PowerPoint

[} Download 4 Saveto OneDrive  J StartSlide Show W8 Printto PDF

HELP IMPROVEOFFICE = NoOTES | B &

4
W@ O Typehere tosearch o b w ® O =) 26°C Most ~ e RO B
H- ype here to searc =i n 22 ® e, e 09/08/2021 1)

Tipul de tulburare in care a fost utilizata platforma

Cele mai frecvente tulburari de limbaj intalnite la prescolari sunt dislalia, intarzierea
in dezvoltarea limbajului, iar la scolarii mici se adauga si tullburari ale limbajului scris-citit.
Pe Adservio s-au desfasurat cu succes activitatile terapeutice in toate:
e tipurile tulburarilor de limbaj (dislalie, intarzierea in dezvoltarea limbajului,
tullburarile limbajului scris-citit);
e scenariile (offline, online, hibrid) ;

e etapele terapeutice (evaluare initiala, terapia propriu-zisa, evaluarea finala).

Obiective urmarite in utilizarea platformei Adservio

Scopul terapiei logopedice este de a imbunatati abilitatile care vor permite copilului

sa comunice mai eficient. Ca si in cazul terapiei logopedice clasice, si terapia logopedica

on - line se desfasoara dupa urmatorii pasi:

1.Evaluare initiala 27
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o

2. Stabilirea diagnosticului
diferential
—

"

3. Realizarea unui program
terapeutic
Y
I o
4.Terapia logopedica specifica
diagnosticului
Y

Exemplificari

Terapia logopedica se poate desfasura in toate scenariile: online, prin realizarea

lectiilor interactive si offline, prin trimiterea de mesaje. Lectiile interactive se pot desfasura

prin videoconferinta cisco webex sau zoom.

Terapie logopedica

Tnainte s& Tncepi, alege tipul de videoconferinta
QO e ZOOm
T tecpenr:
~elevii primesc Instant prin mesageria Adservio un link catre lecua creata
— 1ere to search o =t - ¢ O @ = - 15°C Mostly cloudy ~ = @z 49) Rou _ YUr

13082027

Pentru fiecare etapa a fiecarui tip de tulburare de limbaj se pot incarca si utiliza:

=
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] fise de evaluare;
1 programe terapeutice in Word, Power-Point;
1 exercitii, jocuri, etc.

Dislalie

e Evaluare:

A Adservio - platforma educationa’ X <F (-] - X
<« C @ adservio.rofroffiles?previewFsID=209974 wm o @

‘#8 fisa_evaluare

Word 16ead1a1-139049d787e81ea54a8e9fb9617a06bb

[ Accessibility Mode sl Download ¢ Save a copy to OneDrive S Print

FISA DE EVALUARE
Sunetul _j

Inwcbe nagine: Risprn

Give Feedback to Microsoft

82 O Type here to search o H = ® 0 @ & > o/ 25°C Sunny - =D T dx ROU 22:01/5;121 L)

e Impostare sunete deficitare:

A Adservio - platforma educationz! X + (-] — x

<& c & adservio.ro/roffiles?previewFsID=209977 B o » @

‘# sLoG

=  af274ae2-f39acce307eb34131d5dab61b35ad9ad. pdf

. 15:40
£ Type here to search =3  25°C Sunny A B3 T dx ROU L0, B

24



APLICATII SOFTWARE UTILIZATE IN PRACTICA LOGOPEDICA
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e Consolidarea sunetelor deficitare:

e cuvinte cu o silaba

<l Adservio - platforma educationz' X +

& c & adservio.ro/roffiles?previewFsID=209979 BE &+ W o H

M RUSMIH_consolidarea_sunetului_s @ Descarca X

HE PowerPoint

c4bB6Ffd-0c084591685711332d8d3c0ebab420e | ) Download  # SavetoOneDrive 1 StartSlide Show U Printto PDF  +ss

HELP IMPROVE OFFICE = NOTES

[ ] impoatare-sunetu...htm A 5 adservio 2 (T).docx ~ 5 adservio 2.docx -~ Show all x

fu— - 09:51
SR O Typehere tosearch [T =i} n & O 6 <= L ] 7 15°C Cloudy A~ 98 7 dx ROU .0

e cuvinte cu doua silabe:

ol Adservio - platforma educationa. X +

&« c & adservio.ro/roffiles?previewFs|D=209981 BB &+ W o H

B sunetul z @ Descarca X

EE PowerPoint

03101ad2 feab9d6c4676a35fca6594ea [} Download  #@ SavetoOneDrive T Start Slide Show &30 Printto PDF  +es

4 SUDE6OF21 HELP IMPROVE OFFICE = NOTES
e impoatare-sunetu...htm A 5 adservio 2 {1).docx ~ 5 adservio 2.docx ~ Show all X
o - 09:54
- - 3 o
" O Typehere tosearch 2 =f n G c e E @ £ 15°C Cloudy ~ %@ 7 dx ROU 26/08/2021 %)
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e cuvinte polisilabice:

o Adservio - platforma educationz’ X + (-] - X

&« Cc @ adservio.ro/roffiles?previewFslD=209976 B &+ MW 0 H

ﬂ RUSMIH_consolidarea__sunetului_j @ Descarca X

HE PowerPoint

01bd1ebb-5951d6461796c0fafedc0cb08a1cO64a [ | Download 4@ Saveto OneDrive  =J StartSlide Show M Printto PDF +ee

JE-LE-URI
JELEURI

HELP IMPROVE OFFICE = NOTES | B
151

i  © Type here to search fi d 2 Sy o @R 0 e %:,

e Diferentiere fonematica:

2l Adsenio - platforma educationz’ X 4 o - X

& C @ adsewvio.ro/roffiles?previewFsID=209977 B & M 0 :

‘A sLoc

= af274ae2-f39acce307eb34131d5dab61b35ad9ad.pdf

15:20

iR ° Type here to search 0 H =w ® O e =) 9 25°C Sunny -~ B3 £ dx RoOU 22_!03/2021 %)

27



APLICATII SOFTWARE UTILIZATE IN PRACTICA LOGOPEDICA

e Automatizare:

e propozitii:

A Adservio - platforma educationz| X + (-] = X

< C @ adservio.ro/roffiles?previewFsID=209982 wmoa @

M RUSMIH_consolidarea_sunetului_r @ Descarca X

EE PowerPoint

€1B5f901-4e1563787037afaalf6b72c872d07bED [} Download ~ #@ Saveto OneDrive 1= Start Slide Show VP Print to PDF

o
§oi

¥4 CO-DRI-NA

=l MA-RA

HELP IMPROVEOFFICE = nNoTes | B =
@ impoatare-sunatu..htm A @ adservio 2 (1).docx ~ E|  adservio 2.docx ~ Show all x
e - 09:58
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e texte, proverbe, ghicitori, povesti:
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e reguli gramaticale
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Bibliografie:

e Asociatia RENINCO Roménia, 8 LOG - program de exercitii logopedice
pentru remedierea dislalie, supliment al revistei Invatamantul Prescolar, nr.
1-2/2009

e Raus G. (coordonator) Curriculum adaptat - Limba si comunicare - nivel
primar - Fise de lucru diferentiate pentru copiii cu CES integrati in
invatdmantul de masa, pe site-ul I1SJ lasi, sectiunea RED - invatamant
special la adresa:
http://isjiasi.ro/index.php/curriculum-si-inspectie-scolara/resurse-educationale

-deschise/109-invatamant-special
e https://www.adservio.ro

e https://digital.educred.ro

Imaginile sunt preluate de pe internet.
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”Teams - mai bine impreuna pentru invatarea la distanta”

Ly

PLATFORMA MICROSOFT TEAMS

Prof. logoped IULIANA FILIP
Prof. logoped MIHAELA VIRGA

Pandemia acestor timpuri in care traim ne-a determinat sa facem schimbari majore.
in ceea ce priveste terapia logopedica cu copiii ce prezinta tulburari diverse am fost nevoiti
sa ne adaptam si sa ne regandim fiecare in parte, sa gasim diferite modalitati de
interactiune cu copiii. Acest lucru a devenit o provocare pentru noi, logopezii, Si o
oportunitate de reinventare a noilor strategii optime pentru a asigura servicii de buna
calitate tuturor copiilor ce prezinta tulburari de pronuntie, tulburari de citit-scris, dificultati
de invatare etc.

Terapia logopedica online reprezinta utilizarea tehnologiei cu scopul oferirii
serviciilor de terapie individuald si de grup prin intermediul internetului pe platformele
scolare. Terapia este un aranjament de interactiune, fata in fata, intre terapeut si pacient
care prinde viata datorita programelor de comunicare video si audio. Paleta tulburarilor de
limbaj ce poate fi accesata prin intermediul terapiei online este foarte larga: tulburari de
pronuntie, de ritm si fluenta, tulburari de voce, retard de limbaj receptiv/expresiv, tulburari
afazice, intarzieri de limbaj si alte dizabilitati etc.

Copiii ce prezinta tulburari de pronuntie implicati in terapia logopedica sunt ajutati de
parintii acestora ce agreaza acest tip de activitate si dovedesc implicarea lor permanenta
in realizarea cu succes a orelor de terapie logopedica. Orele sustinute prin platforma
Teams ofera posibilitatea exersarii practicilor logopedice printr-un program bine stabilit,

orar adaptat pe ore saptamanale inscrise intr-un calendar fix, cu ore scolare, pe grupe de
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varsta si tulburari specifice. De mentionat este si faptul ca in cadrul terapiei logopedice
online relatia cu parintele, ca partener in terapie, se consolideaza. Parintii devin mult mai
implicati si implicit progresele copiilor sunt mult mai elocvente. Acest material vine in
intdmpinarea parintilor si cadrelor didactice, pentru informare si ghid de lucru cu platforma
Teams.
Microsoft teams pentru educatie — este o platforma ce permite discultii,
prelegeri care se scaleaza de la chat unu la unu, la o conversatie de grupe mai
mare si optiunea de a lucra cu un continut concentrat cum ar fi teme si un
blocnotes scolar.

Microsoft Teams este o aplicatie de colaborare care ajuta o echipa din orice institutie

sa se organizeze, sa poarte conversatii, totul intr-un singur loc.
Aplicatia Teams se structureaza pe:

° Echipe — crearea unui propriu canal — (canal logopedie). Pe canalul
logopedie se pot organiza intalniri programate sau pe loc, se pot purta conversatii si se pot
partaja fisiere.

° Intalniri — se poate vizualiza tot ceea ce poate fi programat intr-o anumité zi
sau saptamana in calendar/orar pe saptamani si zile pe programul de dimineata sau cel
de dupa amiaza. Calendarul se sincronizeza cu calendarul Qutlook.

° Apelurile — sunt configurate in aplicatia Teams si se poate apela orice
persoana din cadrul catalogului inscrisa pe platforma Teams de céatre informaticianul scolii
chiar daca aceasta nu-| utilizeaza.

° Activitatea - orele de terapie logopedica se vor efectua conform programelor

si obiectivelor stabilte. Aici intalnim toate mesajele, mentiunile, raspunsurile, fisele etc.

Microsoft Teams se poate utiliza atat pe PC, pe Mac sau pe dispozitivul mobil si se
pot efectua urmatoarele:
e Reunirea unei echipe;
e Ultilizarea chat in loc de email;
e Editarea in siguranta a unor fisiere in acelasi timp;
e Se pot vizualiza aprecierile, mentiunile si raspunsurile doar cu o singura atingere;

e Se poate personaliza adaugand note, site-uri web si aplicatii.
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CREAREA UNEI CLASE SI DESFASURAREA LECTIILOR - Conectarea la Teams se
face prin accesarea meniului Teams. Odata creat grupul cabinetului logopedic elevii pot
accesa aceasta pagina. Pentru crearea unei clase de catre profesor se da clic pe
CREATE a TEAM. Alegerea tipului CLASS si introducerea disciplinei, apoi addugarea
elevilor la clasa, individual dupa grupa se completeaza automat dupa ce tastati.

Nota!!! Orice utilizator are posibilitatea de a crea echipe (Teams) si de a adauga la
acestea utilizatorii ce fac parte din echipa. Echipele pot avea ca obiect orice tip de proiecte
(proiecte la anumite discipline, proiecte colective s.a.m.d), iar managerul echipei are
posibilitatea de a stabili rolul fiecarui membru in parte.

Managerul echipei sau al proiectului are posibilitatea de a crea grupuri de discutii
(Channels), pe langa cel general la care participa toti membrii echipei. Aceste grupuri de
discutii pot fi grupuri standard sau private in care se pot include membrii in echipa dupa
cum se doreste.

Dupa crearea disciplinei este afisat ecranul unde gasim urmatoarele:
1. ALL TEAMS - buton de revenire la clasele disponibile

Numele disciplinei (CABINET DE LOGOPEDIE)

Butonul de administrare

Gestionarea membrilor clasei

Posibilitatea de adaugare a materialelor didactice

FILES — afisarea fisierelor

N o O R~ Wb

CLASS NOTEBOOK - posibilitatea de a oferi elevilor un spatiu privat pentru notite
si lucru colaborativ

8. ASSIGNMENTS —teme

9. GRADES - note (disponibile daca au fost create teme)

10. Posibilitatea de a trimite mesaje

11. Posibilitatea de a crea o conferinta

12. ADD CHANNEL - adaugare grup de discutii

13.Lista de aplicatii disponibile

PLANIFICAREA IN CALENDAR A UNEI ACTIVITA TI CU ELEVII

1. Selectare calendar pentru planificarea unei activitati
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2. Selectare data si ora pentru activitatea cu grupele de elevi - este afisata saptaméana
curenta unde se poate selecta o zi si o ord de incepere cu un simplu clic. Aici se poate

schimba saptaména si luna.

Dupa selectarea orei si datei pe calendar este afisat ecranul de configurare a
evenimentului (New meeting), unde se pot configura urmatoarele:

e Titlu activitate

e Adaugare participanti (optional se poate face si mai tarziu)

e Modificare ora si data

e Daca este un eveniment repetitiv

e ADD CHANNEL - selectarea echipei, a canalului de comunicatie si legatura la
materialele necesare

o Alte detalii

e Salvarea activitatii

Dupa acest pas evenimentul este creat si apare in calendar. Daca au fost
adaugati participanti in aceasta faza, acestia vor primi notificare prin platforma Microst
Teams si prin email. Daca a fost selectat canalul comunicatii General, evenimentul
apare automat in calendarul utilizatorilor adaugati la clasa si este vizibil si pe
ecranul de lucru la disciplina predata.

Prin selectarea evenimentului in calendar se poate modifica evenimentul -
click pe butonul din dreapta de la mouse si selectarea optiunii "Edit”. Se pot realiza
orice modificari asupra acestuia (ora, data, modifica lista de participanti, descrire etc.) si la
final trebuie apasat butonul SEND UPDATE pentru a anunta participantii.

in ecranul de editare este disponibila optiunea "MEETING OPTIONS?”, de unde se
poate configura cine are drept de prezentare in timpul evenimentului. Rolurile unui
participant la eveniment sunt urmatoarele: Organizer, Presenter, Attendee. Rolul de
attendee, este rolul cu cele mai putine facilitati, utilizatorul avand doar posibilitatea de a
partaja camera video, comunicare audio, comunicare pe chat si vizualizare a unui fisier
PowerPoint partajat de la un alt participant la eveniment (informatii utile gasiti pe pagina
MICROSFT TEAMS- google).
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TULBURARILE DE LIMBAJ S| OBIECTIVELE SPECIFICE ACESTORA IN
TERAPIA LOGOPEDICA CU AJUTORUL PLATFORMEI TEAMS

O

= TULBURAREA DE PRONUNTIE

Manifestarile tulburarilor in cadrul dislaliei sunt variate si sunt caracterizate printr-o

deviere de la pronuntia corecta sub diferite forme:

omiterea unui sunet sau a mai multor sunete (S, Z, T, S, J, R, CE, CI, GE,
GI,CHE,CHI,GHE,GHI);

inlocuirea unui sunet cu un altul,

deformarea unui sunet sau a mai multor sunete;

inversarea anumitor sunete in cadrul unui cuvant;

adaugiri de sunete, etc.

Toate acestea conduc la o vorbire incorecta, cu ecouri negative in planul

personalitatii copilului (devine nesigur, ii este rusine, e nevoit sa repete daca n-a fost

inteles, alteori mai bine tace decat sa se faca de réas, etc. afectdndu-i comunicarea,

socializarea si increderea in propria persoana).
OBIECTIVE:

Cunoasterea copilului si inregistrarea cazului - consemnarea anamnezei
Examinarea vorbirii

examinarea nivelului de intelegere a vorbirii

examinarea functiei auditive

examinarea articularii verbale

examenul vocii

examinarea structurii gramaticale

examinarea vocabularului activ
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e Examenul lexic si grafic
e Examinarea motricitatii
e Cunoasterea particularitatilor proceselor psihice si a personalitatji
e Cunoasterea investigatiilor medicale
e Examinarea rezultatelor activitatilor scolare
e Stabilirea diagnosticului logopedic
e Familiarizarea cu mediul cabinetului:
e formarea unui mediu psihoafectiv, de intercomunicare pentru a stimula controlul de
sine si in procesul fonatjei
e inlaturarea negativismului fata de vorbire, crearea increderii in posibilitatile proprii
e dezvoltarea motivatiei pentru comunicare
e inlaturarea fixatiei, atentiei asupra propriei persoane sau obiecte personale
e Pregatirea psihomotorie
a. dezvoltarea motricitatii generale ce vizeaza:
e dezvoltarea fortei musculare si de dirijare a acesteia
e realizarea coordonarii: miscare-respiratie-vorbire
b. dezvoltarea motricitatii fine
c. pregatire generala grafomotrica:
e formarea pozitiei corecte a corpului
e educarea mainii dominante
e tinerea corecta a instrumentului de scris
e Definirea lateralitatii si a coordonarii oculo-motorii
e Dezvoltarea abilitatilor perceptiv — motrice vizual-auditive:
e Educarea si dezvoltarea componentelor auzului: perceptia, atentia, memoria,
diferentierea auditiva, simtul acustico — motor
e Educarea deprinderilor de articulare corecta a sunetelor deficitare
e Dezvoltarea perceptiei vizuale: forma, culoare, marime, discriminare fond - forma,
serialitate
e Formarea abilitatilor implicate in actul lexico — grafic, nsusirea elementelor
pregrafice

e Formarea conduitelor perceptiv - motrice :
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Formarea structurii perceptive de culoare: recunoasterea, identificarea, denumirea,
discriminarea si capacitatea de a opera cu culori

Formarea structurii perceptive de forma: recunoasterea, identificarea, denumirea,
discriminarea formelor geometrice si a capacitatii de operare cu acestea
Perceperea cantitatilor si a marimilor

Formarea capacitatii de orientare si structurare spatiala:

cunoasterea nofiunilor spatiale (sus — jos, dreapta — stanga, inainte — Tnapoi,
departe — aproape, pe — sub, in - langa) si operarea cu acestea

identificarea pozitiilor

localizarea obiectelor in raport cu propria persoana si cu obiectele din mediul
inconjurator

orientarea in spatiul de scris

Formarea capacitatii de orientare si structurare temporala:

invatarea notiunilor temporale (inainte — dupa, prima data — a doua oara, ieri — azi —
maine)

dezvoltarea capacitatii de a percepe ordinea si succesiunea

aprecierea duratei, intervalului, pauzei

Cunoasterea schemei corporale:

indicarea, denumirea corecta a partilor corpului la schema proprie, la partener si in
imagini

cunoasterea aspectului simetric al corpului

reprezentarea schemei corporale

Verificarea nivelului de dezvoltare al auzului fonematic

Verificarea insusirii structurilor perceptive de culoare, forma, cantitate, marime
Verificarea capacitatii de operare cu structurile spatiale, temporale si cu schema
corporala

Verificarea capacitatii de articulare corecta a sunetelor deficitare

Verificarea insusirii elementelor pregrafice. Asocierea sunet — litera / fonem —
grafem

Insusirea literelor

Recunoasterea, identificarea si reproducerea literelor

Cunoasterea particularitatilor grafo — lexice ale vocalelor
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e Cunoasterea particularitatilor grafo — lexice ale consoanelor

Identificarea diferentelor intre fonemele, respectiv grafemele care se confunda

Consolidarea fono — grafica a literei

Compunerea si descompunerea silabei

Recunoasterea si reproducerea silabei

Lexia si grafia silabei

Recunoasterea si reproducerea in scris a cuvantului

analiza si sinteza lexica gi grafica a cuvintelor

accentuarea corecta a cuvintelor

respectarea spatiilor
e Despartirea corecta in silabe si scrierea corecta a cuvintelor
e Citirea corecta si ritmata
e Scrierea si citirea cuvintelor:
e monosilabice, bisilabice si polisilabice
e cuvinte care contin diftongi si triftongi vocalici si consonantici
e cuvinte care contin grupuri de litere specifice limbii romane ce, ci, ge gi che, chi,

ghe, ghi

JOCURI ONLINE

]

tinteste cartita cu R!” copiii isi dezvolta atentia, viteza de lucru, isi exerseaza si isi

,,Pronunta si tinteste cartita cu R!" - Prin intermediul jocului online: ,,Pronunta si

consolideaza sunetele deja emise.

Obiectivul urmarit: diferentierea consoanelor R si L la nivel de silabe.

Desfasurarea jocului: Silabele cu R sau L sunt expuse pe cartonasele de pe pieptul
cartitelor care apar treptat din sol. Copilul pronunta silabele si apoi are obiectivul de
a tinti doar cértitele cu R evitadndu-le pe cele cu L. La finalul jocului copilul primeste
feedback sub forma raspunsurilor corecte. Pentru completarea activitatii se
lucreaza fisa de lucru.

Grup tinta: prescolari si scolari mici. ,,Pronunta si tinteste cartita cu R!,, START JOC!

Sursa imagini: Wordwall.net.
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Ca modalitate de motivare si de stimulare apare inscrierea pe Leaderboard copilul
avand posibilitatea de inscriere si imbunatatire a timpilor de lucru, de observare a
progresului pe masura exersarii. Aceste materiale sunt accesibile in mod gratuit de pe
orice tip de dispozitiv electronic (telefon, tableta, calculator) oferind prilejuri de exersare
online a limbajului intr-un mod placut si atractiv pentru copii, adaptat cerintelor actuale.

Modalitatea de prezentare pe platforma: Se deschide din laptopul profesorului
logoped jocul. Profesorul logoped deschide din aplicatia Teams butonul share content
pentru a prezenta jocul elevilor. Fiecare elev raspunde la solicitarea profesorului logoped

functie de imaginea pe care o vede.

FISE DE LUCRU: Exemple de exercitii in terapia tulburarii de pronuntie realizate cu

ajutorul platformei Teams

® Denumeste imaginile de mai jos si specifica in ce silaba se aude sunetul “r’.

® Recunosti imaginile? Denumeste-le apoi coloreaza cum iti place.

uhy )
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* Tnvata sa scrii litera “R”.

= Scriem cuvinte scurte:

i 2) 3)

Modalitatea de prezentare pe platforma: Se foloseste din aplicatia Teams butonul share
content pentru a prezenta fisa elevilor. Fiecare elev raspunde la solicitarea profesorului
logoped functie de imaginea pe care o vede. Fisele se incarca pe platforma Teams pe chat
pentru a putea fi lucrate acasa de fiecare elev. Dupa realizare elevul scaneaza si prezinta

fisa profesorului logoped.

O

= TULBURARILE DE CITIT-SCRIS
Dificultati cu care se confrunta elevii din punct de vedere logopedic:
-scrierea corecta a cuvintelor ce contin grupuri consonantice;
-respectarea semnelor de punctuatie;
-diferentierea consoanelor surde de cele sonore si scrierea corecta a acestora;
-scrierea si citirea diftongilor si triftongilor;
-scrierea si citirea grupurilor de litere ce, ci, ge, gi, che, chi, ghe, ghi;
-scrierea corecta a ortogramelor;
-citirea corecta, cursiva a unui text la prima vedere;
-sesizarea ideilor principale dintr-un mesaj oral sau scris;

-povestirea orala a unui text necunoscut.

OBIECTIVE:

e Sa utilizeze semnele de punctuatie in functie de semnificatia lor;
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e Sa identifice diferenta intre fonemele-grafemele surde si sonore si sa opereze
corect cu ele in cuvinte;

e Sa scrie gi sa citeasca corect diftongii si triftongii;

e Sa citeasca corect, cursiv, un text nou de scurta intindere;

e Sa povesteasca oral, cu sprijin, un text cunoscut;

FISE DE LUCRU: Exemple de exercitii in terapia tulburérii de citit-scris realizate cu ajutorul

platformei Teams

= Citeste textul si subliniaza cuvintele care contin grupurile de litere ce, ci, ge, gi:
La circ
Cine nu a fost vreodata la circ? E o lume magica!
Girafa isi unduie gatul in ritmul muzicii, apoi parca cere ceva. Cineva ii aduce cinci
mingi. Ea le impinge intr-o poarta cu piciorul. Parca ar fi la un meci de fotbal.
Cinci arici mici fac tumbe in jurul dresorului Gino. Acesta trage dupa el pe genialul
magician Marcelino. El intra circuland pe marginea arenei pe un monociclu argintiu.

Privim atenti spectacolul pana la final. Ce mult ne place!

= Scrie denumirea obiectelor din imagini:

= Completeaza spatiile libere cu grupul de litere potrivit pentru a forma cuvinte:

ajun__, gala_e, _ rb, ori, le_, _meni, Geor ana, tre_au, _ rneala.

= Completeaza cu silabele potrivite pentru a forma cuvinte:
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= Alcéatuieste enunturi cu ajutorul cuvintelor: geamgiu, regina, macina, cetate.

TEST DE EVALUARE

1. Completati exercitiul cu cuvintele ,, sa/s-a” .

Corina ..... intalnit cu colega ...... Nicu ...... apropiat de ele. Haina ..... este noua.
Corina ..... bucurat ca ..... intalnit cu colegii sai. Nicoleta ...scuzat ca trebuie sa ajunga la
bunica ...... Bunica ..... uitat in caietele Nicoletei. Ea ...... bucurat mult vazand ce caiete
ingrijite are nepoata ...... Nicoleta si bunica ..... s-au dus in gradina. Bunicul ...... intors de
la lucru.

2. Scrie semnul de punctuatie apoi verifica daca I-ai folosit corect:
Apare doamna invatatoare[—]
D Buna ziua Dcopii D De astazi aveti o noua colega D
[ ] M& numesc Maria Calin [ |

D Bine ai venit D spune Dora D

3. Alcatuieste cate o propozitie folosind cuvintele:

buchet, Gina, Gheorghe, Cecilia, ochelari

4. Citeste si completeaza: (ordine, literelor, 31 litere )
Totalitatea ......................... limbii roméane, scrise intr-o anumita...................

formeaza alfabetul limbii noastre.
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Alfabetul limbii romane are...........c.cocveveveune...

5. Scrie literele de mana ale alfabetului:

aA, aA, aA, bB, cC, dD, eE fF, gG, hH, il, ii, jJ, kK, IL, mM, nN, 00, qQ, pP, IR, sS, sS,
tT, {T, uU, vV, wW, yY, xX, zZ.

Modalitatea de prezentare pe platforma: Se deschide din laptopul profesorului logoped fisa

de lucru. Profesorul logoped deschide din aplicatia Teams butonul share content pentru a

prezenta fisa de lucru elevilor. Fiecare elev primeste fisa prin modalitatea de uploload prin

chat. Elevii rezolva fisa odata cu indicatiile profesorului logoped, apoi o scaneaza si o

prezinta acestuia. De asemenea fiecare exercitiu poate fi lucrat la tabla pe Whiteboard.

Bibliografie:

Bodea Hategan, C., B, Logopedia - Terapia tulburarilor de limbaj. Structuri deschise,
Editura Trei, Bucuresti, 2016

Jurcau, E., Jurcdu, N., Invatdm sa vorbim corect, Editura PRINTEK, Cluj-Napoca,
1999

Mitiutiuc, 1., Probleme psihopedagogice la copilul cu tulburari de limbaj, Editura
Ankarom, lasi

Mititiuc, 1., Purle, T., Incursiune in universul copiilor cu tulburari de limbaj, Editura Alfa,
lasi, 2010

Paunescu, C., Tulburari de limbaj la copil, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti,
1984

Vrajmasg, E., Stanica, C., Terapia tulburarilor de limbaj, Editura Didactica si
Pedagogica Bucuresti, 1997

Ghergut, A., Management general si strategic in educatie. Ghid practic, Editura
Polirom, lasi, 2007

Ghergut, A., Sinteze de psihopedagogie speciala. Ghid pentru concursuri gi examene
de obtinere a gradelor didactice, Editura Polirom, lasi, 2007

Imagini: http:// clipart free.com

Introducere in utilizarea Microsoft TEAMS, https://teams.microsoft.com.
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UTILIZAREA APLICATIEI MICROSOFT OFFICE POWER POINT iN ELABORAREA
PROGRAMULUI LOGO KIT

prof. logoped ROXANA CRISTINA MILICI
prof. logoped ALINA MENDELOVICI
prof. logoped DANIELA GURGU
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Numita “inovatia tehnologica cea mai importantd a pedagogiei moderne”, instruirea
asistatd de calculator (IAC) creste semnificativ atractivitatea si eficienta procesului

educativ si terapeutic recuperator.

What All You

SRR Aplicatia Microsoft Office PowerPoint este o componenta a

PowerPoint

suitei de aplicatii Microsoft Office, permitand crearea de
Microsoft Power Point prezentari electronice sub forma de diapozitive (slide-uri) cu
continut multimedia (texte, imagini, elemente audio-video, animatii) ce pot fi vizionate pe

un videoproiector sau pe monitorul calculatorului.

Ed 3 806401 3 cloud-shapes pptx - PowerPoin
Prezentarea h'_ = ‘ poate fi foarte creativa,

! :
existand o |- ‘ e || ‘5- - =1, - multitudine de elemente care
permit D _ personalizarea acesteia i
transformarea cu ' ' ',3" usurinta intr-un joc didactic
deosebit de atractiv :ﬁ"; 7. @ N Q. pentru copii: alegerea
formatului pentru R - fiecare slide, optiuni de
inserare de elemente illustrative, sonore

sau video, de realizare a unor animatii interesante. Marile avantaje ale acestei aplicatii
constau n:
m utilizatorul nu trebuie sa posede cunostinte extraordinare in

domeniul programarii;

<+

m majoritatea profesorilor, parintilor si elevilor poseda deprinderi
si priceperi de utilizare a acestei aplicatii;

m site-urile educationale din diferite tari, majoritatea accesibile

gratuit, contin un numar destul de mare de prezentari ce pot fi
utilizate in procesul educational la diferite discipline;
m aplicatia Power Point poseda suficiente mijloace de a crea rapid ceva nou, instructiv,

interesant, pe placul elevilor.

Crearea programului LOGO KIT, utilizat in terapia tulburarilor de pronuntie/

articulare si a tulburarilor de dezvoltare a

A\ °°9KT W limbajului si adresat prescolarilor cu varsta intre

ASCULTA!
48
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4-6 ani si scolarilor cu véarsta intre 6-8 ani, s-a bazat pe aceasta aplicatie.

Prin activitatile elaborate in cadrul Programului LOGO KIT am urmarit:

» Ultilizarea functionala a limbajului oral in diferite contexte de comunicare;

» Pronuntarea corecta a sunetelor limbii roméne la nivel izolat, la nivel de cuvant si

propozitie;

» Utilizarea adecvata a cuvintelor din punct de vedere semantic, in contexte variate;

» Exprimarea corecta sub aspect sintactic;

» Utilizarea functionala a abilitatilor de procesare fonologica.

Activitatile au fost concepute sub forma de joc pentru a fi utilizate in cadrul

sedintelor de terapie logopedica fata in fatd sau online, prin intermediul aplicatiilor Zoom

sau Skype (share screen). Schema dupa care a fost elaborata fiecare activitate,

diferentiatd pe categorii de varsta, a respectat urmatoarea structura:

m exercitii de pronuntie a unor propozitii simple in care sunetele tintad sunt prezente in

cuvinte n pozitie initiala, mediana si finala;

b ° | = @

n exercitii pentru
dezvoltarea abilitatilor
de procesare
fonologica (vizand:

sesizarea rimei :

[ A I analizd si  sinteza:
L1 L1 propozitie — cuvinte/
cuvinte- propozitie - numara cuvintele din propozitii;

formeaza propozitii dintr-un anumit numar de cuvinte,

3

CINE E MAI MARE?

fle

~

7

@ )
3 -

=
il
-z

Wt pecd et oo Wt e st ¥
8

*

~o0||lae

WS TINE WS I s TINE s PE

pornind de la cuvinte cheie; analiza si sinteza fonetica cuvant — silabe/ silabe— cuvant —

desparte corect cuvintele in silabe; descopera cuvinte care incep cu o anumita silaba;

compune cuvinte din silabe date; analiza si sinteza fonetica silaba — sunet/ sunete- silaba

— identifica toate sunetele unui cuvant; compune silabe din sunete date; diferentierea

fonemelor — diferentiaza consoanele surde de cele sonore, diferentiaza consoanele cu

punct de articulare apropiat; manipularea fonemelor — inlocuieste un anumit sunet intr-un

cuvant dat cu un alt sunet, descoperind cuvantul nou rezultat; omite un anumit sunet din
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cuvant, gasind cuvantul nou rezultat; introduce un anumit sunet in cuvant, descoperind

cuvantul nou rezultat);

m exercitii pentru dezvoltarea vocabularului;

m exercitii pentru dezvoltarea memoriei vizuale;

m exercitii pentru dezvoltarea gandirii logice;

m exercitii pentru automatizarea sunetelor tinta (poezii, ghicitori, povestiri dupa imagini).
Textele utilizate in etapa automatizarii, in povestirile

dupa imagini, nu au fost centrate doar pe prezenta sunetelor

vizate. Intotdeauna s-a pornit de la sens, subordonandu-se

complexitatea fonetici. in abordarea terapeuticd a dislaliei
nu a fost vizata in mod exclusiv latura fonetica, ci s-a
fundamentat proiectarea interventiei pe conceperea

limbajului ca o functie care sustine procesul gandirii si care,

mergand mai departe, imprima directii in formarea si
dezvoltarea personalitatii. Au fost selectate texte care sa

aiba puterea de a transforma géandirea si personalitatea

copilului, adaptandu-le astfel incat cuvintele mesajului

Bunatatea
0 atrage bunatate!

40

transmis sa contina si sunetele urmarite.
Am acordat o atentie deosebita alegerii textelor folosite in aceasta etapa, utilizéand
urmatoarele criterii de selectie:
m sa fie problematice,
m sa determine interactivitatea,
m sa fie interesante gi atractive, captand atentia copiilor,
m sa impulsioneze la implicarea afectiva si atitudinala,
m sa aiba un impact pozitiv asupra gandirii si comportamentului copiilor,
m sa fie scurte si logice,
m sa fie accesibile, in concordanta cu varsta si capacitatile de intelegere ale copiilor,
m Sa includad un numar considerabil de cuvinte in care sunt prezente in diferite combinatii
fonetice sunetele urmarite.
Am cautat scurte povestiri animate, pe care le-am prelucrat pentru a le utiliza cat
mai eficient in interventia logopedica. Nu am folosit forma de clip video, ci le-am

transformat in prezentare secventiala sub forma de slide Power Point (printscreen pe
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imaginea sugestiva, fiind apoi introdusa si prelucrata in Power Point). Aceastd modalitate
de prezentare a sutinut eficienta acestui tip de exercitiu din etapa automatizarii, profesorul
logoped puténdu-se centra pe cuvintele care contin sunetele urmarite. De asemenea,
acest lucru a permis o crestere a interactivitatii, putand fi adresate copiilor, in timpul
desfasurarii povestirii, intrebari pentru a verifica intelegerea mesajului, pentru a anticipa
posibilele modalitdti de desfasurare actiunii, pentru a putea realiza corelatii cu alte
obiective urmarite (observarea modului de pronuntie a sunetelor in cuvinte, verificarea
modului de operare cu diferitele categorii, capacitatea de sesizare a valorii de adevar a
unor enunturi, identificarea unor caracteristici ale obiectelor, fiintelor prezentate etc.). in
acest sens, am prelucrat, am adaptat si transformat textele originale pentru a avea
cuvinte in care sa fie prezente sunetele tinta in diferite combinatii fonetice.

» Exemplu de text elaborat, ilustrat si utilizat pentru automatizarea sunetelor “f’ si v’:
Elefantul Flufi vroia sa fie fotograf. Animalele din
savana au ras cand le-a vorbit despre visul lui. " -Flufi,
esti fara minte! Nu am vazut aparate de fotografiat
pentru elefanti!", au spus unii. "-Flufi, vei vedea! O sa
pierzi timpul! Nu vedem ce ar fi interesant de fotografiat
aicil", spuneau altii. Dar Flufi si-a urmat visul si a muncit

in fiecare zi. Astfel, a reusit s facad un aparat de

fotografiat. Si Flufi a facut primele fotografii. Aparatul
era foarte mare, ca pentru un elefant. Flufi parea a avea

o masca imensa." -Flufi, esti un bufon! ", au ras

animalele savanei. Elefantul a inceput sa se gadndeasca
la abandonarea visului sau. Flufi vedea acum ca cei din savana au avut dreptate...Dar
lucrurile au decurs diferit. Elefantul care se plimba cu camera foto era foarte amuzant. Toti
zédmbeau cand il vedeau. Si astfel, Flufi a facut fotografii cu adevarat frumoase tuturor
animalelor. in fotografiile sale, toate animalele pareau vesele. Chiar si maimuta Mufi,
rinocerul Cufi, strutul Sufi pareau a fi fericiti! Animalele au venit din toate colturile savanei
pentru a avea fotografii frumoase. Astfel, Flufi a devenit fotograful oficial al savanei.

Flufi si-a implinit visul.
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» Exemplu de text elaborat, ilustrat si utilizat pentru automatizarea sunetelor ”s” si ’j’:

Jianu are sase ani. Impreuna cu parintii sdi, Jianu s-a mutat intr-o altd casa. Noul sau
dormitor era plin de jucarii, jocuri, jetoane, carti de povesti... si totul era perfect ordonat. In
acea zi, Jianu s-a jucat cu toate jocurile si jucariile, dar s-a dus in pat fara sa le aseze la
loc. Misterios, in dimineata urmatoare, toate jocurile si

jucariile erau agezate in locugoarele lor. Cand a vrut sa

np
Ce pie nu-ti plce, altuia nu foce!”

se joace cu o jucarie, aceasta i-a sarit din maini si i-a M-Uﬂi N

soptit: "Nu vreau sa ma joc cu tine !“ Acelasi lucru s-a

intamplat cu fiecare jucérie pe care a atins-o. in cele din
urma, un ursulet de plus i-a spus: "De ce esti mirat ca

nu vrem sa ne jucam cu tine? Tu ne-ai lasat departe de

locusorul nostru in care ne simtim cel mai bine. Tu nu
stii cat de neplacuta si rece e podeaua! " Jianu si-a

amintit cat de bine se simtea in patul lui si cat de rau se

: .

CETIE
MU-TI PLACE,
ALTUIA NU FACE!

simtise cand adormise odatd pe un scaun.isi dadu

seama cat de urat fsi tratase jucariile, pe care si le
dorea prietene. Jianu le-a cerut iertare. Din acea zi, si-a pus mereu jucariile in locugoarele

lor speciale.

» Exemplu de text elaborat, ilustrat si utilizat pentru automatizarea sunetelor "r” si ”I”:
Rori si Lolo sunt doua iepurite vesele, gurese si dragalase. Nu locuiesc impreuna,
dar sunt cele mai bune prietene, de cand erau mici. Se inteleg din priviri, fara cuvinte, le
plac aceleasi jocuri, au gusturi comune cand e vorba de moda, merg impreuna la scoala.
Dar uneori prietenia se poate rupe, daca una dintre prietene se poarta ciudat si o supara
pe cealalta. Acest lucru s-a intdamplat intre Rori si Lolo. Intr-o dupa-amiaza, in timp ce se
jucau cu papusile, Lolo cu un ton certaret si neplacut i
O o\ ¢ spune prietenei sale ca nu mai vrea sa se joace cu ea.
p 4l Rori, mirata si socata, ii aminteste ca sunt cele mai bune
prietene, aproape de nedespartit. Apoi, necajita, ii spune

5 o prietenei sale ca atitudinea sa rautacioasa o jigneste si o

supara foarte tare. Lolo ii intoarce spatele sfidatoare.
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Rori plange, in timp ce Lolo se indeparteaza fara sa priveasca inapoi. Considera
ca Rori se poarta ca un bebelus. Tsi paraseste prietena cea mai buna, fara sa ii para rau
ca i-a ranit sentimentele.

Mai tarziu, Rori pleaca si ea spre casa, suparata pe Lolo. in plus se simte foarte
tristd. E foarte greu s&-ti pierzi brusc cea mai buna prietend din lume. Isi aminteste
despre toate intamplarile nostime si haioase pe care ea si Lolo le-au avut impreuna:
placintele cu noroi, sariturile si topaielile amuzante, petrecerile in pijamale, probatul
rochitelor, prezentarile de moda...

Cand Rori ajunse acasa, Lolo o astepta cu un buchetel de flori. Ti parea de rau
pentru cele intamplate. Si-a dat seama ca e gresit sa faci asa ceva celei mai bune
prietene. Fusese rea, egoista si razbunatoare. Lolo si-a cerut iertare pentru greseala
facuta. Rori si-a Imbratisat cu drag prietena si au impartasit sentimentele traite. Relatia
lor excelenta a revenit cand au inteles ca prietenia este cel mai frumos dar pe care il au.
Si astfel, cele doua iepurite au invatat lectiile despre prietenie si iertare. Rori si Lolo nu
s-au mai certat, au fost mai intelegatoare una cu cealalta si au redevenit prietene de
nedespartit.”

» Exemplu de text elaborat, ilustrat si utilizat pentru automatizarea sunetelor ”s” si ”z”:

Pe un munte urias, intr-o padure mare, era o pajiste frumoasa si un mic iaz, in care
traia testoasa Suzi si cei mai buni amici ai sai, lebedele Samy si Zizi. Pare céat se poate de
ciudat ca o broasca testoasa e prietena cu doua lebede, dar in povestea noastra e cat se
poate de adevarat. Pe parcursul anului a fost doar o mica ploaie si iazul a scazut
semnificativ. Cei trei prieteni s-au sfatuit ce ar trebui sa faca. Testoasa a fost de parere ca
ar fi bine sa raména in iaz, dar Zizi credea
ca acesta va seca. Samy e convins ca
trebuie sa caute o altd casa care sa aiba

un iaz in apropiere.

Pare cét se poate de ciudat c& o breased testoasd e prietend cu deud lebede, dar in
povestea noastrd e cdt se peate de adevdrat.

I] il 4 0 Zis si facut. Dupa cateva zile, Samy s-a

intors si a gasit iazul aproape uscat.

- - Testoasa Suzi s-a bucurat mult sa-| vada,
in timp ce Zizi ra speriata. Cele doua prietene au aflat de la Samy ca a gasit pentru toti

trei casa mult visata. Singura ingrijorare era ca nu vor reusi sa ajunga impreuna acolo.
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Discutiile au fost lungi, iar testoasa Suzi s-a gandit sa raméana acolo langa iazul
secat. Nu avea putere sa ajunga la noua casa. Era bucuroasa ca macar prietenele sale
lebede sa ajunga la locul nou descoperit. Lebedele Samy si Zizi priveau copacul uscat in
tacere, gandindu-se la un drum spre iazul indepartat. Erau hotarate sa o ia si pe Suzi.

Si, in sfarsit, privind un bat din apropiere, Suzi s-a gandit la o solutie pentru ca toti
trei sa plece impreuna. Samy si Zizi vor purta n plisc batul, iar testoasa se va agata cu
gura de mijlocul acestuia.
In cateva minute s-au
pornit la drum, dupa
planul stabilit. Lebedele

Samy si Zizi si-au luat

d

zborul, cu testoasa

leganandu-se intre ele.

Si  bineinteles, urcand

sus, tot mai sus, nu puteau orbi unul cu celalalt. Zburau din ce in ce mai repede, iar Suzi
era din ce in ce mai speriata.

Cand au ajuns deasupra unui oras, puteau auzi reactiile oamenilor care urmareau
ciudatul lor zbor. Acestia au ras, au fluierat, au zbierat la bietele lebede care duceau
atarnata de un bat o broasca testoasa ingrozita.

Suzi a auzit tot zgomotul, dar nu a putut sa priveasca ce se intampla. Neascultand
sfaturile pe care Samy i le daduse, a deschis gura sa intrebe ce se intampl&. Tnainte sa
zica primul cuvant, testoasa deja se uita in sus dupa prietenii sai zburatori in timp ce
cadea cu viteza.

Din fericire, Suzi nu s-a ranit pentru ca a cazut in mijlocul iazului. Faptul ca nu a
ascultat sfaturile adevaratilor sai prieteni, ar fi putut sa aiba un final nefericit pentru
testoasa Suzi. Dar totul e bine cand se termina cu bine. Cei trei prieteni au trait fericiti, in

deplina intelegere in noua lor casa.

- Ce trebuie sa intelegem, copii din povestea testoasei Suzi?
m E bine sa ascultam de sfaturile bune ale parintilor, profesorilor, prietenilor adevarati!
m Dacéa nu tinem cont de ele si facem numai ce vrem noi, e posibil sa ni se intdample si

lucruri foarte neplacute, care ne pot face mult rau!
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m Este foarte important s& avem prieteni adevarati, pe care ne putem baza la nevoie!

m Atunci cand avem familia si prietenii alaturi de noi, putem trece peste orice obstacol!

Textele tranformate pentru a atinge obiectivele interventiei propuse, au facut referire
la teme precum prietenia, curajul, generozitatea, depasirea fricii de intuneric, de
schimbare, atentia si grija fatd de alte fiinte, politetea, implicarea, intelegerea si toleranta.
Tnso’gite si de imaginile corespunzatoare ideilor prezentate, ele au avut un impact optim in

practica logopedica.

Activitatile din programul LOGO KIT au fost distribuite catre beneficiari utilizandu-se
urmatoarele modalitati:
» direct de catre profesorii logopezi: in prima etapa au fost lucrate de catre profesorul
logoped si copil in cadrul sedintelor de terapie logopedica online utilizandu-se aplicatiile
Zoom sau Skype, urmand a fi lucrate ulterior de catre copil impreuna cu parintii sai;
> postarea a doua activitati din seria LOGO KIT, in fiecare saptamana, pe pagina de
facebook a CJRAE lasi, putdnd fi astfel utilizate si de alte persoane interesate (logopezi

Va dam intalnire asadar cu LOGO KIT-ul magic la adresa: hitp://cjrae-lasiro/info/drae/evenimente din  alte judete profesori nvatamant
#stamacasa . , . ’
#totulvafibine preprimar sau primar);

> postarea activitatiior pe site-ul

Activitti si CJRAE lasi;
jocuri educative ,

pentru copii » postarea activitatilor pe resurse

CJRAE-FTP.
Q|

Activitati si

jocuri educative

Beneficii pe care le-am constatat in urma utilizarii acestui program in
activitatea de terapie logopedica au fost:

m cresterea interesului copiilor pentru activitate;

m participarea lor activa — cresterea initiativei, a implicarii in executia Asculta!
Gandeste!
Ghiceste!

Povesteste!
Limbaj
Logica

Memorie
Atentie

sarcinilor propuse (chiar si a celor in general pasivi, retrasi) - modul de
semnalizare sonora gi grafica oferitd prin intermediul aplicatiilor

concepute au stimulat si antrenat copilul Tn cautarea raspunsului corect,

hitp:iicjrae-iasi.ro/infolciraefevenimente

creand dorinta de a reusi, dorinta de performant3;
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m facilitarea intelegerii informatiilor;

m dezvoltarea nu numai a abilitatilor vizate, ci si a creativitatii, atentiei si memorie, prin
angajarea plenara a tuturor operatiilor gandirii;

m consolidarea parteneriatului dintre profesorul logoped si familia copilului prin implicarea
activa si permanenta a acesteia in procesul recuperator.

m conturarea reprezentarilor morale, a judecatilor morale, a deprinderilor morale si premise
pentru viitoarele calitati morale (de vointa si caracter);

m insusirea unor comportamente pozitive.

Bibliografie
Konnerth, S. (2009). Instruire asistatd de calculator. Evolutia instruirii asistate de

calculator: Curs universitar. Sibiu: Editura Universitatii Lucian Blaga.

https://freestoriesforkids.com/videostories/american-english/
https://monkeypen/pages/free-illustrated-children-book
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P -
Learning
» Apps.org

&

prof. logoped RALUCA BULIMAR
prof. logoped IRINA MANOLACHE
prof. logoped CATALINA PALAGHIA

LearningApps.org este un proiect de cercetare si dezvoltare al Scolii Superioare
Pedagogice PH Bern, in colaborare cu Universitatea din Mainz (Prof. Dr. Franz Rothlauf)

si cu Scoala superioara Zittau/Garlitz (Prof. Dr. Christian Wagenhaft) learningapps.org

Learning Apps.org c‘

© este o aplicatie destinata crearii de exercitii interactive menite sa faciliteze

procesul de predare-invatare;

©  accesul est

© cadrul didactic trebuie sa isi faca cont pe platoforma;

© “eplicatia_dispune _de o variantd_a_site-ului—in—fimba romana, o interfata

romaneasca fiind Tn acest moment in lucru;

© exercitile (denumite Apps) existente pot fi integrate direct in continuturile de
invatare corespunzatoare;

©  exercitile (denumite Apps) existente pot fi modificate in functie de nivelul
copilului grupei/ clasei;

©  exercitile (denumite Apps) pot fi elaborate online de utilizatori pe baza unor

sabloane oferite de aplicatie;
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© are ca scop stocarea unor exercitii care pot fi reutilizate de catre alte cadre

didactice/parinti (la recomandarea specialistilor);

© exista posibilitatea de a crea clase virtuale prin crearea de conturi pentru
prescolari/elevi (vor fi generate automat nume de utilizatori si parole pentru autentificarea
elevilor,parolele pot fi modificate ulterior)

© creatorii acestei platforme denumesc resursele "blocuri” sau "unelte” cu ajutorul
carora pot fi create module de invatare;

© tipurile de exercitii care pot fi alcatuite sunt diverse: "Cuvinte incrucisate”,
"Jocul Milionarii”, "Marcheaza in text”, "Quiz cu alegere”, "Quiz cu alegere”, "Completeaza
tabel”, "Quiz cu introducere”, "Grila ordonare”, “Joc-Perechi (Perechi imagini)’,
"Joc-Perechi (Text/Imagine)’, "Ordonare cu hartd”, "Ordonare grupe”, ” Ordonare pe
imagini”, "Ordoneaza perechi”, "Puzzle - Grupe®’, "Tabel ordonare”,” Rebus’,
"Spanzuratoarea”, "Text spatii goale”, "Completeaza tabel’, "Quiz cu introducere”,
"Audio/Video cu inserari’, "Avizier”, ”Caiet”, "Calendar”’, "Chat’, "Mindmap”, "Scrieti
impreuna”;

©  platforma pune la dispozitie si un sistem de evaluare. Copilul poate s& se
evalueze singur cu ordinatorul sau cu grupul dedicat, in functie de cum realizeaza

profesorul sarcinile de lucru.

Algoritmul de crearea a unui

exercitiu digital:

1. Se acceseaza Alcatuieste exercitiu — se alege tipul de exercitiu;

2. Se completeaza campul Titlul exercitiului;

3. Se scrie cerinta exercitiului. Optional se poate insera o imagine de fundal;

4. Se include textul in grila. Optional avem posibilitatea de a insera imagine, video sau o
inregistrare audio;

5, Pentru a adauga mai multe cuvinte, se acceseaza Mai multe elemente;

6. La finalul exercitiului se acceseaza Lanseaza si previzualizeaza;

7. Daca este necesar sa realizam modificari, se acceseaza Adapteaza din nou;
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8. Daca exercitiul este in forma finalé se acceseazéa Salveaza exercitiu;

9. Exercitiul se salveaza in rubrica Exercitiile mele.

o 8
have an dea Pu:\c aiern‘:lalra £l n content
o [ E :
—e e S——
is) — = :
= ! - 1
= = =l = Tt
= = = Qﬁ B = = 2z 3

Quiz cu alegere multipla

Puncte forte ale aBI_ic tiei

§ exercitiile pot fi utilizate atat in timpul sedintelor de terapie online, cét si in timpul

intalnirilor din cabinet;
§ exercitiile pot fi concepute pentru majoritatea tulburarilor de de limbaj

e
o
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§  exercitiile pot fi adaptate atat pentru copii (prescolari si scolari) cat si pentru
adulti;

§ profesorul logoped poate sa isi creeze o serie de exercitii pentru fiecare
copil/grupa in functie de diagnostic, varsta, etapa de terapie logopedica, obiective propuse
in programul terapeutic;

§ exercitiile create/preluate de pe platforma permite individualizarea procesului
terapeutic;

§  permite specialistilor sa acceseze aceleasi exercitii, acest lucru ducand la o
perfectionare continua contribuind astfel la imbunatatirea procesului terapeutic in domeniul
logopediei;

§ profesorii logopezi pot folosi in conceperea propriilor exercitii atat materialele
stocate in arhiva personala cat si pe cele ale colegilor care utilizeaza platforma;

§ familia poate accesa, daca dispune de un dispozitiv conectat la internet (telefon,
tableta, calculator) exercitiile indicate de profesorul logoped pentru continuarea terapiei
logopedice;

§ pentru prescolari/elevi ofera moduri cat mai interactive si atragatoare de insusire
a noilor achizitii;

§ prin intermediul platformei copiii vor exersa unele continuturi mai usor, prin
descoperire si mai ales prin caracterul interactiv al exercitiilor,

§ platforma pune la dispozitie si un sistem de evaluare

Important! Aplicatia LearningApp-ul poate fi folosit in toate etapele

terapiei logopedice.

Am ales sa exemplificam céateva exercitii pentru tulburarea DISLALIE, cu exercitii

ce vizeaza sunetul J trecut prin toate etapele terapeutice "Quiz cu introducere”, "Ordonare
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cu hartd”, ”Joc-Perechi (Perechi imagini)’, ”"Joc-Perechi (Text/Imagine)”’, ”Ordonare

grupe”,” Ordonare pe imagini’, "Ordoneaza perechi”, "Puzzle — Grupe”, "Rebus”, etc.

Urmatoare tipuri de exercitii, urmaresc:

participarea

Pronuntia

corecta copilului

obiective cu interes

a sunetului
J

la activitate

dezvoltarea psihomotricitatii prin

manuirea corespunzatoare a tehnologiei.

‘ 1. Ajuta animalele sa ajunga acasa ! \

https://learningapps.org/20873243

Obiective:
® Sa recunoasca animalele;
@ Sa imite animalele\pasarile;

® Sa denumeasca mediul lor de viata.
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Tema

l Denumeste imaginile! Imit3-le! Ajutd-le sa ajunga acasa! ]
{

T

2. Grupeaza imaginile/cuvintele care incep sau se termina cu sunetul J.

Exercitiu pentru constientizare fonologica. https://learningapps.org/20870082
Obiective:

® sa denumeasca imaginile;

® sa indice sunetul initial/final;

@ sa desparta cuvintele in silabe;

EEEE L

® sa grupeze imaginile in functie de locul sunetului ”j” in cuvant (culoare/pozitie).
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29

Grupeaza cuvintele care incep cu litera J, in
partea stangd, pe cele care se termind cu litera J,
1n partea dreapta!

OK

CU‘“M Cuvinte care se

incep cu J termind cu J

s

ozitia lui J -Puzzle

https://learningapps.ora/20715343

Obiective:

® sa denumeasca imaginile;

® sa pronunte corect sunetul;

® sa indice sunetul initial/final/median;

@ sa desparta cuvintele care denumesc imagini in silabe;

® sa alcatuiasca propozitii cu ajutorul cuvintelor date.

Tema

Priveste imaginile. Denumeste cuvantul. Identifica locul lui J in cuvant. Indicd
locul corect { Initial, final, median)
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4. Propozitii lacunare pentru sunetul J

https://learningapps.orqg/16751740

Obiective:
® sa citeasca propozitiile;

® sa denumeasca imaginile;

® sa identifice imaginea care completeaza propozitia;

® sa pronunte sunetul impostat j;

® sa scrie cuvantul/propozitia pe caiet.

E‘opozi;ii lacunare. Completeaza propozitiile. j

https://learningapps.org/20870572

Obiective:

® sa citeasca propozitiile/cuvintele;

O sa identifice, Tn lista de cuvinte varianta corecta;

® sa scrie pe caiet propozitia.

® sa pronunte sunetul impostat j.

Julieta are de Jeni.

Jan a fostacuzat de

Jeni si pune bej.

Tmi plac si

Nu 7l deranja pe toemai joi-
Pun/pe julituré un

Jandarmul are o jerpelita
Jana «cartofii si.face mujdei.

Arunca la cos.

Tema

Citeste fiecare propozitie! Pronunta sunetului J cat mai corect!
Completeaza spatiile libere, cu cuvintele care se potrivese!

B
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5. Citeste gi inlocuieste S cu J! Cuvinte paronime!

https://learningapps.orqg/20870362

Obiective:
® sa citeasca cuvintele;

® sa inlocuiasca litera S cu J;

® sa alcatuiasca propozitii atat cu cuvintele scrise cét si cu cele nou obtinute;

® sa scrie cuvintele nou obtinute.

o o o o
cosl PASI PRASIT SURA
o . -
SIR Tema SALE

Citeste cuvintele! Tnlocuieste litera "S” cu "J" si
scrie cuvantul nou obtinut!

SAPCA OK

_H_

7. Identifica propozitia scrisa corect
s,

.https://learningapps.orq/20871258

Obiective:

® sa priveasca cu atentie imaginea;

® sa formuleze cate o propozitie pornind de la imaginea data;
@ sa pronunte sunetul impostat J;

® sa citeasca propozitiile scrise;

® s3a identifice forma corecta.
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]

o Broasca prepara o o Broasca prepara o
prazitura. prajitura.

https://learningapps.orq/20877809

8.Automatizare J

Obiective:

@ sa citeasca poeziile;

® sa constientizeze mesaijul;

® sa sorteze cartonasele cu poezii in functie de mesajul transmis prin intermediul
acestora;

® sa pronunte corect sunetul impostat J;

@& sa memoreze poeziile.

Citeste cu atentie poezia,apoi muta cartonasul la
locul potrivit.
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Concluzie:

Prin intermediul aplicatiei Learning apps pot fi create o multitudine de exercitii cat mai
variate, n functie de particularitatile psihoindividuale ale copiilor, cat si de tipul de tulburare
care ne intereseaza. Astfel, putem crea jocuri pentru invatarea pozitiilor spatiale, jocuri de
sortare si aranjare, denumiri imagine, completari cuvinte/propozitii lacunare, culori, partile
corpului, etc, toate aceste tipuri de activitati contribuind la dezvoltarea atentiei, a memoriei
vizuale, memoriei auditive, a limbajului, observatiei si dezvoltarea cunostintelor generale
despre lume/mediul inconjurator.

Nu in ultimul rénd, parintele se transforma in co-terapeut, devenind astfel constient de
importanta utilizarii limbajului, implicandu-se activ, motivand copilul sa participle cu interes

la activitatile desfasurate online impreuna cu profesorul logoped.

Referinte:

Bejan Loredana "Logopedie hazlie. Culegere de exercitii si poezii logopedice” Editura
Primus Oradea 2018

Cucos Constantin, lon —Ovidiu Péanisoara Scoala online — "Elemente pentru inovarea
educatiei.raport de cercetare evaluativa * Editura Universitatii Bucuresti, Bucuresti
2020

Ghergut Alois, Frumos Luciana, Raus Gabriela Educatia special. Ghid metodic Editura
Polirom 2016

Adina Marinache "Integrarea TIC in demersul logopedic Revista profesorilor logopezi ” nr 4
2011 Bucuresti

Aurelia  Pisau “"LearningApps.org tehnologii digitale moderne in  procesul
educational”,Conferinta stiintificd internationald ,Perspectivele si Problemele
Integrarii in Spatiul European al Cercetarii si Educatiei”, Universitatea de Stat ,B.P.
Hasdeu” din Cahul, 7 iunie 2017, Volumul ||

learningapps.org/
https://iteach.ro/experientedidactice/aplicarea-softului-learningapps-in-procesul-de-predare

-invatare
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https://www.rei.plus/georgiana-soare/resursa-digitala-learningapps-org/5614
imagini preluate de pe internet

WORDWALL

Prof. logoped Oana Agheorghiesei
Prof. logoped Irina Onofrei

Prof. logoped Adina Mariuta Solomon

Platforma ”"Wordwall” permite cadrului didactic sa& creeze activitati interactive si
activitati diverse de imprimat pentru copii in proiectarea activitatii didactice.

Materialele printate pot fi tiparite direct sau descarcate ca fisier PDF.

Si in terapia logopedica, platforma "Wordwall” a fost utilizatd cu succes de catre
profesorii logopezi in desfasurarea orelor de terapie logopedica.

Exercitiile si jocurile logopedice au fost alcatuite in functie de etapa terapeutica
prezenta in momentul desfasurarii activitati de terapie logopedica. Acestea au fost
adaptate in functie de tulburarea de limbaj prezenta si nevoile psihoindividuale ale copiilor
diagnosticati din punct de vedere logopedic cu tulburari de limbaj.

Jocurile WORDWALL.:

sunt jocuri pregatite astfel incat profesorul poate selecta diverse optiuni de joc

cum ar fi asociere intrebare-raspuns, anagrama, alege varianta corecta (single sau

multiple choice),etc ;

au'ZnWifata usor de utilizat in logopedie, Tn special pentru terapia dislaliei,

tulburarilor de citit-scris si a intarzierilor de limbaj;

po MR ate cu scopul dezvoltarii auzului fonematic si a constiintei fonologice;

au T Hentare ludica si sunt usor de integrat in terapia fata in fata si online;

In continuare vom prezenta cateva jocuri interactive pentru consolidarea si
automatizarea pronuntiei corecte a sunetelor R, L si pentru exersarea citirii $i scrierii unor

cuvinte si propozitii ce contin aceste sunete.

S _f_
EP ROPOZITII LACUNARE (R-L) j
e 68
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Jocul "Propozitii lacunare (R-L)“ contine enunturi lacunare (formulate pe baza
imaginilor) si imagini a caror denumiri contin sunetele R, L. Profesorul logoped va citi
propozitia lacunara iar copilul trebuie sa completeze propozitia cu acel cuvant potrivit
desemnat de imagine. Pentru fiecare propozifie se alege raspunsul corect din cele 4
variante de raspuns. Realizarea raspunsului corect este semnalat in cadrul jocului prin
semnul "V*. Raspunsul gresit se semnaleaza prin semnul “X" care acopera cuvantul
nepotrivit.

0:26 ~ 0 >o:23 ~ 0 -

Andrei deseneaza
un soare cu un ... R%du a
cumparat un ...

pentru salata.

Platforma poate genera pentru acest joc si o fisa de lucru care poate sa fie

descarcata, printata si aplicata copilului in varianta creion-hartie.
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Propozitii lacunare (R-L)

Andrei deseneaza un soare cuun ...

AD creion 80 fluier cO urs o0 cronometru
¢
9 &
2. Raduacumparat un ... pentru salata,
A0 tractor B0 ardei cO sarpe o0 liliac
| ‘ o) | |
@ 7] |
‘ *
b |
3. Liliana citegte ... despre animale.
A0 motocicletd B scrisoare cO cani o0 fasole
" 4; |
TN X
ot = 39
N - A
4. Rodica priveste un ... galben.
A0 polonic 80 prosop cO castel o0 magar
! i ;
Al
‘ N
| o— | Il
5. Florina culege din gradind o ...
AD chitara B0 bratara cO bluza o0 floare

s L E &

2. CUVINTE CARE RIMEAZA!

“Cuvinte care rimeaza!” este un joc interactiv pentru consolidarea pronuntiei
corecte a sunetelor R, L in cuvinte, cat si pentru dezvoltarea constiintei fonologice. Jocul
contine cuvinte ilustrate carora copilul trebuie sa le gaseasca rimele din trei variante de
raspuns. Pe parcursul jocului copilul primeste feedback atat vizual, cat si auditiv.

Pentru elevii care prezinta tulburari de scris-citit, profesorul logoped le poate solicita
acestora sa scrie si sa citeasca perechile de rime descoperite si sa formuleze propozitii cu

fiecare cuvant.
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& Wordwall

Quiz

Cuvinte care rimeaza!

LS

START

A series of multiple choice questions.

Tap the correct answer to proceed. K 7
"

Cuvinte care rimeaza! & Share

Trage din partea de sus si atinge butonul Tnapoi
o pentru a iesi din ecranul complet 3

tractor

0:29

pahar

1:08
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_—
3. LEGUME SANATOASE

_-_._._,.l"-._._

"Legume sanatoase‘ este un joc pentru micii scolari prin care vor exersa citirea
cuvintelor care contin sunetele R, L. Jocul contine cuvinte si imagini cu diferite legume.
Copilul trebuie sa asocieze corect cuvantul cu imaginea.

Suplimentar se poate cere elevului sa desparta in silabe cuvintele, sa stabileasca
pozitia sunetelor R, L in cadrul cuvantului, sa precizeze cate silabe are cuvantul si sa

alcatuiasca propozitii cu fiecare cuvant in parte.

0:03

mmf"“?

0:36

www. shutterstock.com - 141793693 T RS, I S

cartof broccoli

E] : : [E] [ Submit Answers ] il

< O (I < 85 =

f

4. IN GRADINA

Jocul "in gradina“ are ca obiectiv citirea corectd a unor propozitii alcatuite din
cuvinte in care sunetele R, L sunt in diferite pozitii. Sarcina elevului este sa citeasca
propozitile si sa realizeze corespondente corecte intre acestea si imagini, pronuntand

corect sunetele R, L.
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Jocul se poate complica prin transcrierea de catre elevi a propozitiilor pe caiete.

0:02 0:22

Rares Liliana uda
planteaza florile cu

flori stropitoarea
colorate. roz.

Maria cara
cu roaba
pamant.

Liviu are
o grebla.

Liliana uda
florile cu planteaza
stropitoarea flori
roz colorate.

Maria cara

Liviu are
cu roaba

o grebla.

pamant.

(=] -1 (=] | submit Answers | JE

Exemplificam Tn continuare alte cateva exercitii si jocuri logopedice elaborate cu
ajutorul platformei "Wordwall”. Profesorul logoped va explica clar sarcinile copilului

oferindu-i mereu model si feed-back.

¢ Tulburarea de limbaj: dislalie polimorfa

In aceste exercitii si jocuri logopedice se va utiliza "roata aleatorie”. Profesorul logoped va
invarti roata, oferind copiilor exemple. Se solicitd apoi copiilor sa invarta roata si sa
urmeze sarcinile de lucru propuse de catre profesorul logoped.

e Exercitiul logopedic: “Ne jucam si pronuntam sunetele: s si j”

”T

Se cere copiilor sa pronunte cuvintele ce contin sunetele "s/j” in diferite pozitii in cuvinte :
soarece, masina, mos Craciun, joc, ruj; sa identifice pozitia sunetelor s/j in cuvinte, sa
desparta cuvintele in silabe.

Obiective urmarite:

o pronuntarea corecta a sunetelor "s/j” in cuvinte;

”T

o identificarea pozitiei sunetelor "s/j” in cuvinte;

nn My A

o dezvoltarea capacitatii de analiza fonetica a cuvintelor ce contin sunetele "s” sau ”j” in

denumirea lor.
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0l

e Joc logopedic: “Roata fermecata”

Obiective urmarite:

a denumirea corecta a cuvintelor reprezentate in imagini;

o diferentierea cuvintelor ce contin sunetele”s sij” in denumirea lor prin bataia palmelor;

o alcatuirea orald a unor propozitii folosind cuvintele ce contin sunetele s si j” denumite

anterior.
1:44 Drag wheel to spin
Vg
i Roata |
noa
6‘;
E] Spin It ::

e Joc logopedic "Sa descoperim cuvinte cu sunetele S si J”

Profesorul logoped deschide fiecare casetuta/patrat printr-un click pe imagine. Elevii vor
trebui sa deschida si ei pe rand printr-un “click” fiecare casetutd pentru a descoperi
cuvinte noi: sapca, cos, jeleuri.

Obiective urmarite:

o pronuntarea cuvintelor ce denumesc imaginile din casete;

”T

o exemplificarea orala a altor cuvinte ce contin sunetele "s/j” in denumirea lor;

o despartirea corecta a cuvintelor in silabe asociate cu bataia palmelor.
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¢ Tulburare pervaziva de dezvoltare: Autism infantil — forma atipica

e Joc logopedic terapeutic: “Casuta anotimpurilor”

Profesorul explica copilului ca aceste patrate reprezinta ferestrele unei casute. Se
solicitd copilului sa deschida ferestrele casutei pentru a descoperi tablouri cu cele patru

”

anotimpuri. Sarcinile sunt scurte si clare: "Apasa pe patrat’; * Deschide fereastra
(patratul”)!”; ,Numeste anotimpul!”, "Ce vezi in imagine?”; "Ce culoare au frunzele?”;

"Spune ceva despre...”.

Obiective urmarite:

o denumirea corecta a anotimpului reprezentat in imagine;

B enumerarea a doua sau trei caracteristici/elemente specifice anotimpului identificat;

o alcatuirea orala a unei propozitii dupa imagine.

Elevul va primi recompense sociale pe un ton entuziast: "Bravo!”, "Foarte binel!”,

"Excelent”.

+ Tullburare de dezvoltare a limbajului: Intarziere in dezvoltarea limbajului

e Joc logopedic: ”Ne jucam si invatam fructe si legume”

Profesorul logoped explica elevului ca sub fiecare patrat se ascunde un fruct sau o
leguma. Elevul va trebui sa descopere in patrate sub fiecare cifra un fruct sau o leguma.
Obiective urmarite:

o denumirea corecta a fructului sau a legumei regasite in imagine;

o identificarea corecta a categoriei de ” fruct” sau "leguma”;

B enumerarea unor caracteristici ale fructului sau legumei identificata anterior;
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o exemplificarea altor doua fructe sau legume specifice anotimpului in care le regasim.

E — . s € Conm

e - - -
;|

5]
A

3
g

e Joc logopedic: ”Este adevarat sau fals ca regasim in acest anotimp elementul

acesta?”

Profesorul logoped explica copiilor ca imaginile urmatoare cu elementele specifice unui
anotimp se misca cu viteza. Copiii vor trebui sa apese pe click daca este "adevarat” sau
"fals” in functie de elementul regasit in miscare continua intr-un anotimp. Ei vor vedea
cate raspunsuri corecte au obtinut intr-un timp dat, dupa afisajul cu cifre totalizate
prezentate la sfarsitul jocului logopedic. Jocul se poate desfasura si sub forma unui
concurs. Va castiga copilul ce va da cele mai multe raspunsuri corecte identificand corect
elementul specific unui anotimp: “globul” in anotimpul de iarna; “copacii infloriti” n

” A

anotimpul de primavara; "frunze galbene” in anotimpul de toamna.
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B WOrdWall  cress beter bessons guce Home Features O Coremunity Mpachites |

31 0

Usbe fals ch regisim
L Juste shemnte !
E 3
kx
S wiorchwiall watn hatier b e Home Femtures O Community My Adivites |
0:41 + 0
7 £y

El 3

Obiective urmarite:

o denumirea elementului reprezentat in imagine;

o asocierea corectd a elementului denumit cu anotimpul in care se regaseste, prin
utilizarea cerintelor jocului de "adevarat/fals”;

o formularea unei propozitii cu elementul identificat specific unui anotimp.

Exercitii si jocuri logopedice pentru corectarea sunetelor b si d.

Sunetele b si d sunt des confundate de elevi atat in scris, cat si in citit.
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Drag wheel to spin

@ [ Spin It ] : :

< - —

Sarcina copilului este s& denumeasca imaginea la care se opreste sageata, sa
desparta in silabe cuvantul care denumeste imaginea, sa precizeze cate silabe are
cuvantul, sa mentioneze ce sunet se aude B sau D si sa stabileasca pozitia acestor

sunete n cadrul cuvantului.

Un alt joc folosit in diferentierea literelor b si d contine 20-de imagini ina caror

denumiri se afla aceste sunete. Sub imagine apar cele doua variante de raspuns.

Copilul trebuie sa precizeze care dintre cele doua sunete se aude in cuvintele

respective.

78



APLICATII SOFTWARE UTILIZATE IN PRACTICA LOGOPEDICA

O: 0)

<] 20f20 > 3
_

Jocul "Sparge balonul-Literele D si B” este foarte atractiv pentru copii.

Acestia vor vedea un trenulet care alcatuit din doua vagoane ( pe unul este scris
sunetul B, iar pe celalalt sunetul D) .Deasupra vagoanelor apar baloane pe care sunt
scrise cuvinte ce contin aceste doua sunete.

Sarcina elevilor este sa citeasca cuvintele de pe baloane si s apese doar pe cele care

contin cuvinte cu sunetul scris pe vagonul respectiv.
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Pe parcursul exercitiilor si jocurilor elevii vor fi antrenati si evaluati mereu prin
aprecieri verbale sau stimulente (fete vesele/triste, imagini). Cu ajutorul acestei platformei
putem stimula creativitatea elevilor prin alcatuirea diverselor exercitii si jocuri logopedice
atractive, pline de elemente de noutate pentru ei. Putem obtine progresele copiilor cu

tulburari de limbaj cu ajutorul diverselor platforme de invatare.

Bibliografie:

Rosca Simona Bianca, CJRAE Mures, Terapia logopedica online- Ghid pentru profesorii
logopezi

https://wordwall.net/resource/7427838

http://www.logorici.ro/b-sau-d/
https://wordwall.net/ro/resource/2029842/literele-b-%C8%99i-d

http://clipart free.com
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. STORY JUMPER - Create & Read Story Books
. #1 rated site for creating and reading story books

Prof. logoped OVIDIU CRISTIAN TUDOREAN

Prezentare generala

StoryJumper este gratuit pentru utilizarea individuala dar si pentru grupuri sau
organizatii (inclusiv scoli). Cu StoryJumper puteti vedea, auzi si atinge povestile
dumneavoastra. llustrati-va cartea folosind propriile fotografii sau lucrarile noastre de arta.
Adaugati vocea, muzica de fundal si efectele sonore. Publicati o carte in format fizic si
deveniti autori publicati. Colaborati cu altii sau scrieti-va propria carte privata.

Folosit in salile de clasa din toata lumea StoryJumper este un instrument excelent
pentru elevi pentru a-si imbunatati scrierea si a-si exprima creativitatea. Toate cartile sunt
private in mod implicit.

De asemenea, puteti gasi, citi si asculta povesti grozave din imensa noastra

biblioteca de carti publice.
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Pagina de pornire este http://www.storyjumper.com/ .

o DESIGN CHARACTERS
2, SOPYJUMPEr | reachers  Ubrary  prices Blog  Help Login m FOR YOUR BOOKS

#1RATED SITE FOR CREATING STORY BOOKS Pick your expressions, clothes, and colors

TRY IT

BECOME A
PUBLISHED AUTHOR
Don't let your stories be forgotten

BB £am royatties

+ CREATE BOOK

ADD YOUR VOICE

PRODUCE
VIDEO BOOKS

Watch and listen to your 3D animated books

COLLABORATE
ON BOOKS

More fun with friends, family, and classmates EXCITE STUDENTS

Inspire passion for writin
Multiple people can edit the same book at the same time. pire p 9

Share your books & get positive feedback from our community

LEARN MORE

READ & LISTEN TO BOOKS
FROM AROUND THE WORLD

Enjoy books shared by worldwide members
Connect with authors to show appreciation

Emily's Dream of College
-

ko

Chris Hall

BEDTIME COLLEGE ASPIRATIONS PETS
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ContactUs  Termsof Service  Privacy Policy

Follow StoryJumper: f L 4

Aplicatia este intuitiva, usor de folosit atat de catre profesor cat si de catre parinti si

copii. Poate fi folosita atat in activitati online, cat si onsite.

Un exemplu de folosire a StoryJumper in activitatea logopedica

Aceasta aplicatie poate fi integrata in activitatile logopedice cu copii scolari, dar si
cu prescolari din grupa mare (25ani). Platforma poate fi folosita versatil, permitand crearea
de carti personalizare multimedia (text, imagine, continut audio si video).

Existd o multitudine de sabloane care pot fi incercate sau se poate crea o carte
originala, cu continut particularizat si personalizat.

Se pot alcatui astfel de carti pentru un copil sau pentru o grupa de copii de la
terapia logopedica.

Putem exemplifica cu o carticica alcatuita de catre copii de clasa pregatitoare, cu
tulburari fono-articulatorii si intarziere in dezvoltarea limbajului.

Cartea poate fi accesata urmand acest link:
https://www.storyjumper.com/book/read/95517516/5fe1d5f347a32

Activitatea a fost conceputa in apropierea vacantei de iarna, avand drept obiective
exersarea vocabularului activ si de stocare, exersarea orientarii temporale, exersarea
pronuntiei ortofonice pentru fonemele impostate.

Copiii au ales imaginile pentru carte si au decis consensual care ar trebui sa fie firul
povestii. Logopedul a inregistrat mesajele pe care le-au considerat adecvate copiii, apoi
fiecare copil a avut ocazia s& spuna povestea, mai mult sau mai putin fidel.

Activitatea poate fi dezvoltata acasa de catre fiecare copil, prin personalizarea cartii
sau alcatuirea uneia noi, sau prin conceperea unei scrisori catre Mos Craciun.

StoryJumper poate fi folosit cu succes si pentru copiii cu tulburari ale limbajului

scris-citit. n astfel de situatii, textul ,aerisit”, eventual prezent doar pe pagina din dreapta,
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ii poate incuraja sa citeasca si sa scrie mesaje care au o semnificatie si o incarcatura

afectiva ridicate, ceea ce poate contribui la ameliorarea dificultatilor lexico-grafice.

LIVEWORKSHEETS

Prof. logoped DANIELA GLUVACOV

» Ce este Liveworksheets?

Liveworksheets este un instrument care permite profesorilor sa creeze fise
interactive. Deasemenea o mare varietate de fise sunt deja create de alti utilizatori si pot fi
accesate.

Liveworksheets ofera posibilitatea de a transforma fisele traditionale (pdf, jpg, png)
in exercitii interactive online cu autocorectare. Fisele in format doc trebuie mai intéi

transformate in pdf pentru a putea fi utilizate.
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Demersul de utilizare a acestui instrument este similar altora prezentate in acest
ghid: utilizatorul trebuie sa acceseze http:www.liveworksheets.com, sa-si creeze un cont
dupa care poate sa elaboreze fise interactive de lucru. Daca nu este familiarizat cu
instrumentul utilizatorul poate urmari pe acelasi site un tutorial
https://www.liveworksheets.com/lwsmaker/gettingstarted.asp care detaliaza modul de
creare al principalelor tipuri de fise. Deasemenea si in cazul fiselor deja create de alti
utilizatori exista optiunea HOW WAS IT MADE? care ofera posibilitatea de a vizualiza
modul in care acestea au fost generate.

Primul pas in crearea fiselor interactive consta in incarcarea unei fise in format pdf,
jpg sau png cu dimensiunea maxima 5MB. Apoi se elaboreaza fisa in functie de tipul de
exercitiu/item dorit (vezi tutorialul). Textele pot fi editate modificAndu-se fontul, marimea,
culoarea, marginile, etc. Fisele astfel create pot fi apoi salvate, fie oferind si altor utilizatori
posibilitatea de a le accesa, fie pastrandu-le private in contul nostru in care putem salva
30 de fise.

Fisele care pot fi elaborate utilizand aplicatia LIVEWORKSHEETS pot contine:

- itemi de completare a raspunsului corect;

- itemi de tip alegere multipla;

- itemi de asociere (unire cu sageti);

- intrebari cu raspunsuri libere (in aceasta situatie nu mai este posibila autocorectarea);
- exercitii de ascultare (posibile doar in Chrome sau Safari);

- exercitii de pronuntie (necesita Google Chrome — PC sau Android iar elevii trebuie sa
ofere website-ului permisiunea de a le accesa microfonul);

- videoclipuri adaugate de pe Youtube;

- fisiere mp3;

- link-uri spre alte siteuri;

- mai multe tipuri de itemi pe aceeasi fisa.

Fisele astfel elaborate pot fi adaugate/utilizate pe platforme precum: Google
Classroom, Microsoft Teams, Zoom, etc.

In interventia logopedica acest instrument poate fi utilizat in terapia dislaliilor, a
tulburarilor limbajului scris-citit sau a intarzierilor in dezvoltarea limbajului (inclusiv cele

asociate unor deficiente mentale, tulburari de spectru autist, sindrom Down, etc.) atat in
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etapele de evaluare (initiald/continua/finala) cat si pe parcursul terapiilor specifice fiind

accesibile atat prescolarilor cat si scolarilor.

» Exemple:
Exercitiu pentru consolidarea sunetului S
Tipul de tulburare: Dislalie
Titlu: Gaseste cuvintele care contin sunetul $
Obiective:

- sa denumeasca imaginile;

- sa identifice imaginile a caror denumire contine sunetul S.

Fisa prezentata elevilor va arata astfel:
& 2 /77
= N = ’/;/?b\
e /N
@z@@ : -~
*', &

i
w@

uLIVEWORKSHEETS

Pentru a o crea tot ce avem de facut este ca, utilizdnd aplicatia, sa scriem in dreptul

fiecarei imagini select:yes (pentru raspunsurile corecte), sau select:no

raspunsurile gresite).

(pentru
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selectiyes

select:yes =
select:no Y

select:no

: o : ‘: \ \
2\ e — AN

select:yes e s

[ o e select:no

select:yes

3

selectiyes select:yes

select:yes

% #

SeLIVEWORKSHEET!

Dupa ce elevii aleg raspunsurile si dau click pe ele se pot verifica si pot vedea cate au

fost corecte:

GoLIVEWORKSHEETS

Exercitiu de asociere prin unire cu sageti:
Exercitiu de completare a raspunsului corect:
Tipul de tulburare: Dislalie
Titlu: Cu ce sunet incepe?
Obiective:
- sa denumeasca imaginile;
- sa identifice sunetul initial al fiecarui cuvant;
- sa scrie literele corespunzatoare sunetelor identificate.
Cum cream fisa? Scriem in dreptul fiecarei imagini litera corespunzatoare si salvam. Elevii

vor primi fisa cu spatiile albe necompletate, le vor completa si apoi se vor putea verifica.
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Exercitiu de pronuntie corecta
Tipul de tulburare: Intarziere in dezvoltarea limbajului
Titlu: Eu spun una, tu spui multe
Obiective:
- sa identifice imaginile;
- sa pronunte corect formele de singular si plural.

Acesta este un fragment din fisa initiala in format pdf.
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Pentru a o transforma intr-o fisa interactiva de tip pronuntie trebuie sa facem completarile

de mai jos:
speak(ro-RO):vulpe A speak(ro-RO):vulpi A A
: — —
S v J - (Y 3 - v J -

(44 (4 (A4 \¢

speak(ro-RO):clinelcatel speak(FG-RO):cinilcatei "
r N [ R N xﬁ *'s
s b - \ \I - j ) € _2,.'
2 f & P
NT ( Yoo | @ { &/ (
J [ .

speak(ro-RO):bunica

| / - B D w'
“ye gl <)
e F\- >
) @& i} {‘—]'"tu“\——uj

Sarcina elevilor: Apasati pe microfon si cand pulseaza rostiti clar si fara graba cuvintele.

Dupa raspunsurile elevilor si dupa autocorectare fisa va arata astfel:
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gmv/bajului 7 0 Elemente de gramaticd "Eu spun una, tu spui multe

vulpe vulpi

cain

Exercitiu de ascultare

Tipul de tulburare: dislalie/IDL
Titlu: La magazin

Obiective:

- intelegerea limbajului oral;

- dezvoltarea auzului fonematic.

In elaborarea fisei se utilizeaza fisiere audio:
asculmn ce CUMpPara copiii de | magazin. AjUTaTi Vanzatoarea sa il serveasc

select:yes select:yes

B
¢ select:no - "_‘.f_v
ﬁ - =i} .
e Lig g1 T ® select:no
@ Blackberry “W
‘ (

Ny

playmp3:1210192126.mp
3 F
| select:go
f select:yes selectiyes selectno

. -3 -

playmp3:1210192241 m

~ [

Fisa prezentata elevilor arata astfel:

G
Q
6

~
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.

i

i

Inregistrarea de pe primul rand spune: ,Buna ziua! Va rog frumos sa-mi dati niste oua si
inghetata. Multumesc frumos!"

Intr-o fisa interactiva pot fi inserate mai multe tipuri de itemi/exercitii, ca in exemplul
urmator.

Tipul de tulburare: Tulburari ale limbajului scris-citit

Titlu: Ridichea uriasa

Obiective:

- sa asculte o poveste;

- sa formuleze intrebari adecvate raspunsuirilor;

- sa scrie intrebarile;

- sa ordoneze cronologic intamplari din text.
Pentru a asculta povestea elevii vor fi directionati spre pagina de youtube de unde am
copiat URL-UL.
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Ridichea
uriasa

Poveste populard

s:/fyoutu be/nTEUKGbKIT0

oeLIVEWORKSHEET!

Ridichea
uriasa

Poveste populari

Ridichea Urli ste pentru ...
© v ) ser

>

Pentru a formula intrebari utilizam un exercitiu/item cu raspunsuri libere la care nu exista

insa posibilitatea de autocorectare.
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Exercitii — Formuleaza intrebari pentru
raspunsurile de mai jos:

» Intrebare: Cum era ridichea?
* Raspuns: Ridichea era mai mare decat de obicei.

o |

* R.: Bunicul a plantat in gradina seminte de ridichi.

3 )

* R.: Mosul a incercat sa scoata ridichea din pamant.

 oEm rmme i s me E e s w o E——

Pentru ordonarea cronologica a secventelor din poveste utilizam un exercitiu care
presupune unirea cu sageti:

Cum cream exercitiul:

Exercitii — Ordoneaza propozitiile conform
intamplarilor din text

jgin: 1. o T i

+ & sase reusesc sa scoata ridichea. jolnig
join:2 | - T . g joia:4

* [Bunicul a plantat in gradina o ridiche. va
jein:3 | A i . R join:

» n ajutor ii vin baba, nepotica si cainele. "3
* "'doreste sa scoata ridichea dar nu reuseste. Joiggs
jies - join:1
* 'Mai tarziu sosesc pisica cu soarecele. 5

SRl IVFWORKSHFFT!

Cum arata exercitiul rezolvat:

Exercitii — Ordoneaza propozitiile conform
intamplarilor din text

* |Cei sase reusesc sa scoata ridichea. 1

\ -
\ /

* Bunicul a plantat in gradina o ridiche.~ 2

+ in ajutor ii vin baba, nepotica si cdinele.—
* |El doreste s3 scoatd ridichea dar nu reuseste.”

* Mai tarziu sosesc pisica cu soarecele. = N\s

GoLIVEWORKSHEET!
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Liveworksheets este un instrument util deoarece permite utilizarea fiselor interactive
cu ajutorul carora este mai usor de captat si mentinut atentia elevilor. Deasemenea ofera
posibilitatea crearii unor exercitii variate ca forma si continut iar pentru cele mai multe
dintre ele feedback-ul este imediat. Alaturi de alte aplicatii acest instrument poate face
activitatile logopedice atractive pentru beneficiari iar cadrelor didactice le ofera
oportunitatea de a crea sarcini diversificate in acord cu specificul tulburarilor, cu

obiectivele vizate si cu particularitatile prescolarilor sau scolarilor aflati in terapie.

Bibliografie:
www.liveworksheets.com

http://materialedelogopedie.wordpress.com
https://youtu.be/nTEUKGDbkI70
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