Git przeklenstwo i zbawienie w jednym.

Git jest jak n6z, mozna go uzywa¢ dobrze albo zle. W ponizszym artykule przedstawie jak utatwi¢ sobie i innym zycie z pomocg Git'a, oraz
czego sie wystrzegac. Nie jest to artykut z podstaw Git’a, nie jest to artykut teoretyczny i na pewno nie wyczerpuje tematu. Jest on praktyczng
pomocg dla 0sob pracujgcych w zespotach i nie majgcych duzego doswiadczenia z Git'em.

1.Nie bgj sie gita!
Najwazniejsze, nie bdj sie. Jesli nie jeste$ pewien czy dobrze robisz, przetestuj to.

a. reset —hard

Jesli chcesz cos zrobi¢ na branchu, ale boisz sie ze cos popsujesz, to wystarczy ze upewnisz sie ze masz jego identyczng wersje w zrodtowej
wersji (origin) "git diff origin/<nazwa brancha>" (réznica miedzy pull a fetch). Wtedy cokolwiek zrobisz na branchu, zawsze bedziesz mogt go
zresetowac do wersji z ktorej zaczynates "git reset —hard origin/<nazwa brancha>".

b. branche testowe

Git pozwala tworzy¢ nowe branche w dowolnych ilosciach i to tak zeby nikt inny ich nie widziat. Wiec nie ma zadnego powodu dla ktérego nie
mielibysmy tworzy¢ sobie branche do testéw. Np. jesli z jakiego$ powodu twéj branch rézni sie od jego wersiji “origin’, to mozesz utworzy¢ jego
wersje testowg poprzez utworzenie nowego brancha na jego podstawie "git branch -b <nazwa brancha>-test’. Jesli cos pdjdzie nie po naszej
mysli (np. rebase), mozemy przejs¢ z powrotem na oryginalny branch "git checkout <nazwa brancha>", usung¢ testowy branch "git branch -D
<nazwa brancha>-test" i utworzy¢ go ponownie.


https://git-scm.com/book/pl/v2/Podstawy-Gita-Praca-ze-zdalnym-repozytorium
https://www.geeksforgeeks.org/git-difference-between-git-fetch-and-git-pull/

c. push —force

“git push —force’ pozwala nadpisac historie brancha w repozytorium. Gdy usuneliSmy przypadkowo mastera, lub domergowali$my stage do
mastera, mozemy poprosi¢ kogos z teamu, aby (nie robigc uprzednio pulla) wszedt na popsuty branch i jesli miat go aktualnego (przed twoimi
zmianami), to moze po prostu nadpisa¢ swojg wersjg, wersje popsuta/usunietg. Jest to metoda “atomowa” wiec trzeba upewnié sie trzy razy
zanim sie to zrobi. Dodatkowo jest to wymagane po rebasowaniu brancha.

d. checkout

Jesli nie mamy nikogo w zespole, albo nikogo kto miatby ostatnig stabilng wersje brancha, mozemy jeszcze sami odzyskaé prawidtowg wersje.

Wystarczy ze znamy hash ostatniego commita ze stabilnej wersji. Mozna go znalez¢ np. w pipelines gitlaba stage -O- 94455173 ,

dokumentacji wyjs¢ produkcyjnych, logach gita, czy nazwie katalogu z wersjg aplikacji na serwerze (zaleznie od strategii i zasad wewnetrznych
firmy). Jesli mamy hash to wystarczy ze przejdziemy na niego "git checkout <hash commita>", usuniemy branch ktéry chcemy
naprawi¢/odzyskac¢ (jesli juz tego nie zrobilismy) “git branch -D <nazwa brancha>" i utworzy¢ go na nowo "git checkout -b <nazwa brancha>.

e. reflog

Git jest na tyle zmys$lnym systemem Ze niemal wszystko da sie naprawi¢. W ostatecznosci mozemy skorzystaé z reflog’a. W ponizszym
przyktadzie zrebasowatem branch 'b” do mastera i chciatbym to cofnac.
p18affl ( ) HEAD@{©}: rebase finished: returning to refs/heads/b
F1 ( ) HEAD@{1}: rebase: test3
8f ( ) HEAD@{2}: rebase: checkout master

| HEﬁD@{E}: checkout: moving from master to b

Wyszukujemy ostatni wpis sprzed rozpoczecia rebase’a i kopiujemy jest hash (a85e451), lub numer wpisu (HEAD@{3}) i przechodzimy na
niego "git checkout <hash lub numer wpisu>", po czym usuwamy uszkodzonego brancha "git branch -D <nazwa brancha>" i tworzymy go na
nowo "git checkou -b <nazwa brancha>".


https://git-scm.com/docs/git-log
https://git-scm.com/docs/git-reflog

2.Konsola nie gryzie

Druga najwazniejsza sprawa. Nie korzystaj z programoéw do pracy z gitem jesli nie wiesz jak dziatajg i jak dziata git. Czesto osoby ktére ledwo
co wiedzg o git'ie korzystajg z réznych programéw, do jego obstugi, aby utatwi¢ sobie zycie. W wiekszosci przypadkéw prowadzi to do ztych
przyzwyczajen, bataganu w repozytorium i dziwnych sytuacji w ktérych nie wiadomo co sie stato. Pamietaj ze sg rézne “flow™ pracy z gitem i
narzedzie z ktérego korzystasz ma domysine ustawienia, ktére mogg by¢ niekompatybilne z “flow™ projektu w ktérym pracujesz.

Ja po kroétkiej pracy z gitkrakenem i funkcjonalnoscig GIT w phpstormie, wrécitem do konsoli, bo w niej bardziej panuje nad tym co sie dzieje.
Chociaz konflikty rozwigzuje z pomocg PHPStorma (https://www.jetbrains.com/help/phpstorm/resolve-conflicts.html).

Jesli chcesz zrozumiec jak dziata git, to praca w konsoli zdecydowanie Ci to utatwi.

3.Workflow

Aby przejs¢ dalej, musimy najpierw wiedzie¢ jakie sg typy pracy na Git'ie. Ponizej wypisze kilka z nich, wraz z plusami i minusami

a. Trunk-based Development

dokumentacja: https://trunkbaseddevelopment.com

To podejscie, w ktérym wszyscy deweloperzy commitujg swoje zmiany bezposrednio do jednej gtéwnej gatezi (trunk). Zmiany sg czesto
mergowane do trunku, minimalizujgc liczbe dtugoterminowych branczy.

Plusy:
- szybkos¢ wykrywania btedéw
- bardzo duza szybko$¢ wdrazania funkcjonalnosci
- minimalna ilo$¢ konfliktow
- bardzo prosty workflow

Minusy:


https://trunkbaseddevelopment.com

- bardzo duzy brak stabilnosci (mozna go zmniejszy¢ np. testami automatycznymi)
- wymaga doswiadczonych programistow ktérzy sg odpowiedzialni i zdyscyplinowani
- brak mozliwosci wydawania konkretnych funkcjonalnosci

b. Feature Branch Workflow

dokumentacja: https://www.atlassian.com/git/tutorials/comparing-workflows/feature-branch-workflow
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W tym systemie mamy jeden gtéwny branch z ktérego sg tworzone feature branche. Kazdy dla osobnej funkcjonalnosci. Po skonczeniu prac
jest on bezposrednio mergowany do mastera.

Plusy:
- czestos¢ wystepowania konfliktow jest niska
- duza szybkos¢ wprowadzania nowych funkcjonalnosci

Minusy:
- brak stabilnego brancha ktéry w kazdej chwili moze by¢ wydany na produkcije
- brak z automatu mozliwosci wydawania konkretnych funkcjonalnosci
- duza czestotliwos¢ bteddéw uniemozliwiajgcych prace (ktére mozna zminimalizowac np. dobrg organizacjg)

Stosowane gtéwnie gdy tworzony jest nowy projekt, ktory nie jest wydawany produkcyjnie az do ostatecznej wersji. Wtedy stabilnoS$¢ projektu
nie jest az tak istotna.



c. Stage flow
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W tym systemie jest jeden branch stuzacy do wyj$¢ produkcyjnych (master), jeden branch do wyjs¢ na srodowisko testowe (stage) i
feature branche z funkcjonalnoéciami. Kazdy feature branch jest tworzony z mastera i po wykonaniu prac jest mergowany do brancha
testowego (stage). Po przejsciu testow, feature branch jest mergowany do mastera. Po kazdym wyjsciu produkcyjnym branch stage jest
tworzony od nowa aby zapobiec konfliktom i dublowaniu sie commitéw.

Plusy:
- stabilny branch gtéwny
- mozliwos¢ wydawania pojedynczych funkcjonalnosci
- mata ilos¢ krytycznych btedéw w repozytorium



Minusy:
- czeste wystepowanie konfliktéw na réznych etapach pracy
- potrzeba usuwania brancha testowego i tworzenia go najlepiej co deploy z mastera
- potrzeba rebasowania feature branchy do mastera co merge innego feature brancha do mastera
- duze skomplikowanie

Stosowany gtéwnie w projektach rozwojowych w ktérych funkcjonalnosci muszg by¢ wydawane w réznym czasie i wymagana jest
mozliwo$¢ wprowadzania szybkich zmian.

. Git Flow

dokumentacja: https://www.atlassian.com/git/tutorials/comparing-workflows/gitflow-workflow
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Z gtéwnego brancha jest tworzony branch rozwojowy (develop) i z niego tworzone sg feature branche. One sg mergowane do brancha
rozwojowego. Jak uzbiera sie ich odpowiednia/ustalona ilo$¢, tworzony jest branch wydaniowy (release) z rozwojowego. Jest on
doprowadzany do petnej stabilnosci, a potem mergowany do gtéwnego brancha i ten ostatni jest tagowany.

Plusy:
- czestosé wystepowania konfliktow jest stosunkowo mata

- szybkos¢ wprowadzania zmian ogélnodostepnych (poza feature branch)
- stabilnos¢ branch gtéwnego



Minusy:
- brak mozliwosci wydawania pojedynczej funkcjonalnosci
- brak mozliwo$éci korzystania z pojedynczego srodowiska testowego

4.Dlaczego warto dbac o porzgdek w repozytorium?

- Aby utatwi¢ sobie zycie

- Aby utatwi¢ innym zycie

- Abys nie marnowat czasu innych

- Abys nie wkurzat innych

- Abys nie dodawat pracy innym

- Abys nie marnowat swojego czasu

- Abys nie wkurzat siebie

- Abys nie dodawat sobie pracy

- Aby zyto sie wszystkim lepiej i zapanowat na Swiecie pokdj i harmonia

5.Dobre praktyki

Git nie jest tylko po to zeby przechowywac zmiany w projekcie i je upubliczniaé. Git przede wszystkim przechowuje historie zmian dajacg
olbrzymie mozliwosci utatwienia Ci pracy. Jednak do tego potrzebny jest porzadek w repozytorium.



a. Commits

Ponizej jest opisanych kilka dobrych praktyk, ktore utatwiajg zycie. Jak je stosowac i jednoczesnie nie utrudnia¢ sobie zycia, jest
opisane w nastepnym podpunkcie.

o Tytut w commitach powinien:

e opisywac ogolny zarys zmian
e byc¢ zwiezty, ale bez przesady
e rozpoczynac sie od numeru zadania

Moze sie zdarzy¢ ze natrafimy na jaki$ kod ktérego logiki lub celu nie rozumiemy. Wtedy mozemy skorzystaé np. z komendy "git blame
<nazwa pliku>" ktéra wyswietli nam caty plik linijka, po linijce z informacjg kto, kiedy i w jakim commicie zrobit ostatnio zmiane.
c1088594b2f3 (Marcin Nowak 2021-12-14 13:44:56 +0160 18) "friendsofphp/php-cs-fixer": "#3.2",
c108594b2f3 (Marcin Nowak 2021-12-14 13:44:56 +0160 19) "phpstan/phpstan”: "#8.12.98",

44d334ecc41 (Marcin Nowak 2021-12-14 13:54:24 +0100 20) "vianetz /phpstan-magentol”: "dev-master"”,
5b784f60e66 (Marcin MNowak 2022-04-02 16:56:30 +0200 21) "phpunit/phpunit”: "~9.5",

Nastepnie z pomocg "git show <hash commita>" mozemy zobaczy¢ wszystkie zmiany, wraz z tytutem i komentarzem do commita.

commit 44d334ecc D2 5

Author: Marcin Nowak <m.nowak@macopedia.c
Tue Dec 14 13:54:24 2021 +0100

Add phpunit

Od tego jaki jest tytut i komentarz oraz czytelno$¢ zmian, zalezy czy sami dojdziemy co autor miat na mysli, czy bedziemy go $ciga¢ aby sobie
przypomniat i nam wyttumaczyt. Jesli to Swiezy commit, to mozliwe ze odpowie na nasze pytania. Jesli jednak jest to zmiana sprzed miesigca,
lub wiecej, to szanse na to sg znikome. Dlatego warto robi¢ komentarze tak zeby ktos inny nie zawracat nam gtowy pytaniami i abysmy sami
nie musieli traci¢ czasu na przypominanie sobie dlaczego co$ zrobiliSmy tak a nie inaczej.

Tytut nie powinien by¢ rozwlekty, ale powinien opisywac ogdlnie czego dotyczyty zmiany. Tytut typu “WIP”, czy “zmiany zgodne z zadaniem ...”
nie niosg zadnej informac;ji.



Przyktadowe sytuacje:

Tytut “Refactoring” nie za wiele nam mowi, poza tym ze nie byt tworzony nowy mechanizm, ale przerabiany juz istniejgcy. Doktadniejszy opis
“Refactoring Entity\User, Entity\Address, Entity\Order, Service\Factory\User, Service\Factory\Order, Service\Factory\Address”, nie dos¢ ze jest
niezbyt czytelny, bedzie ucinany przez gitlaba, to ma limit 72 znakéw. Zamiast pisa¢ wszystko w jednej linii, mozemy szczegdtowy opis dodac¢ w
komentarzu (nastepna linia po wpisaniu tytutu commita, bez limitu znakow).

“Refactoring

- Entity\User

- Entity\Address

- Entity\Order

- Service\Factory\User

- Service\Factory\Order

- Service\Factory\Address”

Dzieki temu przegladajac historie zmian pliku (git blame), lub historie commitéw (git log), mozemy skupi¢ sie najpierw na przegladaniu tytutow,
a potem weryfikacji komentarza. Przykladowo jesli jakas funkcjonalnos¢ przestata dziatac, to najpierw powinnismy szuka¢ commitow z
refactoryzacja, a potem sprawdzi¢ czy na liscie zmienianych plikow jest jakis powigzany z tg funkcjonalno$cia.

W komentarzu do commita nie nalezy opisywac¢ szczeg6towo logiki wprowadzonych zmian. Od tego jest opis zadania np. w jira. Tytuty i
komentarze sg po to aby utatwi¢ sobie zycie w przeglgdaniu historii.

o 1 commit = 1 funkcjonalnosc¢

Czasami jakas funkcjonalnosc¢ przestata dziata¢ i chcesz znales¢ commity ktére ostatnio zostaty dodane i jej dotyczyly. Dobrze zeby komentarz
w pierwszej linii informowat jakiej funkcjonalnosci dotyczy.

Co jesli commit dotyczy wielu funkcjonalnosci? | tu jest kolejny wazny temat. 1 commit = 1 funkcjonalnosé. Dzieki temu komentarz bedzie
prostszy i czytelniejszy, a zmiany w kodzie beda tatwiejsze do zrozumienia. Nie chodzi aby kazdg zmiane w pojedynczym pliku commitowaé
osobno. Przyktadowo masz zadanie w ktérym masz utworzy¢ nowg encje, przygotowac kontroler z listg rekordéw w tabeli, formularz do
dodawania i edycji, migracje, fixtury i testy jednostkowe. Zamiast robi¢ jeden wielki commit, albo kilkanascie drobnych, mozemy je pogrupowad.



- “[TICKET-121] Add entity User” - Utworzenie encji, podpiecie relacji i dodanie migracji

- “[TICKET-121] Add User grid” - Utworzenie kontrolera z tabela.

- “[TICKET-121] Add add/edit form for User” - Utworzenie formularza do tworzenia/edycji encji, oraz podpiecie do przyciskow edycji i
dodawania nowych

- “[TICKET-121] Add translation for User controls” - Dodanie ttumaczen do pliku z tumaczeniami

- “[TICKET-121] Add User fixtures” - Dodanie fixture

- YTICKET-121] Add unit tests” - Dodanie testéw jednostkowych

Nalezy tylko pamietac, ze kazdy z tych commitow musi by¢ dziatajgcy, czyli jak przejde na niego to aplikacja nie bedzie zwraca¢ btedow. W
powyzszym przyktadzie w commicie “[TICKET-121] Add User grid” ma by¢ sama tabelka, bez przyciskow do dodawania i edyc;ji.

Moze sie zdarzy¢ ze z jakiego$ powodu bedziesz zmuszony fizycznie nadpisac¢ jakg klase, lub metode i wprowadzi¢ zmiany. Z pewnoscig
czytelniej bedzie jak najpierw zrobisz commit dodajgcy nowy plik w wersji oryginalnej, a dopiero w drugim dodasz potrzebne zmiany.

Jesli podczas realizacji zadania, zauwazysz ze metoda z ktérej korzystasz wymaga refactoringu, to dobrze jest realizowane zmiany wrzuci¢ do
osobnego commitu. Dzieki temu przy Code Review, tatwiej bedzie oddzieli¢ nowa logike od samego refactoringu.

Dzieki tej zasadzie:
- fatwiej odnalez¢ kommit powodujacy btedy

- mozna wycofa¢ czes¢ funkcjonalnosci ktéra powoduje btedy
- fatwiej robi sie Code Review

b. Branche

o Nie réb nadmiarowych branchy na wspolnym repozytorium




Zdarza sie ze podczas pracy na feature branchu co$ poszto nie tak. Np. potrzebujesz funkcjonalno$¢ z czyjegos brancha (np. frontent wymaga
backendu) ktéry jeszcze nie jest domergowany do gtéwnego brancha i prébujesz domergowaé go do swojego. Albo po zrobieniu rebasa wobec
gtdbwnego brancha, aplikacja przestata dziata¢. Zamiast naprawi¢ problem, albo “zresetowac” brancha, niektérzy tworzg nowego brancha z
jakims dopiskiem. | potem mamy kilka branchy z tym samym numerem zadania, ale z réznymi dopiskami.

Zamiast tego “zresetuj” branch "git reset —hard origin/<nazwa brancha>’.

Jesli juz wypchnates “popsutego” brancha do wspdlnego repozytorium, to nie twérz nowego brancha. Usun go "git remove -D <nazwa
brancha>" i utworz go ponownie. Jak juz wszystko bedzie dziata¢, to wypnij go nadpisujac popsutg wersje "git push —force --set-upstream origin
<nazwa brancha>". Dzieki temu nikt nie bedzie sie zastanawiat ktéry branch jest dobry.

6.Przydatne metody

a. Tabulator

Tabulator, czyli autouzupetnianie. Dzieki niemu nie bedziesz robic literowek, nie musisz pamieta¢ catych komend i jej parametrow, nie musisz
kopiowac¢ nazw branchy. Wystarczy troche praktyki a zobaczysz jak bardzo utatwia zycie.

b. add .

Dodaje wszystkie zmodyfikowane pliki do przechowalni (staging area). Nie musisz dodawa¢ kazdego pliku osobno.

c. add *

Dziata jak powyzsza komenda, ale bez dodawania plikdw i katalogdw zaczynajgcych sie od kropki.


https://git-scm.com/book/pl/v2/Pierwsze-kroki-Podstawy-Git

d. commit -am

‘a’ w tym przypadku oznacza ze git przed dokonaniem commita, ma dodac¢ wszystkie zmiany do przechowalni. Nalezy pamietac ze dziata to
tylko na plikach juz wersjonowanych (uprzednio dodanych do repozytorium). Czyli jak utworzysz nowy plik, to nie zostanie on dodany.

e. stash

Metoda ta pozwala na wycofanie wszystkich zmian bez ich utraty. Nalezy pamieta¢ ze dotyczy to tylko plikow “wersjonowanych” (git add).
Stash ma duzo opciji ale tutaj skupimy sie na podstawowych.

Aby przywrdci¢é zmiany wystarczy dodaé parametr “pop” ("git stash pop’), ktoéry przywraca zmiany i usuwa je z listy.

Kiedy uzywac stash’a pisze tutaj.

f. checkout -

Parametr -* oznacza poprzedni branch na ktérym bylismy.

g. wyswietlanie aktualnego brancha

Jesli pracujesz z gitem w konsoli, warto ustawi¢ wyswietlanie aktualnego brancha .

Jesli pracujesz na linuxie i nie masz zadnych naktadek to wystarczy ze na koncu pliku “~/.bashrc’ wrzucisz ponizszy kod:

parse_git_branch() {
git branch 2> /dev/null | sed -e '/A[**)/d" -e 's/* \(.*\)/ (\1)/"
}
export PS1="\u@\h \\033[32m\]\W\[\033[33m\|\$(parse_git _branch)\[\033[00m\] $ "



h. add <katalog>

Czasami zdarzy sie ze z jakiego$ powodu chcemy cofng¢ zmiane w duzej liczbie plikdw. Zamiast recznie kopiowaé je do metody "git checkout’,
mozna sprobowaé wykorzystaé przechowalnie.

Ponizej przyktad gdzie utworzono i zmodyfikowano serwis, a dla testow zmodyfikowano komende i kontroler.

Changes not staged for commit:
{use "git add <file=..." to update what will be committed)
(use "git restore <file=..." to discard changes in working directory)

Untracked files:
{use "git add <file=..." to include in what will be committed)

W zwigzku z tym ze serwisy majg wspolng sciezke “src/Service™ w ktérej nie ma komendy i kontrolera, mozemy je doda¢ na jej podstawie.
"Git add src/Service’



Changes to be committed:
' gilt restore --staged <file=...

to unstage)

Changes not staged for commit:
' it add <file=..." to update what will be committed)

!|g
"git restore <file=..." to discard changes in working directory)

A nastepnie po prostu cofng¢ wszystkie zmiany spoza przechowalni "git checkout .

Changes to be committed:
(use "git restore --staged <file>...

to unstage)

I. add -p

Moze sie zdarzy¢ ze nie chcemy od razu wszystkich zmian w pliku dodawac¢ do przechowalni. Np. aby rozdzieli¢ zmiany do ré6znych commitow.
Dodawanie plikéw do przechowalni z parametrem “p° powoduje ze git rozdziela zmiany na czesci i przy kazdej pyta sie co z nig zrobié.

y - powoduje dodanie catej paczki zmian do przechowalni

n - pomija zmiany

g - anuluj dodawanie

S - rozdziela na mniejsze czeg$ci

e - pozwala recznie zedytowac co zostanie dodane z przedstawianej paczki

? - wySwietla liste wszystkich opcji wraz z krétkim opisem



#[Autoconfigure(
bind: [

]
)]

readonly class Client

{

,l"l**
* @throws Exception

*/

if (empty(Sthis-=host)) {
throw new Exception('Error, missing required RAWPLUG LDAP HOST. Check your .env');
¥

S5ldap = Ldap::create('ext ldap', Sthis-=getlLdapClientConfiguration());
Sldap->bind(SdName, Spassword);




j. tig

Tig to narzedzie do interaktywnego przeglgdania historii gita z konsoli. Po odpaleniu w konsoli ‘tig’ wyswietli sie lista commitéw z ich data,
autorem, komentarzem i uproszczonym drzewkiem branchy. Strzatkami 1 i | zmiania sie zaznaczony commit. Enterem otwiera sie okno
podgladu commita. Przycisk ‘Q" powoduje wytgczenie podglagdu. W otworzonym podglgdzie mozna przesuwac sie w dét za pomocg entera o
jednag linie, lub ‘Pg dn’ i ‘Pd up’ o catg strone w dot, lub w gore.

Moim zdaniem gtéwnag zaletg jest mozliwosc¢ przejrzenia historii konkretnego pliku. W tym celu przekazujemy jako parametr adres pliku

“tig <adres pliku>"

2023-08-09 20:54 +0000 Szymon Gradzielewski o Additional env configurations
[RPH-359] Add com d import users from Ldap
{origi } [RPH-358] Remove unused code + refactoring
[RPH-296] - fi permission after added apiResource
[RPH-296] - change validation permissions, validate from permissions dictionary
Feature/rph 358
{ } Fix redis configuration
[RPH-242] - add variables rawplug data bus to env.dist
[RPH-257] -added service for disable permission check in dev env
[RPH-192] - updated JWT_TOKEN_TTL

[RPH-17] Lexik IWT moved login endpoint to user section, added token_ttl configuration for dev environment
-90] add api client for magento
-89 onfiguration messenger, add client export queue
igi [RPH-56] sentry fix
sentry/sentry-symfony

revert.

test without database url.

fix Malformed parameter "url”.
fix Malformed parameter "url".

Dzieki temu mozemy nie tyle zobaczy¢ kto i kiedy zmienit dang linijke, ale mozemy przesledzi¢ catg historie zmian konkretnego pliku. Przydaje
sie to w szczegolnosci gdy podczas rozwigzywania konfliktéw, lub przy automatycznym mergowaniu “zniknie” jakis fragment kodu.



/.Jak utrzymac porzadek w repozytorium

a. Poprawianie commita

Okazato sie ze w commicie znajduje sie plik ktdrego nie powinno by¢, albo dopiero po zrobieniu wszystkich commitéw odpalites CS Fixera i
masz zmiany do dodania, to masz dwie opcje.

o Ostatni commit

Jesli zmiany chcesz doda¢ do ostatniego commita, to wystarczy ze dodasz je do przechowalni, a nastepnie zrobisz commita z parametrem
“ammend’. Wtedy git nie utworzy nowego commita, ale doda zmiany do ostatniego wraz z mozliwoscig zmiany tytutu i komentarza.
Parametr ten pozwala zmienia¢ tytut i komentarz nawet jesli nie ma zadnych zmian w przechowalni.

o Ktorys z poprzednich commitow

W przypadku zmian dla starszych commitéw, sytuacja nieco sie komplikuje. Tak jak zwykle dodaj zmiany do przechowalni. Wyszukaj w historii
commita ktérego chcesz zaktualizowac i skopiuj jego hash.



(RPH-358) § git log

commit 608a3 34ab7c9aff71b8b75074d43cd875a7e
Author: Marcin Nowak <m.nowak@macopedia.com=
Date: Tue Jul 18 16:05:47 2023 +0260

[RPH-358] Remove unused code + refactoring

commit 74853553bf09b51c4a2d2341T78CcTBRB2 Bcf24
099192 7792454
: Krzysztof Wilf#Riewski <k.wisniewski@macopedia.com=>
Tue Jul 18 12:58:33 2023 +0000
Merge branch 'feature/RPH-396' into 'develop'
[RPH-396] - add command to import delivery places for contractor and department
See merge request symfony/rawplug-panel-handlowca-be!158
AR 779245451cb388c3fa686f83cf@86715839e3683
Author: Krzysztof Wigdegiewski <k.wisniewski@macopedia.com=>

Date: Tue Jul 18 14:57:32 2023 +0200

[RPH-396] - resolve conflicts

Nastepnie zcommituj zmiany z parametrem “fixup’
“git commit --fixup=779245451cb388c3fa686f83cf086715839e3683"

i zrebasuj "git rebase --interactive --autosquash 779245451cb388c¢3fa686f83cf086715839e3683*", lub "git rebase --i --autosquash
779245451cb388c3fa686f83cf086715839e3683"". Jesli sie zdarzg konflikty, to je rozwigz. Masz juz poprawionego commita.



b. Usuwanie zbednych commitow

o Ostatnie commity

Jesli chcemy usungg¢ z historii brancha kilka ostatnich commitow, wystarczy wykorzysta¢ metode "git reset —hard ~<ilos¢ commitow do
usuniecia>". Nalezy pamieta¢ ze commity mergujgce sg inaczej interpretowane przez gita, wiec wynik moze by¢ inny niz oczekiwany.

o commity z historii

Jesli chcemy usung¢ jakis commit ktory nie jest ostatnim w historii brancha, mozemy uzy¢ do tego metody rebase.
“git rebase --interactive <hash commita>*'

Parametr “interactive’ spowoduje ze wyswietli nam sie edytowalna lista commitéw, zaczynajgca sie od podanego przez nas commita, w
kolejnosci od najstarszego. Przed kazdym commitem znajduje sie napis "pick’ co oznacza ze commit normalnie ma by¢ brany pod uwage w
historii. Aby dany commit zostat usuniety z historii zamiast “pick” musimy wpisa¢ "d" (od “drop”). Opis wszystkich dostepnych komend znajduje
sie pod listg commitéw. Nalezy jednak pamietac, ze jesli w pozniejszych commitach znajdujg sie zmiany powigzane z tym z usuwanego
commita, to bedziemy musieli rozwigza¢ konflikt.

o Gdy duzo konfliktéw

Jesli podczas rebasowania wystepuje duzo konfliktow, lub gdy poza usunieciem, chcemy jeszcze dodaé po drodze dodatkowy commit, to
mozemy skorzysta¢ z metody cherry-pick. Spisujemy sobie hashe commitéw ktére chcemy zachowac, tworzymy nowy branch z bazowego
brancha i dodajemy w dowolnej kolejnosci branche "git cherry-pick <hash brancha>". Po kazdym cherry-picku mozemy dodac jakis nowy
commit.



c. Wytgczenie czesci zmian

Moze sie zdarzy¢ ze chcemy usungc jakis commit, ale nie mozemy modyfikowac historii brancha, lub jest on na tyle gteboko w historii, ze jego
usuniecie powoduje mnoéstwo konfliktow do rozwigzania. Wtedy z pomocg przychodzi metoda ‘revert'.

“git revert <hash commita>" spowoduje utworzenie nowego commita ze zmianami odwrotnymi do tych w podanym komicie. Jesli jakas
funkcjonalnosc¢ ktérg chcemy wytgczyc jest w kilku commitach, to nalezy pamietac¢ aby revertowac w kolejnosci od najnowszego do
najstarszego commita, aby unikng¢ konfliktow.

Jesli w przysztosci bedziemy chcieli przywrdci¢ dang funkcjonalnos¢ to mozemy po prostu usungé commit revertujgcy.

d. Jak posprzgtac¢ branch z nadmiaru commitéw

o Miekkie wycofanie commitow

Podczas pracy moze byé nam szkoda czasu na robienie commitow w sposéb uporzgdkowany. Dlatego jak juz skonczyliSmy prace nad
zadaniem, mozemy wycofa¢ wszystkie utworzone na szybko commity, nie tracgc zmian i utworzy¢ commity zgodnie z dobrymi praktykami. Do
tego stuzy metoda reset z parametrem “soft’. Dzieki niej usuwamy podang ilos¢ ostatnich commitéw, przy jednoczesnym przerzuceniu ich
zmian do przechowalni.

“git reset —soft HEAD~<ilo$¢ commitéw>"

Nastepnie z pomocg parametru 'p° metody "add™ mozemy tworzyé commity wedtug uznania.



o Mergowanie/squash commitéw

Jesli z jakiego$ powodu chcemy potgczy¢ kilka commitow, bedacych jeden po drugim w historii, w jeden, to mozemy skorzystaé¢ z metody
rebase.

"git rebase —interactive <hash commita do ktérego chcemy zmergowac pozostate>’

Przy commitach ktére chcemy zmergowaé musimy zmieni¢ przypis “pick’ na “squash’ (jesli chcemy zachowaé¢ komentarza commita), lub “fixup®
(jesli nie chcemy mergowa¢ komentarza commita).

e. Wypychanie poprawionych commitow do repozytorium

Jesli commit ktéry chcemy poprawic¢ zostat wczesniej wypchniety do wspdlnego repozytorium, to zanim zaczniemy poprawia¢ nalezy
poinformowaé wszystkich w projekcie ze chcesz zmodyfikowaé historie brancha i poprosi¢ zeby nikt nic do niego nie wypychat. Na wszelki
wypadek utworz nowy branch na ktorym utworzysz commita ze wszystkimi zmianami. Nastepnie pobierz najnowszg wersje brancha. Po
wykonaniu zmian, zmieni sie historia w stosunku do tej istniejgcej w gtdwnym repozytorium. W zwigzku z tym, gdy sprawdzisz status (git
status), to zobaczysz komunikat podobny do ponizszego

and have 1 and 1 different commits each, respectively.

{use "git pull” to merge the remote branch into yours)

Aby ujednolici¢ historie musisz wypchngé¢ swoje zmiany z parameterme “force’ (git push —force), co nadpisze dotychczasowg historie twojg
wersjg. Teraz poinformuj pozostatych ze muszg odswiezy¢ swoje historie brancha poprzez “git fetch’, "git rebase origin/<nazwa brancha>" i
rozwigzac¢ ewentualne konflikty.

Jest to dosyc ktopotliwa i niebezpieczna czynnosc¢, wiec zastanow sie czy na pewno mozesz to zrobic.

Dobrg praktyka jest ustawienie blokad na branchach bazowych, tak aby nie mozna byto do nich nic pushowag, a jedynie mergowacé. Wtedy
nawet przez przypadek co najwyzej popsujemy jeden branch rozwojowy.



f. Stash VS Commit

Czy zawsze, kiedy potrzebujemy na chwile “odlozy¢ zmiany” aby pézniej do nich wrdcié, nalezy je stashowac? Teoretycznie nie ma w tym nic
ztego. Jednak stash ma tendencje do puchnigcia, bo czesto zapominamy o zmianach ktére w nim trzymamy, albo podczas ich przywracania
nastepuje konflikt i po jego rozwigzaniu nie usuwamy stasha. Dlatego proponuje, gdy zmieniamy watek (przechodzimy na innego brancha)
stosowaé commita. Zawsze po powrocie mozemy go usungc¢ nie tracac zmian (pkt 7 d). Stasha zas stosowac¢ w jednym watku, gdy np. chcemy
zrobi¢ pula, lub rebasa; przetestowa¢ mechanizm bez dotychczasowych zmian.

g. Rebase VS Merge

Czasem zdarza sie ze podczas rebasowania kilkukrotnie musimy rozwigzywac te same konflikty. Prowadzi to niektérych do wniosku, ze lepiej
jest mergowac, bo wtedy rozwigzujemy wszystkie konflikty jednorazowo.
Powoduje to jednak spore komplikacje:
- Przy probie mergowania takiego brancha do brancha zrédtowego, otrzymamy te same konflikty, poniewaz w obydwu branchach
bedg te same zmiany ale w roznych commitach
- W MR gitlab wys$wietli wszystkie domergowane zmiany jako nowe
- Moze to doprowadzi¢ do sytuacji w ktorej kod ktory zostat Swiadomie usuniety z repozytorium, po domergowaniu takiego brancha,
ponownie sie pojawi.
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