NARVA-JOESUU TECH CS2 TOURNAMENT

Korraldaja: MTU Noorteaeg

1. ULDINFO

NARVA-JOESUU TECH CS2 Tournament — see on Counter-Strike 2 offline-turniir,
mis toimub tehnoloogia- ja e-spordifestivali NARVA-JOESUU TECH raames.

Festivali péhipaev ja turniiri finaalmangud toimuvad:
9. augustil 2026
Narva-J6esuu tuletorni laval.

Turniiri kvalifikatsioonietapid toimuvad offline:
Olgina Rahvamaja.

Turniiri korraldaja on:
MTU Noorteaeg.

Turniiril osalemine tahendab meeskonna ja mangijate tadielikku néustumist
kaesoleva reglemendiga.

Korraldaja jatab endale diguse vajadusel turniiri reegleid muuta voi taiendada, et
tagada voistluse aus ja korrektne labiviimine.

2. MANG JA TURNIIRI FORMAAT

Turniir toimub alal:
Counter-Strike 2 (CS2).

Turniiri formaat:
Double Elimination.

K6ik meeskonnad alustavad turniiri Upper Bracket'is.
Meeskond langeb turniirilt valja parast kahte kaotust.

Koik kvalifikatsioonietappide mangud toimuvad formaadis:
BO1 (Best of 1), vdlja arvatud finaalpdeva padasemise mangud.

Finaalpdeva padasemise mangud toimuvad formaadis BO3 (Best of 3).

Turniiri finaalpdeva padaseb 3 meeskonda:



¢ 2 meeskonda Upper Bracket'ist
¢ 1 meeskond — Lower Bracket'i voitja

Turniiri finaaletapp laval toimub jargmises formaadis:

e Semifinal 1 — Upper Bracket Team vs Upper Bracket Team — BO1
e Semifinal 2 — Semifinal 1 kaotaja vs Lower Bracket Winner — BO1
e Grand Final — Semifinal 1 véitja vs Semifinal 2 voitja — BO3

Meeskondade kohad madratakse jargmiselt:

& Grand Final'i voitja
& Grand Final'i kaotaja
o Semifinal 2 kaotaja

Korraldaja jatab endale diguse muuta turniiritabeli struktuuri ja ajakava séltuvalt
registreerunud meeskondade arvust.

3. KUUPAEVAD JA TOIMUMISKOHT

Kvalifikatsioonimangud algavad:
alates 1. augustist 2026.

Kvalifikatsioonimdangude peamised eeldatavad kuupdevad:
e 1. august
e 2. august
e 3. august
e 4. august
¢ 5. august
¢ 6. august
e /. august
¢ 8. august

Turniiri finaaletapp toimub:
9. augustil 2026.

Finaalide toimumiskoht:
Narva-Jéesuu Lighthouse Stage.

Kvalifikatsioonimangude toimumiskoht:
Olgina Rahvamaja.

4. REGISTREERIMINE



Turniirile registreerimine toimub platvormi Fienta kaudu.

Registreerimine sulgub:
26. juulil 2026 (kaasa arvatud).

Osalustasu:

Kuni 1. juulini 2026:

10€ mangija kohta

(50€ meeskonna kohta)

Parast 1. juulit 2026:

15€ mangija kohta

(75€ meeskonna kohta)

Meeskond on kohustatud registreerima tapselt 5 pohimadngijat.

Iga mangija saab osaleda ainult ihes meeskonnas.

Turniiri ajal on meeskonnal éigus:

e tasuta vahetada tiks mangija

e tdiendavalt vahetada veel tiks mangija 10€ eest

Maksimaalselt on lubatud:

2 mangijavahetust kogu turniiri jooksul.

Vahetused tuleb eelnevalt kooskélastada turniiri administratsiooniga.
Keelatud on vahetada mangija osaleja vastu, kes on juba registreeritud véi esindab
turniiril teist meeskonda. Mdngija vahetamine on vaimalik ainult turniiri

administratsiooni heakskiidul.

Korraldaja jatab endale diguse keelduda registreerimisest voi tiihistada meeskonna
osalemine turniiri reeglite rikkumise kaorral.

Parast registreerimistasu edukat tasumist osalustasu reeglina ei tagastata.

5. KVALIFIKATSIOONIMANGUDE
EELISTATUD KUUPAEVAD

Registreerimise ajal saavad meeskonnad markida:
e kdige sobivamad osalemiskuupdevad
e alternatiivsed osalemiskuupdevad



Korraldaja ptitiab ajakava koostamisel vaimalikult palju arvestada meeskondade
soovidega.

Meeskondade loplik jaotus kuupdevade vahel madratakse turniiri administratsiooni
poolt.

6. MEESKONNA KAPTEN

Iga meeskond on kohustatud madrama kapteni.

Kapten vastutab:

e suhtluse eest turniiri administratsiooniga

e meeskonna valmisoleku kinnitamise eest

e kaartide veto's osalemise eest

e ametliku info saamise eest

e oma meeskonna mdngijate teavitamise eest

Koik administratsiooni ametlikud otsused edastatakse meeskonna kaptenile.

/. TREENERID

Igal meeskonnal vaib olla tks treener.

Treeneril on lubatud:

e suhelda meeskonnaga enne mangu algust

e suhelda meeskonnaga pauside ajal

e viibida meeskonna kérval kvalifikatsioonietappidel

Treeneril on keelatud:
e sekkuda aktiivsetesse manguringidesse

e puudutada mdngijate varustust mdangu ajal
e sekkuda turniiri administratsiooni todsse

Treeneripoolne reeglite rikkumine vaib kaasa tuua hoiatusi véi sanktsioone
meeskonnale.

8. VARUSTUS

Korraldaja tagab:



e mangu-arvutid RTX 5090
e 27" mangumonitorid

e internetithenduse

e lauad

e toolid

o elektri

Mangijatel on soovitatav kasutada oma:
e hiirt

e klaviatuuri

e kdrvaklappe

e hiirematti

e muid manguseadmeid

Vajadusel on kohapeal saadaval ka pohilised manguseadmed.

Mangijatel on keelatud:

e paigaldada kolmandate osapoolte tarkvara

e muuta arvuti siisteemiseadeid

e paigaldada draivereid v6i kahtlasi programme

Lubatud on kasutada ainult CS2 ja perifeeria standardseadeid.

9. MANGUKS VALMISTUMINE

Meeskonnad on kohustatud saabuma vahemalt:
60 minutit
enne madratud manguaega.

Enne mangu antakse mangijatele piiratud aeg, et:
e seadistada varustus

e logida sisse Steami

e kontrollida CS2

e teha soojendus

Standardne ettevalmistusaeg:
15-20 minutit.

Enne laval toimuvaid finaalmange vdidakse anda lisaaega.

Mangud saavad alata ainult juhul, kui kohal on:
5 aktiivset mdngijat.

Meeskond, kes ei ole valmis mangu digeaegselt alustama, vaib saada:
e hoiatuse

e tehnilise kaotuse

e diskvalifitseerimise



10. MANGUSEADED

Turniir toimub Counter-Strike 2 viimasel ajakohasel versioonil.

Kasutatakse:
Valve Active Duty Map Pool.

BO1 veto formaat:
Meeskonnad keelavad kordamddda kaarte seni, kuni alles jaab tks kaart.

BO3 veto formaat:
ban-ban-pick-pick-ban-ban-decider.

Poole valik maaratakse:
knife round.

Overtime'i seaded:
MR3
$12,500 algraha.

Koik serverid loob turniiri administratsioon.

11. PAUSID

Meeskondadel on digus kasutada piiratud arv taktikalisi pause.

Pauside liigne kasutamine voi nende kuritarvitamine voib kaasa tuua sanktsioone.

Tehnilised pausid on lubatud ainult reaalsete tehniliste probleemide kaorral.

Tehnilise pausi ajal on turniiri administratsioonil digus:
e kontrollida varustust

e kontrollida seadeid

e kontrollida méngu peatamise pdhjuseid

Turniiri administratsioon teeb l6pliku otsuse kdigis pausidega seotud
vaidlusolukordades.

12. MANGIJATE KAITUMINE



Mangijad on kohustatud suhtuma lugupidavalt:
e vastastesse

e pealtvaatajatesse

e administraatoritesse

e personali

e partneritesse

e turniiri varustusse

Rangelt on keelatud:

e petuprogrammid (cheats)

e skriptid

e vigade (bugide) drakasutamine

e ghosting

e stream sniping

e info hankimine valjastpoolt

» toksiline voi agressiivne kditumine
e diskrimineerivad valjaiitlemised

e varustuse kahjustamine

Laval toimuvaid mange edastatakse suurele ekraanile ilma viivituseta.

Mangijatel on rangelt keelatud:

e vaadata lekande-ekraani

e votta vastu vihjeid pealtvaatajatelt

e kasutada ringide ajal mis tahes vdlist abi

Rikkumine véib kaasa tuua:

¢ hoiatuse

e ringi kaotuse

e kaardi kaotuse

e mangija eemaldamise

e meeskonna diskvalifitseerimise

Turniiri administratsioon maarab karistuse raskuse iseseisvalt soltuvalt rikkumise
tosidusest.

Korduv toksiline kaitumine voib kaasa tuua tosisemaid sanktsioone kuni
diskvalifitseerimiseni.

13. MEEDIA

Turniiril osaledes ndustub mangija automaatselt:
 fotodega

e videosalvestusega

e materjalide kasutamisega sotsiaalvérgustikes
e sisu avaldamisega korraldaja poolt



14. AUHINNAFOND

Turniiri kogu auhinnafond:
600€.

Auhindade jaotus:

% 1. koht — 350€
& 2. koht —150¢€
% 3.koht —100€

Lisaks voivad meeskonnad ja mangijad saada:
e auhindu partneritelt

e manguseadmeid

e kingitusi sponsaoritelt

Auhinnaraha makstakse vdlja:
14 paeva jooksul
parast turniiri I16ppu.

Korraldaja mdadrab iseseisvalt auhinnaraha jaotamise korra meeskonna liikkmete
vahel.

15. LOPLIKUD OTSUSED

Turniiri administratsioonil on Gigus:
e muuta ajakava

e muuta turniiri struktuuri

e mange edasi likata

¢ anda hoiatusi ja sanktsioone

e teha otsuseid vaidlusolukordades
e tdlgendada turniiri reegleid

Koik turniiri administratsiooni otsused on l6plikud.



