Zadanie 3 ,,Komputer — narzedzie do niebanalnej, ciekawej edukac;ji”

LearningApps.org jest aplikacja Web 2.0 wspierajgcg proces uczenia sie i hauczania za pomoca
matych interaktywnych modutdéw. Istniejgce moduty mogag by¢ bezposrednio wykorzystywane
W nauczaniu, lub tez zmieniane lub tworzone przez uzytkownikéw w Internecie. Nauczyciel moze
tworzy¢ aplikacje sam lub zaangazowac¢ ucznidw do samodzielnej pracy.

Otwoérz aplikacje LearningApps

https://learningapps.org/

W prawym goérnym rogu masz mozliwos¢ wybrania jezyka aplikacji. Ustaw j. polski. Zanim
rozpoczniesz prace i utworzysz samodzielnie swdj interaktywny modut — poznaj, jakie masz
mozliwosci. Kliknij: ,Stworz aplikacje” i poznaj oraz wyprébuj zaproponowane ponizej moduty:
pasujgce pary, grupowanie, os liczbowa, kolejnosc¢ i kolejnych 17 opcji.

Zaloguj sie uzywajgc wybranej przez siebie ,ksywki’ oraz swojego maila — musisz je zapamietac,
by moc otwiera¢ dostep do edycji swoich modutdéw. Prosze zapisac¢ ksywke i maila w zeszycie lub
telefonie. Bez zalogowania sie — nie bedziesz miat/a mozliwosci petnego dostepu do tworzenia
i zapisywania zmian w swoich modutach.

Utworz 3 swoje wiasne aplikacje. Wybierz ich temat:

1. Tematem pierwszej aplikacji moze by¢ wiedza z zakresu twoich zainteresowan i pasji
(sport, gry komputerowe, biologia, jezyki, literatura i inne)

2. Tematem drugiej aplikacji ma by¢ wiedza o krajach niemieckojezycznych (Szwajcaria,
Austria, Niemcy) — moze byc¢ to geografia tych Panstw, sport, znane firmy i ich loga, jezyk
niemiecki, znane osobistosci i wszystko, co jest zwigzane z tymi krajami.

3. Tematem trzeciej aplikacji ma by¢ jezyk niemiecki — mozesz wybra¢ dowolny temat
(rodzina, okreslenia czasu, liczby, gramatyka, odmiana czasownikéw, stownictwo, itd.)

Masz dwie lekcje na utworzenie swoich modutow.

Trzecia lekcja bedzie ,chwilg prawdy” = — zalogujesz sie i pozostawisz otwarte swoje moduty dla
wszystkich ucznidéw, aby mogli ,zagraé” i za ich pomocg poszerzyé swojg wiedze o nowe
wiadomosci, albo przeéwiczy¢ znane juz tematy.

Kazdy uczen dostanie kartke z nazwiskami innych uczniéow i dokona OCENY wykonanych przez
kolegdbw modutéw. Moduty powinny by¢ ciekawe (nie nudne), muszg wiec obejmowaé zaréwno
znane juz elementy, jak tez catkiem nowe — wymagajgce od uzytkownika analizy i myslenia. Zbyt
tatwe moduty — sg nudne. Warto wybra¢ takie moduty, ktére pokaza, ze umiecie tworzy¢ bardziej
skomplikowane zadania — np. z uzyciem obrazow, z dodanymi komentarzami, itd. Zapisy w
modutach MUSZA BYC POPRAWNE gramatycznie i ortograficznie. Macie mozliwo$é sprawdzania
zapisu w internecie.

Ocena modutéw za kazdy modut bedzie sie sktadac ze sredniej oceny od wszystkich uczniéw oraz
oceny nauczyciela (srednia tych dwdéch sktadowych).

Powodzenia i dobrej zabawy! =


https://learningapps.org/

