1.1 - Proibido o uso das armas especiais: Purificador, Maquina de Guerra, Aniquilador e
Tempestade;

1.2 - Proibido o uso do veiculo Tanque de Guerra;

1.3 - Nao faga o uso de emotes como provocagao, principalmente com jogadores que vocé nao
conhece;

1.4 - Proibido usar bugs do jogo para tirar vantagem na partida (2.2.4);

1.5 - Caso vocé veja outra equipe descumprindo qualquer uma das regras listadas abaixo, tire print
de tela (ou grave) e mande para um dos ADMs. Se sua equipe conseguir fazer o respectivo abate,
ganhara uma bonificacdao na pontuagao (2.3.3);

1.6 - A escolha dos mapas ¢ definida da seguinte forma, de acordo com a ordem das quedas (a
ordem pode mudar, dependendo da necessidade):

Segunda-Feira: Isolated // Isolated // Blackout

Terca-Feira: Blackout // Blackout // Isolated

Quarta-Feira: Isolated // Isolated // Blackout

Quinta-Feira: Blackout // Blackout // Isolated

1.7 - E permitido jogadores da plataforma mobile e jogadores da plataforma emulador;
1.8 - Modo Battle Royale Squad;

1.9 - Proibido o uso de hacks ou trapagas que dao vantagens no jogo.

2.1 - PONTUAGAO POR QUEDA:

" 1° Lugar: 40 pts
' 2° Lugar: 35 pts
’ 3° Lugar: 30 pts
4° Lugar: 25 pts
5° Lugar: 20 pts
6° Lugar: 18 pts
7° Lugar: 16 pts
8° Lugar: 14 pts
9° Lugar: 12 pts



10° Lugar: 10 pts
11° a 25° lugar: 5 pts

» Cada kill: 3 pts

Boénus: 5 a 20 pts
>{ Penalidades: -10 a -30 pts

2.2 PENALIDADES:
2.2.1 - A equipe pode jogar com no minimo 2 players;

2.2.2 - A equipe que fizer o uso de qualquer arma especial ou veiculo proibido (1.1), sofrera a
penalidade de -30 pontos. Além de ter a pontuagcao da queda anulada;

2.2.3 - Caso haja cooperacgao entre duas lines de uma mesma equipe, ambas as lines sofrerao
penalidade de -30 pontos. Além de ter a pontuagcao da queda desconsiderada;

2.2.4 - A equipe que tirar vantagens de bugs do jogo (ou mesmo tiver a intengcao) de forma
proposital, sofrera penalidade de -20 pontos;

2.2.5 - A equipe que nao deixar avisado sua auséncia sofrera penalidade de -30 pontos;

2.2.6 - Nao é permitido jogadores de outro e/ou sem cla. Para cada jogador sem identificagao, a
equipe perde -20 pontos. Ha excegao para aqueles que querem fazer testes para recrutamento,
desde que seja avisado com antecedéncia (Max 2 players);

2.2.7 - Qualquer tipo de desrespeito ao préximo, seja no jogo, no chat, no grupo, nas redes

sociais do xtreino ou na live, a equipe sera punida com -30 pontos, podendo ter a pontuagao da
queda anulada, ou até chegar a ser expulsa do xtreino, dependendo da gravidade do ocorrido;

2.3 BONUS:

2.3.1 - A equipe que vencer duas quedas no mesmo dia, ganhara um boénus de ;
2.3.2 - A equipe que vencer todas as 3 quedas do dia, ganhara um bénus de ;

2.3.3 - A equipe que abater o jogador/equipe que estiver fazendo o uso de armas, veiculos
proibidos e/ou utilizando bugs do jogo como vantagem (1.1) (1.2) (2.2.4), ganhara de

bonificacao por equipe infratora;

2.2.4 - A equipe que abater o jogador/equipe considerada intrusa na partida, ganha um bénus de
(valido somente se o jogador/equipe intruso fizer pelo menos 1 abate);

3.1 - Clas que retirarem o nome da lista, estejam cientes que seus pontos serao zerados, e equipe
removida da tabela;



3.2 - Os slots de cada equipe serao os mesmos até o término da tabela mensal.

3.3 - E permitido até trés lines por cla. Cada line tera sua pontuacdao, NAO podendo cooperar. Caso
contrario sofrera penalidade (2.2.3);

3.4 - A tabela de pontuacao e de MVPs pode demorar até 24h para ser atualizada;

3.5 - A equipe que ficar dois dias sem jogar depois que ja estiver iniciada uma pontuacgao, sera
removida da tabela. Caso haja necessidade de faltar em algum dia, deixar avisado com algum dos
ADMs, para que nao haja penalidade (2.2.5);

3.6 - O ID de acesso a sala sera divulgado no grupo do Whatsapp as 19:50h em ponto, e a primeira
partida tera inicio as 20:10h;

3.7 - A equipe que inscrever duas ou trés lines no xtreino, ¢ RECOMENDAVEL que pelo menos
uma ou duas das lines use o discord para evitar acusagoes de cooperagao. Dessa forma, caso
haja acusagao, a administragao do xtreino tem como provar a inocéncia das equipes;

3.8 - O tempo de intervalo entre as quedas varia de 2 a 5 minutos, dependendo da necessidade.
Caso todas as equipes estejam prontas e/ou completas, pode acontecer o start da queda antes da
hora;

3.9 - Para que o jogador possa entrar na tabela de MVPs é necessario fazer 10 kills ou mais em
uma unica queda. O jogador que fizer a mesma quantidade de kills que outro jogador, ficara em
posicao a frente, aquele que tiver feito as kills mais recentemente.

3.9.1 - Jogadores sem tag ou de outro cla que nao esteja inscrito no xtreino, nao entram na
tabela de MVPs.

3.10 - Nao é permitido jogar com 1 player;

3.11 - Caso comece a queda, e tiver um jogador no slot errado (de outra equipe, ou aleatério), as
kills feitas por ele serdo desconsideradas. E recomendavel que o jogador intruso kite da partida;

3.12 - Jogadores que trocarem de cla e quiserem continuar a pontuagao ja iniciada, basta
comunicar a algum ADM, para haver a troca de nomenclatura e brasao da equipe (valido somente
se houver a transferéncia de TODOS os jogadores da line).

3.13 - Qualquer acusacao sobre outra equipe, favor comunicar no PARTICULAR de algum ADM,
para que possa ser conversado entre a organizagdo. FAVOR NAO ACUSAR NO CHAT DO JOGO
LIVE, WHATSAPP OU DISCORD;

3.14 - O jogador que nao estiver dado como "pronto"” no horario de start das quedas, sera expulso
da sala. O ADM dara um pouco tempo para que retorne e reposicione em seu devido Slot. Caso o
jogador nao retorne, a equipe jogara desfalcada (3.10);



4.1 - Cada posigao na tabela tem uma cor de identificagao ao lado da posig¢ao da equipe, com
significados/bonificagoes diferentes:
Amarelo: Equipe campea (Divulgacao em 1° lugar + classificagao p/ campeonato)
Verde: Podio de 2° e 3° lugar (Divulgagdo em 2° e 3° lugar + classificagdao p/ campeonato)
Rosa: 4° a 5° lugar (Classificagao p/ campeonato)
VEFMEIRSE Equipe com pontuagio negativa
Branco: Nada

4.2 - A pontuagao da tabela é somada dia apés dia, no formato de pontos corridos, até o final do
meés;

4.3 - Qualquer identificagao de erro na sua pontuagao, favor comunicar no PARTICULAR de algum
ADM para que possa haver a corre¢ao caso necessario;

4.4 - Caso a penalidade esteja escrita na cor vermelha, significa que a mesma ocorreu na ultima
queda registrada. Caso esteja na cor branca, ocorreu em outro dia. (O mesmo serve para as
bonificagdes, porém na cor verde);

4.5 - Legenda da tabela de pontuagao:

POS = Posi¢cao em que a equipe esta atualmente;

EQUIPES = Equipe/Line inscrita;

R = Ranking da equipe. Mostra o quantas posi¢coes a equipe subiu ou desceu em relagao ao
ultimo dia registrado; ( - : nao subiu nem desceu; 4: subiu posi¢coes; v: desceu posigoes;

: equipe novata)

Pts = Pontuagao total;

Kill = Quantidade de kills feitas pela equipe (exato);

Col. = Pontos ganhos por colocagées nas quedas;

PE = Penalidade total sofrida (4.4);

BO = Bonificagao total recebida (4.4);

5.1 - As regras base do X-Treino prevalecem as mesmas para o campeonato;

5.2 - O campeonato vai funcionar no esquema de 4 partidas (Quedas) em um unico dia, no fim do
més. As equipes com maiores pontuagoes vencerao;

5.2.1 - As quedas serao nos dois mapas, sendo duas quedas em Isolated e duas quedas em
Blackout;

5.3 - O campeonato vai acontecer com transmissao ao vivo nos canais de stream do JogaDann;

5.4 - E permitido participar com qualquer nimero de players, desde que possuam a TAG do cla
inscrito no Rodeio;

5.5 - A premiacgao pode variar entre os meses, dependendo dos patrocinadores;

5.6 - As 5 melhores equipes colocadas no xtreino ganham a inscrigao gratuita para o campeonato;



5.7 - Além das 5 vagas gratuitas (5.6)

5.7.1 - Havera mais 5 vagas com inscrigdes no valor de R$10,00 por squad para o 6° ao 10° no
X-Treino;

5.7.2 - Squads externos ou internos fora dos 10 primeiros do X-Treino poderao se inscrever no
campeonato mediante inscrigcdao no valor de R$25,00.

5.8 - Os slots de cada squad serao definidos pela ordem de inscricao, ou seja, os 5 primeiros slots
sao reservados para os 5 primeiros colocados no xtreino que se classificaram gratuitamente, e o
restante dos slots para os demais squad participantes que pagaram a inscrigao;

5.9 - A equipe que fizer o uso de qualquer item proibido (1.1) (1.2) sera desclassificada na hora.
Caso a mesma fique em 1° lugar, o bénus de premiagao passara para o 2° colocado, e assim
sucessivamente;

5.10 - Nao é permitido jogadores sem identificagao de equipe (tag) no campeonato;

Link para fazer a inscrigdo no campeonato: https://forms.qgle/u771oMHwxvX9G8KM8



https://forms.gle/u771oMHwxvX9G8KM8

