Pridavek A: Kouzelné predmety

Kazdé dobrodruZstvi v sobé nese pfislib - ale ne zaruku - nalezu jednoho nebo vice
kouzelnych pfedmétu. Ztraceny dil Fendelveru obsahuje vybér kouzelnych predmétd, ktery je
jen ukazkou mnozstvi jinych, které jsou ve svétech D&D k nalezeni. Pro vice kouzelnych
pfedmétl viz. Priru¢ka pana jeskyné.

Pouzivani kouzelného predmétu

Popis kouzelného pfedmétu vysvétluje jeho funkce. Postava muze zjistit nevSednost pfedmétu
jeho pouzivanim. Seslani kouzla identifikace odhali jeho vlastnosti. Alternativou je straveni
kratkého odpocinku, kdy je postava s pfedmétem v pfimém kontaktu a soustifedi se na néj. Na
konci odpocinku zjisti jeho vlastnosti. Vyjimkou jsou lektvary; k ureni jejich vlastnosti staci
trochu ochutnat.

Nékteré kouzelné pfedméty potfebuji, aby se na né uZivatel naladil nez za¢ne uzivat jejich
kouzelnych vlastnosti. Naladéni na urcity kouzelny pfedmét vyzaduje straveni kratkého
odpodinku soustfedénim a fyzickym kontaktem s pfedmétem (nelze sloucit s kratkym
odpocinkem potfebnym ke zjisténi vlastnosti predmétu). V zavislosti na povaze pfedmétu muze
toto soustfedéni mit podobu modliteb, cvicného Sermu &i meditace. V kazdém pFipadé nesmi
byt soustfedéni pferuseno. Jakmile je uzivatel naladén, muze kouzelné schopnosti pouzivat.

Pfedmét muze byt naladén pouze na jednoho uzivatele. Uzivatel mize byt naladén na nejvySe
tfi kouzelné predméty a béhem jednoho kratkého odpodinku se Ize naladit pouze na jeden
pfedmét.

Naladéni skonéi, je-li pfedmét od uZivatele vzdalen vice nez 30 m po dobu delSi nez 24 hodin,
nebo kdyz uZivatel zemfe. Kratkym odpocinkem Ize navic naladéni dobrovolné ukongit.

Popisy predmétl

+1 zbroj

Nejzakladné&jsi kouzelna zbroj je malé umélecké dilo femesla i magie. Jeho noSenim ziskas
+1 TFidu Zbroje.

+1 zbroj nikdy nezrezne ani nezpuchfi, a magicky pfizplsobi svou velikost nositeli.

+1 zbran

Kouzelné zbrané jsou zcela zjevné kvalitn&jsi nez jejich nekouzelné protéjSky. Davaji +1
bonus k hodiim na utok a zranéni.

Nékteré +1 zbrané, zejména mece, mivaji dalsi zvlastni vlastnosti, jako napfiklad schopnost
svitit.

Hualka magickych strel

Tato hulka ma 7 naboju. S hdlkou v ruce mazes pouzit svoji akci k seslani kouzla magicka
strela z halky - bez komponent - a spotfebovat 1 - 3 naboje. Za kazdy naboj kromé prvniho se
uroven kouzla zvySi o 1. Hlku mize pouzit kdokoli, i nesesilatel.

Kazdého dne pfi usvitu hdlka obnovi 1k6 + 1 naboji. Kdyz pouzije$ posledni naboj, hod 1k20.
Padne-li 1, hilka se rozpadne v prach a je zni¢ena.



Hul obrany

Tato Uzka, duta hul je vyrobena ze skla, avsak je silna jako buk. Vazi 1,5 kg a k pouzivani
jejich magickych vlastnosti je nutné se na ni naladit.

S touto holi v rukou mas +1 bonus k TZ.

Hul ma 10 nabojl, skrz které Ize sesilat kouzla v ni ulozena. S holi v ruce mlze$ pouzit svou
akci k seslani jednoho z nasledujicich kouzel, je-li toto na seznamu kouzel tvého povolani:
magova zbroj (1 naboj) nebo $tit (2 naboje). Komponenty nejsou tieba.

Kazdého dne pfi usvitu hal obnovi 1k6 + 4 naboju. Kdyz pouzijes posledni naboj, hod 1k20.
Padne-li 1, hidl se rozpadne v prach a je zni¢ena.

Lécivy lektvar
kdyz tento lektvar vypijes, vylécis si 2k4 + 2 Zivotl.

Lektvar letu

Tento lektvar ti da rychlost letu rovnou rychlosti tvé chize po dobu 1 hodiny. Pokud jeho
ucinky vyprchaiji zatimco jsi ve vzduchu a nic té tam nedrzi, musi$ pouzit svij pohyb k pokusu o
pristani. Pokud nepfistane$ do 1 minuty, padas.

Lektvar neviditelnosti
kdyz tento lektvar vypije§, ty a tvé oblecené, zbroj, zbrané a dalSi vybaveni se stanete
neviditelnymi po dobu 1 hodiny. Neviditelnost skon¢i pokud zauto€is nebo sesles kouzlo.

Lektvar zivosti

vypitim tohoto lektvaru odstranis jakékoli vyCerpani, vylécis chorobu nebo jed ktery té suzuje
a maximalizuje$ uginek v8ech Kostek Zivot(i spotfebovanych k Ié&eni v prabé&hu dalSich 24
hodin.

Pavouci hil

VrSek této Cerné adamantinové hole ma tvar pavouka. Hul vazi 3 kg a k pouzivani jejich
magickych vlastnosti je nutné se na ni naladit.

HUl I1ze pouzivat v boji, pfiCemz pfi UspéSném zasahu udéli navic 1k6 zranéni jedem.

Hul ma 10 nabojll, skrz které Ize sesilat kouzla v ni ulozena. S holi v ruce mlze$ pouzit svou
akci k seslani jednoho z nasledujicich kouzel, je-li toto na seznamu kouzel tvého povolani:
pavouci Splh (1 naboj) nebo pavucina (2 naboje, zachrana SO 15). Komponenty nejsou tfeba.

Kazdého dne pfi soumraku hal obnovi 1k6 + 4 naboju. Kdyz pouzije$ posledni naboj, hod
1k20. Padne-li 1, hill se rozpadne v prach a je zni¢ena.

Prsten ochrany
Kdyz nosi$ tento prsten a mas jej naladén, ziskavas +1 bonus k TZ a hodlim na zachrany.

Rukavice zlobri sily
Zatimco mas na sobé tyto rukavice, tva sila je 19. Pokud je tva sila 19 a vy3$S8i uz tak, rukavice
na tebe nemaji zadny ucinek.



Sedmimilové boty
Tvoje rychlost se nastavi na 9 m, pokud uz neni vyssi, a rychlost chlize se nesnizuje v
disledku vysokého nakladu Ci tize zbroje. Navic ztrojnasobuji délku (i vySku) skoku.

Svitek kouzla

Svitek kouzla obsahuje zafikadlo zapsané magickou Sifrou. Pokud je kouzlo na seznamu
kouzel tvého povolani, mize$ pouzit svou akci k jeho precteni a seslani, aniz by k tomu byly
potfeba jakékoli komponenty. V opaéném pfFipadé je svitek nerozlustitelny.

Pokud je kouzlo na seznamu kouzel tvého povolani, ale na vy$Si urovni nez umis normalné
sesilat, musi$ provést ovéreni své sesilatelské schopnosti a zjistit, zda se kouzlo podafi vibec
seslat. SO je 10 + uroven kouzla. Pfi neuspéchu kouzlo zmizi ze svitku bez jakéhokoli dal§iho
ucinku.

Jakmile je kouzlo ze svitku seslano, slova vymizi a svitek samotny se rozpadne v prach.



